Moving Head Beam

User Manual

Please read this manual before use
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1.Unpacking Inspection

Thank you for using our products:

This manual contains important information on product use, installation,
and maintenance procedures. Please read it carefully, install and operate as
required, and please keep it in a safe place for future reference. When this
product is delivered, the performance and packaging are complete. All users
must strictly follow the warnings and operating instructions stated in this
specification. Any damage caused by misuse is not covered by the company’s
warranty. This manual is subject to change without notice.

Packing List
NO. Name Quantity Unit

1 Moving Head 1 PCS
2 Power Cord 1 PCS
3 Signal Line 1 PCS
4 Hook Bracket 1 PCS
5 Bracket Screws 2 PCS
6 Manual 1 PCS

2.Technical Parameter
Category Parameter

Voltage AC100~240V, 50/60Hz

Light Source LED Module

Quantity 1PCS

Light ——Source |, 56000h

Lifetime

Dimming Linear Dimming, with 0-100% brightness adjustment

Strobe 1-25 Hz per second, with adjustable strobe speed

Rainbow Have a colorful effect, 6-color rainbow plate

Focus Electronic focusing

Prism disc 18 prism, rotates infinitely 360°.

Color plate 9 colors + white, with a half-color effect




GOBO plate 13 pattern§ + CII’CU|.E':1.I' p?tterns, with jitter function and
pattern arbitrary positioning
X axis 540° (16bit precision scan) electronic error correction
Y axis 200°(16bit precision scan) electronic error correction
Channel 14 channels
Display LCD liquid crystal display
trol model M DMX M Primary / slave synchronization mode
control mode MSelf-control MSound control
IP grade IP20, for indoor use

3.Security Warning Information

1.1 State

Thank you for choosing our company’s products! This product in the factory,
the performance of the intact, complete packaging. To use the product safely
and effectively, please read the instructions carefully and completely before
using. This manual contains important information for installation and use.
Please install and operate according to the instructions. Meanwhile, please
keep this manual in a safe place for future reference. Our company assumes
no responsibility for any damage to the lamp or other performance due to the
installation, use and maintenance in accordance with the instructions. This
manual is subject to change without notice.

1.2 Maintenance
® Disconnect the power supply before serving.

® This lamp should be kept dry to avoid working in a wet environment.

® [ntermittent use will effectively prolong the life of this lamp.

® In order to achieve good ventilation and lighting effects, pay attention to
regularly clean the fans and fan nets and lenses.

® Do not wipe the lamp exterior with organic solvents such as alcohol to

avoid damage.

1.3 Precautions for Products

® This lamp is for professional use only.

® Ensure that the supply voltage matches the supply voltage required by the
equipment before operation.

® Do not place the product in a place that is easily loosened or vibrated.

® In the process of use, if the lamps are abnormal, stop using the lamps in
time.



® To ensure the product’s service life, the product should not be placed in a
wet or leaky place, not in the environment of more than 40°C.

® \When the light source is used, the voltage variation of the power supply
should not exceed £ 10%. If the voltage is too high, the life of the light
source will be shortened. If the voltage is too low, the light color of the light
source will be affected.

® After in the event of a power failure, allow the lamp to cool completely
before restarting .

® The rotating parts of the lamps and the fittings of the paste must be
checked regularly, loose and tightened in time to prevent accidents.

® To ensure the normal use of this product, please read the instructions
carefully.

4.DMX Controller of Signal Connection

If you want to use the DMX controller to control the lamp, you must first set
the DMX address code, which ranges from 1 to 512, so that the lamp can
receive the DMX signal. Press the MENU button and select the Address menu
item. Press the ENTER button to enter. Use the UP / DOWN keys to select the
DMX512 address code, and we set the factory default to "001". After setting
the address code, press and hold the ENTER button. Connect from the
output port of the DMX512 console to the DMX input port of the first slave, and
from the DMX output port of the first slave to the DMX input port of the second
slave, and so on until all the slavers are connected.

DMX512 Three-Core Cannon Seat

DMX 512
PIN FUNCTION
1 GND
2 DATA-
3 DATA+

5. DMX-512 connection with terminator (loop connection) is

require

During the installation process, it is recommended to use the DMX
terminal (loop connection) if the signal line is installed over a long distance, or
in a noisy electrical environment, such as a dance hall. This prevents the
digital control signal from being distorted by electrical noise. The DMX terminal
consists of a simple XLR connector with 2 wires and 3 wires connecting a 120



Q resistor. Please connect the terminal to the XLR output port of the last
product as shown in the following figure.
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6. Dispaly Panel
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Project No. Silk-Screen | Function
1 DMX Signal indicator light
2 ERR Fault indicating lamp
3 uUpP UP
Button:
4 DOWN DOWN
5 MENU/ENTER | Return to the previous level menu
6 OK Determine the save key

7. Back Panel

ON FUSE OFF

DMX IN DMX OUT

POWER




Project No Silk-Screen Function
1 DMX IN DMX IN
2 DMX OUT DMX OUT
Back Panel: 3 ON/OFF ON/OFF
4 FUSE FUSE
5 POWER POWER

8. Display Panel Instruction Manual

DMX o
ERR @ Hﬂ
Project Function Explain
14CH Status bar, showing the current channel
DMX/NONE Status bar, this lamp supports DMX / RDM
protocol
Status bar, when no fault information is not
NOR/ERR viewed, ERR is displayed, otherwise NOR is
displayed
DMX/SCENE/A Status bar, showing the current host status
uto/Sound
Home Page Address code and channel selection

Parameter setting

Manual setting

Status monitoring, and the display
Plant parameter configuration
Switching between Chinese / English
Display

Reset

*C Status bar, showing the temperature
? Status bar showing LED off / light




9. [Parameter] subpage

Press the “UP/DOWN’key to select the function, the program will show
yellow, select the “OK” key to enter, “UP/DOWN” key to increase or decrease
the value, “OK”key to confirm the saving.

Run Mode
OMX Address

0 0 1 I- Channel Mode
Sound Regulator
14CH 01.01 |[CRanN]

Scene Select:
Scene Time
T28 MO-C
0000023
00000 00
V3.1

14CH| DMX | NOR | DMX

00 1 [Exg]
26C] 9

Please enter passwor
d:

Up

Dow

14CH| DMX | NOR | DMX

001
| Nor |

(28C| @ | OK Cancel

Sure to Reset?

1) [Addr]......Address code and channel selection

DMX | NOR | DMX




Press “MENU” to enter the main page, press “DOWN” to “Addr”, and it will

show yellow, and press OK to enter:

Press the “UP/DOWN’key to select the function, the program will show
yellow, select the “OK” key to enter, “UP/DOWN” key to increase or decrease
the value, “OK”key to confirm the saving.

Project | Explain
Addr 000-512 | The DMX address code selection, Press the “OK” to
enter the editing state. At this time, press "UP"
"DOWN" key to change the address code. Press the
OK after the selection. To leave the home page, press
the “MENU” key.
Prev Last DMX address code,The “OK’key to select
Next Next set of DMX address code, The “OK”key to select
Chan Channel selection, this product is only a single

channel, do not need to operate this function

2) [Set] parameter setting

Project Explain
Machine status: receiving DMX
DMX DMX signal from the automatic control
Run Mode table or host
AUTO AUTO Host status: go away and send the
Sound Sound DMX signal to the slave
Press the “OK” to enter the edit state. At this time,
DMX 1~512 press "UP" "DOWN" key to change the address
Address code. Press the OK after the selection. To exit the
home page, press the “MENU” key.




Channel 1 ,cH | 14Channel Mode
Mode
Sound 0-50 Sound Regulator,0 silent control, 01-50 the louder
Regulator the control, the higher the sensitivity
OFF Close the bubble
Lamp :
ON Bright bubble
Invert pan | OFF X axis initial direction
ON X axis reverse
Invert tilt OFF Y axis initial direction
ON Y axis reverse
PAN-TILT | OFF
Swap ON Channel channel for XY axis (including fine tuning)
PAN-TILT | OFF Use the encoder (optocoupler) to judge the lost
Encoder | ON Do not correct the position by using the encoder
No DMX | Clear No DMX Silgnal Clear
Silgnal Keep No DMX Silgnal Keep
Display ;8/32040/ The screen often lights up
Ti
me ON The screen is often bright
Screen NO NO
Saver MODE1 | MODE1
: 20/40/60 . :
Brightness /80/100 Screen intensity
Load OK Restore default settings
Default Cancel Cancel

3) [Scen] Manual setting

This interface is used to control the current lamp (no DMX signal is received),
corresponding to the channel. Refer to the channel tabl.

Project Explain

Scene Select: 1-10 Press the “OK” to enter the edit

Scene Time 0-25.5S state. Now, press UP and

1.Color 000-255 DOWN to change the channel
value. After selecting, press the

2.Strobe 000-255 | oK key to confirm the retention.

3.Dimmer 000-255 To exit the home page, press

4.Gobo 000-255 the "MENU" key




5.Prism 000-255
6.Rainbow 000-255
7.Focus 000-255
8.X 000-255
9.X Fine 000-255
10.Y 000-255
11.Y Fine 000-255
12.XY Speed 000-255
13.Auto Run 000-255
14.Reset 000-255

4) [Eng] Switching between Chinese / English

14CH|DMX | NOR

Press the "UP / DOWN" button to find “Eng”, and press the “OK”button to
switch to the Chinese page.

14CH| DMX | NOR




5) [Nor] The display

Press the "UP / DOWN?" button to find “Nor”, Then press the "OK" key once,
the font is all inverted, restore the "OK" key can be pressed.

6) [Rest] Reset

14CH|DMX | NOR | DMX

35°C ’ Rest

Press the "UP / DOWN" button to find “Rest”, Press "OK" key, pop "OK/
Cancel", "UP / DOWN" select the corresponding function, select "OK" to
automatically reset, select "Cancel" to cancel, automatically pop up the
previous level page, confirm to press "OK" key.




10. Main and secondary machine selection

1) Host mode selection

DMX | NOR | DMX

Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Fun Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Run Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Fun Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Scene
;
001
14CH
70
OFF

1.1 Press "UP / DOWN?", select "Addr", press "OK" to enter, find "Run Mode",

press "OK", "UP / DOWN?", select "Sound / Auto" as host, press "OK" to save,
press "MENU" to exit the home page.

1.2 Select Scene as the host and you to append Scene Select 1-10 / Auto

2) The secondary machine automatically selects

"Address 001"

Address code confirmation is automatically identified as the secondary
machine mode in "001"



11.The DMX channel is used to control the content
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[DMX 1] 14 Channel mode is described in detail

Passage Numerical Function Declaration
value
000 | - | 007 | white light
008 | -| 079 | Colour1-9
080 | - | 151 | Half-color effect 1-9
1 colour 1592 207 The color wheel rotates forward, and
} the speed is from fast to slow
The color wheel reverses, and the
208 | - | 255 speed changes from slow to fast
000 | - | 009 | Turn off strobe
2 strobe 010 | - | 249 | Strobe, speed from slow to fast
250 | - | 255 | Turn off strobe
LED total LED Linear total dimming,
3 dimming | 900 | - | 295 Brightness 0-100%
000 | - | 005 | Circular pattern
006 | - | 083 | Pattern 1-13
4 084 | - | 161 | Pattern 13-1 shake, slow to fast
Pattern disk The pattern rotates forward, and the
162 | - | 207 .
speed is from fast to slow
208 | - | 255 The pattern rotates in reverse, and
the speed changes from slow to fast
000 | -| 099 | Prism off
) 100 | - | 127 | Prism on (18 prism)
5 prism .
128 | - | 255 The prism rotates 360, and the speed
changes from slow to fast
5 various 000 | - | 126 | Colourful close
colours 127 | - | 255 | Colorful open
7 focus 000 | - | 255 | Clarity Adjustment

8 X-axis 000 | - | 255 | horizontal position




9 X-?uxriisngne 000 | - | 255 | Fine adjustment and fretting

10 Y-axis 000 | - | 255 | vertical position

11 | Y-axisfine | 000 | - | 255 | Fine adjustment and fretting

12 | X/Y speed | 000 |- | 255 | X/Y Moving speed, from fast to slow
000 | - | 009 | Other channels have a role

13 010 | - | 104 | Fast self-propelled

A
uto/Sound 45511 194 | Slow self-propelied

195 | - | 255 | Sound

14 reset 000 | - | 249 | No function
250 | - | 255 | Automatic reset after waiting for 5S

[ DMX Schedule

2] Colour Disc

Passage AU Function Declaration
value

000 | -| 007 | white
008 | -| 015 | Color1
016 | -| 023 | Color2
024 | -| 031 | Color3
032 | -| 039 |Color4
040 | -| 047 | Color5
048 | -| 055 | Color6
056 | -| 063 | Color7
064 | -| 071 | Color8
072 | -| 079 | Color9
080 | - | 087 | Half-color effect 1

1 | 088 | - | 095 | Half-color effect 2

Color 096 | - | 103 | Half-color effect 3
104 | - | 111 | Half-color effect 4
112 | - | 119 | Half-color effect 5
120 | - | 127 | Half-color effect 6
128 | - | 135 | Half-color effect 7
136 | - | 143 | Half-color effect 8
144 | - | 151 | Half-color effect 9
The color wheel rotates forward, and

182 | -1 207 | e speed is from fast to slow
208 |- | 255 | (0 O nacs from Siow 16 fast




[DMX Schedule 3] Detailed description of pattern disk

Passage Numerical Function Declaration
value
000 | - | 005 | Circular pattern
006 | -| 011 | Pattern1
012 | -| 017 |Pattern2
018 | -| 023 | Pattern 3
024 | - | 029 | Pattern4
030 | - | 035 | Pattern 5
036 | - | 041 | Pattern6
042 | - | 047 | Pattern7
048 | - | 053 | Pattern8
054 | - | 059 | Pattern9
060 | - | 065 | Pattern 10
066 | -| 071 | Pattern 11
072 | - | 077 | Pattern 12
078 | - | 083 | Pattern 13
4 084 | - | 089 | Pattern 13 shake, slow to fast
Pattern disk | 090 | - | 095 | Pattern 12 shake, slow to fast
096 | - | 101 | Pattern 11 shake, slow to fast
102 | - | 107 | Pattern 10 shake, slow to fast
108 | - | 113 | Pattern 9 shake, slow to fast
114 | - | 119 | Pattern 8 shake, slow to fast
120 | - | 125 | Pattern 7 shake, slow to fast
126 | - | 131 | Pattern 6 shake, slow to fast
132 | - | 137 | Pattern 5 shake, slow to fast
138 | - | 143 | Pattern 4 shake, slow to fast
144 | - | 149 | Pattern 3 shake, slow to fast
150 | - | 155 | Pattern 2 shake, slow to fast
156 | - | 161 | Pattern 1 shake, slow to fast
The pattern rotates forward, and the
162 | - | 207 | speed is from fast to slow
The pattern rotates in reverse, and
208 | -| 255 |the speed changes from slow to fast




Moving Head Beam

Benutzerhandbuch

Bitte lesen Sie dieses Handbuch vor der Verwendung
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1. Inspektion des Auspackens

Vielen Dank, dass Sie unsere Produkte verwenden:

Dieses Handbuch enthalt wichtige Informationen zur Verwendung,
Installation und Wartung des Produkts. Bitte lesen Sie es sorgfaltig durch,
installieren und bedienen Sie es wie erforderlich und bewahren Sie es flr
spatere Nachschlagzwecke auf. Bei der Auslieferung dieses Produkts sind die
Leistung und die Verpackung vollstandig. Alle Benutzer mussen die in dieser
Spezifikation aufgeflihrten Warnhinweise und Betriebsanweisungen strikt
befolgen. Schaden, die durch unsachgemalien Gebrauch verursacht werden,
sind nicht durch die Garantie des Unternehmens abgedeckt. Dieses Handbuch
kann ohne vorherige Ankundigung geandert werden.

Packliste
NR. Name Menge | Einheit
1 Moving Head 1 PCS
2 Netzkabel 1 PCS
3 Signalleitung 1 PCS
4 Hakenhalterung 1 PCS
5 Schrauben der Halterung 2 PCS
6 Handbuch 1 PCS

2.Technische Parameter

Kategorie Parameter
Spannung AC100~240V, 50/60Hz
Lichtquelle LED-Modul
Anzahl 1PCS
Lebensdauer >50000h

der Lichtquelle

Dimmen Linear dimmbar, mit 0-100% Helligkeitseinstellung

1-25 Hz pro Sekunde, mit einstellbarer

Stroboskop Strobe-Geschwindigkeit

Regenbogen Bunter Effekt, 6-farbige Regenbogenplatte




Fokus Elektronische Fokussierung

Prismenscheibe | 18 Prismen, dreht sich stufenlos um 360°.

Farb-Scheiben 9 Farben + Weil}, mit Halbfarbeneffekt

. 13 Muster + kreisformige Muster, mit Jitter-Funktion
GOBO-Scheibe und beliebiger Positionierung der Muster

540° (16bit Prazisionsabtastung) elektronische
X-Achse Fehlerkorrektur

200°(16bit  Prazisionsabtastung) elektronische
X-Achse Fehlerkorrektur
Kanal 14 Kanale
Anzeige LCD-FlUssigkristallanzeige

M DMX M Master/Slave-Synchronisationsmodus

Kontrollmodus | 7gelpststeuerung ~ MSound-Steuerung

IP-Klasse IP20, fur den Inneneinsatz

Spannung AC100~240V, 50/60Hz

3.Informationen zur Sicherheitswarnung

1.1 Vorwort

Vielen Dank, dass Sie sich fiir unsere Produkte entschieden haben! Dieses
Produkt wird mit perfekter Leistung und vollstandiger Verpackung ausgeliefert.
Um dieses Produkt sicher und effektiv nutzen zu konnen, lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung vor dem Gebrauch sorgfaltig und vollstandig durch.
Diese Anleitung enthalt wichtige Informationen zur Installation und
Verwendung. Bitte befolgen Sie die Anweisungen zur Installation und zum
Betrieb. Bitte bewahren Sie diese Anleitung auch zum spateren Nachschlagen
an einem sicheren Ort auf. Das Unternehmen tUbernimmt keine Verantwortung
fur Schaden an der Lampe oder andere Leistungsminderungen, die auf eine
nicht anweisungsgemafle Installation, Verwendung oder Wartung
zurtckzufihren sind. Dieses Handbuch kann ohne vorherige Anklndigung
geandert werden.

1.2 Wartung

® Trennen Sie die Stromversorgung vor dem Gebrauch

® Diese Lampe sollte trocken gehalten werden, um den Betrieb in einer
feuchten Umgebung zu vermeiden.

® Eine intermittierende Verwendung verlangert die Lebensdauer dieser
Lampe.

® Um eine gute Bellftung und Beleuchtungswirkung zu erzielen, achten Sie



darauf, die Lufter, Lifternetze und Linsen regelmafRig zu reinigen.

Wischen Sie das AuRere der Lampe nicht mit organischen Lésungsmitteln
wie Alkohol ab, um Schaden zu vermeiden.

1.3 Vorsichtsmalinahmen fiur Produkte

Diese Lampe ist nur fur den professionellen Gebrauch bestimmt.
Vergewissern Sie sich vor dem Betrieb, dass die Versorgungsspannung
mit der fur das Gerat erforderlichen Versorgungsspannung ubereinstimmt.
Stellen Sie das Gerat nicht an einem Ort auf, an dem es sich leicht lockern
oder vibrieren kann.

Wenn die Lampen wahrend des Gebrauchs anormal sind, stellen Sie die
Verwendung rechtzeitig ein.

Um die Lebensdauer des Gerats zu gewahrleisten, sollte es nicht an
einem feuchten oder undichten Ort und nicht in einer Umgebung von mehr
als 40 °C aufgestellt werden.

Wenn die Lichtquelle verwendet wird, sollte die Spannungsschwankung
der Stromversorgung + 10 % nicht Uberschreiten. Ist die Spannung zu
hoch, verklrzt sich die Lebensdauer der Lichtquelle. Ist die Spannung zu
niedrig, wird die Lichtfarbe der Lichtquelle beeintrachtigt.

Nach einem Stromausfall lassen Sie die Lampe vollstandig abkuhlen,
bevor Sie sie wieder einschalten.

Die drehenden Teile der Lampen und die Befestigungen der Paste missen
regelmaldig Uberprift, gelockert und rechtzeitig angezogen werden, um
Unfalle zu vermeiden.

Um den normalen Gebrauch dieses Produkts zu gewahrleisten, lesen Sie bitte
die Anweisungen sorgfaltig durch.

4. DMX-Steuerung der Signalverbindung
DMX512 Drei-Kern-Kanonen-Sitz

DMX 512
PIN FUNCTICN
i GND
P DATA-
3 DATA*

Wenn Sie den DMX-Controller zur Steuerung der Lampe verwenden

mdchten, mussen Sie zunachst den DMX-Adresscode einstellen, der von 1 bis
512 reicht, damit die Lampe das DMX-Signal empfangen kann. Dricken Sie
die Taste MENU und wahlen Sie den Menupunkt Adresse. Driucken Sie die
ENTER-Taste, um teilzunehmen. Verwenden Sie die UP / DOWN-Tasten, um
den DMX512-Adresscode auszuwahlen, und wir setzen die Werkseinstellung



auf "001". Halten Sie nach dem Einstellen des Adresscodes die ENTER-Taste
gedrlckt. Verbinden Sie sich vom Ausgangsport der DMX512-Konsole mit
dem DMX-Eingangsport des ersten Slaves und vom DMX-Ausgangsport des
ersten Slaves mit dem DMX-Eingangsport des zweiten Slaves usw., bis alle
Slaver angeschlossen sind.

5. DMX-512-Anschluss mit Schleifenanschluss

Wahrend des Installationsvorgangs wird empfohlen, das DMX-Terminal
(Loop-Verbindung) zu verwenden, wenn die Signalleitung Uber grofRRe
Entfernungen oder in einer lauten elektrischen Umgebung, wie z. B. einem
Tanzsaal, installiert wird. Dadurch wird verhindert, dass das digitale
Steuersignal durch elektrisches Rauschen verzerrt wird. Die DMX-Klemme
besteht aus einem einfachen XLR-Anschluss mit 2 Drahten und 3 Drahten, die
einen 120-Q-Widerstand anschlieRen. Bitte schlieRen Sie die Klemme an den
XLR-Ausgang des letzten Produkts an, wie in der folgenden Abbildung

gezeigt.
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6. Anzeigefeld

PIN 3
INZ

° &
- O

N\

LCD DISPLAY

Projekt Nr. Silk-Screen Funktion
1 DMX Signal-Kontrollleuchte
2 ERR Fehleranzeigelampe

) 3 UpP AUF

Taste: DOWN | AB
5 MENU/ENTER | Zurick zum Menu der vorherigen
6 OK Ermitteln des Speicherschlissels




7. Ruckwand

ON FUSE OFF

DMX OUT

DMX IN POWER
Projekt Nr. Silk-Screen Funktion
1 DMX IN DMX-EINGANG
2 DMX OUT DMX-AUSGANG
Rickwand: 3 ON/OFF EIN/AUS
4 FUSE SICHERUNG
5 POWER STROM

8. Bedienungsanleitung fiur die Anzeigetafel

DMX o‘
ERR @ Hﬂ
Projekt Funktion Erklarung
14CH Statu.slelste, die den aktuellen Kanal
anzeigt
Hauptseite
Statusleiste, diese Lampe unterstitzt das
R G DMX / RDM-Protokoll




Statusleiste, wenn keine
Fehlerinformationen nicht angezeigt
werden, wird ERR angezeigt, andernfalls
wird NOR angezeigt

Statusleiste, die den aktuellen Hoststatus
anzeigt

Adresscode- und Kanalauswahl
Parametereinstellung

Manuelle Einstellung

Statusuberwachung, und die Anzeige

Konfiguration der Anlagenparameter

Umschalten zwischen Chinesisch / Englisch

Anzeige

Zurucksetzen
T Statusleiste, die die Temperatur anzeigt
4 Statusleiste mit LED aus / an

9. [Parameter]Unterseite

Dricken Sie die Taste "UP / DOWN?", um die Funktion auszuwahlen, das
Programm wird gelb angezeigt, wahlen Sie die Taste "OK", um einzugeben,
die Taste "UP / DOWN", um den Wert zu erhéhen oder zu verringern, die Taste
"OK", um das Speichern zu bestatigen.




Run Mode
OMX Address

0 0 1 I- Channel Mode
Sound Regulator
14CH 01.01 |[CRanN]

Scene Select
Scene Time

T:28M:0-C

00000:23

00000:00
V3.1

14CH| DMX | NOR | DMX

00 1 [Exg]
26C] 9

Please enter passwor
d:

Up

Dow

14CH| DMX | NOR | DMX

001
[ Nor |
(28C| @ | OK Cancel

Sure to Reset?

1)[Addr]...... Adresscode- und Kanalauswahl

DMX | NOR | DMX

Dricken Sie "MENU", um die Hauptseite aufzurufen, dricken Sie
"DOWN" auf "Addr", und es wird gelb angezeigt, und dricken Sie "OK", um
Folgendes einzugeben:




14CH 01.01 [ [ChaR]

Dricken Sie die Taste "UP / DOWN?", um die Funktion auszuwahlen, das
Programm wird gelb angezeigt, wahlen Sie die Taste "OK", um einzugeben,
die Taste "UP / DOWN", um den Wert zu erhéhen oder zu verringern, die Taste
"OK", um das Speichern zu bestatigen.

Projekt Erklarung

Die DMX-Adresscodeauswahl. Dricken Sie "OK", um
in den Bearbeitungszustand zu gelangen. Dricken Sie
zu diesem Zeitpunkt die Taste "UP" "DOWN", um den
Adresscode zu andern. Dricken Sie nach der Auswahl
auf "OK". Um die Startseite zu verlassen, driicken Sie
die Taste "MENU".

000-512

Addr Vorheriger DMX-Adresscode, wahlen Sie die

Prev Schaltflache "OK".

Nachster DMX-Adresscode, wahlen Sie die

Next Schaltflache "OK".

Chan Kanalauswahl, dieses Produkt ist nur ein einziger
Kanal, nicht brauchen, um diese Funktion zu bedienen.

2)[Set] Parametereinstellung

Projekt Erklarung

Maschinenstatus: Empfang des
DMX DMX DMX-Signals von der
Run Mode Automatiksteuerung oder dem Host
AUTO | AUTO Host-Status: Verlassen und Senden
Sound Sound von DMX-Signalen an Slaves




DMX

Dricken Sie "OK", um in den Bearbeitungszustand
zu gelangen. Dricken Sie zu diesem Zeitpunkt die
Taste "UP" "DOWN", um den Adresscode zu

Address 1~512 andern. Dricken Sie nach der Auswahl auf "OK".
Um die Startseite zu verlassen, driicken Sie die
Taste "MENU".
Channel
Mode 14CH 14-Kanal-Modus
Sound 0-50 Sound-Regler, 0 stille Regelung, 01-50 je lauter die
Regulator Steuerung, desto héher die Empfindlichkeit
Lam OFF Gluhbirnen schlielen
P ON Glihbirnen &ffnen
Invert pan | OFF Anfangsrichtung der X-Achse
ON X-Achse umkehren
. OFF Anfangsrichtung der Y-Achse
Invert tilt
nvertt ON Y-Achse umkehren
OFF
PAN-TILT
Swap ON Kanalwechsel far XY-Achse (einschlieRlich
Feineinstellung)
Verwenden Sie den Encoder (Optokoppler), um
OFF den verlorenen Schritt zu beurteilen und die
PAN-TILT Position automatisch zu korrigieren
Encoder
ON Korrigieren Sie die Position nicht mit Hilfe des
Encoders (optische Kopplung)
Das Signal wird abgeschaltet und das Gerat kehrt
gicl)gnaIIDMX Clear in den Reset-Zustand zurlck.
Keep Das DMX-Signal bleibt im letzten Betriebszustand.
Display | o020 | Der Bildschirm leuchtet 10/20/40/60s
Time ON Der Bildschirm leuchtet oft auf.
Screen NO NO
Saver MODE1 | MODEA1
20/40/60
Brightness | /80/100 | Intensitat des Bildschirms
%
Load OK Standardeinstellungen wiederherstellen
Default Cancel | Abbrechen




3)[Scen] Manuelle Einstellung

Diese Schnittstelle dient zur Steuerung der aktuellen Lampe (es wird kein
DMX-Signal empfangen), die dem Kanal entspricht. Die detaillierte
Kanaltabelle lautet wie folgt:

Projekt Erklérung
Scene Select: 1-10
Scene Time 0-25.5S
1.Color 000-255
2.Strobe 000-255 Drucken Sie "OK", um in den
3.Dimmer 000-255 Bearbeitungszustand zu
4.Gobo 000-255 gelangen. Drucken Sie nun
5.Prism 000-255 "UP/DOV\_/_N"’ um de_r.l
6. Rainbow 000-255 Kanf’:llwert zu andern. Druc?ken
7 Focus 000-255 Sie nach der Auswahl die

Taste "OK", um die

8.X 000-255 Aufbewahrung zu bestatigen.
9.X Fine 000-255 Um die Startseite zu
10.Y 000-255 verlassen, dricken Sie die
11.Y Fine 000-255 Taste "MENU"
12.XY Speed 000-255
13.Auto Run 000-255
14.Reset 000-255

4)[Eng] Umschalten zwischen Chinesisch / Englisch

S§

Dricken Sie die Taste "UP / DOWN", um "Eng" zu finden, und driicken Sie die
Taste "OK", um zur chinesischen Seite zu wechseln

14CH| DMX | NOR | DMX




14CH|DMX | NOR

S§
S§

Dricken Sie die Taste "UP / DOWN", um "Nor" zu finden, dann driicken Sie
einmal die Taste "OK", die Schriftart ist vollstandig invertiert, stellen Sie die
Taste "OK" wieder her.

5)[Nor] Die Anzeige

6)[Rest] Zuriucksetzen

14CH|DMX | NOR | DMX

35°C ’ Rest

Driicken Sie die "UP / DOWN"-Taste, um "Rest" zu finden, driicken Sie die
"OK"-Taste, pop "OK/ Cancel", "UP / DOWN" wahlen Sie die entsprechende
Funktion, wahlen Sie "OK", um automatisch zuriickgesetzt, wahlen Sie
"Cancel", um abzubrechen, automatisch Pop-up die vorherige Ebene Seite,
bestatigen Sie die "OK"-Taste drticken.



10. Auswahl von Haupt- und Nebenmaschinen

1) Auswahl des Host-Modus

DMX | NOR | DMX

Fun Mode

Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Fun Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Run Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Fun Mode
Scene Select
DMX Address
Channel Mode
Sound Regulator
Invert Pan

Scene
;
001
14CH
70
OFF

1.1 Driicken Sie "UP / DOWN?", wahlen Sie "Addr", driicken Sie "OK", um

aufzutreten, suchen Sie "Run Mode", driicken Sie "OK", "UP / DOWN?", wahlen
Sie "Sound / Auto" als Host, driicken Sie "OK" zum Speichern, driicken Sie
"MENU", um die Startseite zu verlassen.

1.2 Wahlen Sie "Scene" als Host und fligen Sie "Scene Select 1-10 / Auto"
hinzu.

2)Die Sekundarmaschine wahlt automatisch "Adresse

001"

Die Bestatigung des Adresscodes wird automatisch als sekundarer
Maschinenmodus in "001" identifiziert.



11. Der DMX-Kanal wird zur Steuerung des Inhalts

verwendet

[ DMX-Tabelle 1] Der 14-Kanal-Modus wird ausfiihrlich

beschrieben

Passage Numerischer Funktionelle Beschreibung
Wert
000 | -| 007 | weilles Licht
008 | -| 079 | Farbe 1-9
080 | - | 151 | Halbfarbeffekt 1-9
Das Farbrad dreht sich vorwarts und
1 Farbe 152 | - | 207 | die Geschwindigkeit ist von schnell zu
langsam
Das Farbrad kehrt sich um und die
208 | - | 255 | Geschwindigkeit andert sich von
langsam zu schnell
000 | -| 009 | Stroboskop ausschalten
Stroboskop, Geschwindigkeit von
2 | Stroboskop | 010 |- | 249 langsam zu schnell
250 | - | 255 | Stroboskop ausschalten
LED-Gesam LED Lineares Gesamtdimmen,
3 | tdimmung 000 | -1 255 Helligkeit 0-100%
000 | - | 005 | Kreisformiges Muster
006 | - | 083 | Muster 1-13
Muster 13-1 schutteln, langsam bis
4 Pattern-Sch | 084 | -| 161 schnell
eibe . .
Das Muster dreht sich vorwarts und
162 | - | 207 | die Geschwindigkeit ist von schnell zu
langsam




Das Muster dreht sich ruckwarts und
208 | - | 255 | die Geschwindigkeit andert sich von
langsam zu schnell
000 | -| 099 | Prisma aus
100 | - | 127 | Prisma ein (18 Prismen)
S Prisma Das Prisma dreht sich um 360 Grad,
128 | - | 255 | und die Geschwindigkeit andert sich
von langsam zu schnell
6 e Farben 127 | - | 255 | Bunt offnen
7 Fokus 000 | - | 255 | Einstellung der Scharfe
8 X-Achse 000 | -| 255 | horizontale Position
Feineinstell
9 ung der 000 | - | 255 | Feineinstellung und Reibung
X-Achse
10 Y-Achse 000 | -| 255 | vertikale Position
Feineinstell
11 ung der 000 | -| 255 | Feineinstellung und Reibung
Y-Achse
X/Y-Geschw X/Y Bewegungsgeschwindigkeit, von
12 indigkeit 000 | -1 255 | schnell zu langsam
000 | -| 009 | Andere Funktionen des Kanals
13 Auto/Sound 010 | -| 104 | Schnell selbstfahrend
uto/soun 105 | - | 194 | Langsam selbstfahrend
195 | - | 255 | Sprachgesteuerter Modus
) 000 | -| 249 | Keine Funktion
14 zurticksetze Automatisches Zurucksetzen nach
n 250 | - | 255 . .
einer Wartezeit von 5S

[DMX-Tabelle 2] Spezifische Werte der Farbscheibe

Passage Numerischer Funktionelle Beschreibung
Wert
000 | - | 007 | weily
1 Farbe 008 |-| 015 |Farbe 1
016 | - | 023 | Farbe 2




024 | -| 031 | Farbe 3

032 | - | 039 |Farbe4d

040 | - | 047 |Farbe5

048 | - | 055 | Farbe 6

056 | -| 063 | Farbe7

064 | -| 071 | Farbe8

072 | -| 079 |Farbe9

080 | - | 087 | Halbfarbeffekt 1

088 | - | 095 | Halbfarbeffekt 2

096 | - | 103 | Halbfarbeffekt 3

104 | - | 111 | Halbfarbeffekt 4

112 | - | 119 | Halbfarbeffekt 5

120 | - | 127 | Halbfarbeffekt 6

128 | - | 135 | Halbfarbeffekt 7

136 | - | 143 | Halbfarbeffekt 8

144 | - | 151 | Halbfarbeffekt 9
Das Farbrad dreht sich vorwarts und

152 | - | 207 | die Geschwindigkeit ist von schnell zu
langsam
Das Farbrad kehrt sich um und die

208 | - | 255 | Geschwindigkeit andert sich von
langsam zu schnell

[ DMX-Tabelle 3] Detaillierte Beschreibung der Musterscheibe

Passage Numerischer Funktionelle Beschreibung
Wert

000 | - | 005 | Kreisformiges Muster
006 | -| 011 | Muster1
012 | - | 017 | Muster2
4 018 | -| 023 | Muster 3
Patt:irt;‘(;sc’h 024 | -| 029 | Muster 4
030 | -| 035 | Muster5
036 | - | 041 | Muster 6
042 | - | 047 | Muster7
048 | - | 053 | Muster 8




054 059 | Muster 9

060 065 | Muster 10

066 071 | Muster 11

072 077 | Muster 12

078 083 | Muster 13

084 089 Muster 13 schutteln, langsam bis
schnell

090 095 Muster 12 schitteln, langsam bis
schnell

096 101 Muster 11 schitteln, langsam bis
schnell

102 107 Muster 10 schutteln, langsam bis
schnell

108 113 Muster 9 schutteln, langsam bis
schnell

114 119 Muster 8 schutteln, langsam bis
schnell

120 125 Muster 7 schutteln, langsam bis
schnell

126 131 Muster 6 schutteln, langsam bis
schnell

132 137 Muster 5 schutteln, langsam bis
schnell

138 143 Muster 4 schutteln, langsam bis
schnell

144 149 Muster 3 schutteln, langsam bis
schnell

150 155 Muster 2 schutteln, langsam bis
schnell

156 161 Muster 1 schutteln, langsam bis
schnell
Das Muster dreht sich vorwarts und

162 207 | die Geschwindigkeit ist von schnell zu
langsam
Das Muster dreht sich rickwarts und

208 255 | die Geschwindigkeit andert sich von
langsam zu schnell




Faisceau a téte mobile

Manuel d'utilisation

Veuillez lire ce manuel avant utilisation



1. Inspection au déballage
Merci d'utiliser nos produits

Ce manuel contient des informations importantes sur l'utilisation, l'installation et les

procédures de maintenance

du produit. Veuillez le lire attentivement, l'installer et

l'utiliser comme requis, et veuillez le conserver dans un endroit sir pour référence

ultérieure. Lorsque cela le

produit est livré, les performances et l'emballage sont

complets. Tous les utilisateurs doivent suivre strictement les avertissements et les
instructions d'utilisation énoncés dans ce spécification. Tout dommage causé par une
mauvaise utilisation n'est pas couvert par la garantie de I'entreprise. Ce manuel est
sujet a modification sans préavis.

Liste de colisage:

NON. Nom Quantité | Unité
1 Téte mobile 1 PC
2 Cordon 1 PC
d'alimentation
3 Ligne de signal 1 PC
4 Support a crochet 1 PC
5 Vis de support 1 PC
6 Manuel 1 PC
2. Paramétre technique
Catégorie Paramétre
Tension CA 100~240V, 50/60 Hz
Source de lumiere Module LED
Quantité 1 picce
Durée de vie de la source | =50000h
lumineuse
Atténuation Gradation linéaire, avec réglage de la luminosité de 0 a
100 %
Stroboscope 1 a 25 Hz par seconde, avec vitesse stroboscopique
réglable
Arc-en-ciel Ayez un effet coloré, plaque arc-en-ciel a 6 couleurs

Se concentrer

Mise au point électronique

Disque prismatique

Prisme 18, rotatif a 1'infini a 360° .

Planche couleur

9 couleurs + blanc, avec un effet demi-couleur

Plaque GOBO 13 motifs + motifs circulaires, avec fonction jitter et
modele positionnement arbitraire

Axe X Correction d'erreur électronique a 540° (scan de
précision 16 bits)

AxeY Correction d'erreur électronique a 200° (scan de
précision 16 bits)

Canal 14 chaines

Afficher Ecran a cristaux liquides LCD




DMX
Mode de synchronisation primaire/esclave
Maitrise de soi

modele de controle

ANENEN

v" Controle du son

Classe IP IP20, pour une utilisation en intérieur

3. Informations d'avertissement de sécurité

1.1 Etat
Merci d'avoir choisi les produits de notre entreprise ! Ce produit est livré en

usine, les performances de 1'emballage intact et complet. Pour utiliser le produit en

toute sécurité¢ et efficacement, veuillez lire attentivement et complétement les

instructions avant utilisation. Ce manuel contient des informations importantes pour

l'installation et 1'utilisation. Veuillez installer et utiliser 1'appareil conformément aux

instructions. En attendant, veuillez conserver ce manuel dans un endroit siir pour

référence ultérieure. Notre société assume aucune responsabilité pour tout dommage

causé a la lampe ou a d'autres performances en raison de la installation, utilisation et

entretien conformément aux instructions. Le manuel est sujet a changement sans

préavis.

1.2 Entretien

® Débrancher l'alimentation électrique avant de servir.

® (ette lampe doit étre conservée au sec pour éviter de travailler dans un
environnement humide

® Une utilisation intermittente prolongera efficacement la durée de vie de cette
lampe.

® Afin d'obtenir une bonne ventilation et des effets d'éclairage, faites attention a
nettoyer régulierement les ventilateurs, les grilles et les lentilles des ventilateurs.

® N'essuyez pas l'extérieur de la lampe avec des solvants organiques tels que de
l'alcool pour éviter les dommages.

1.3 Précautions a prendre pour les produits

® (ette lampe est réservée a un usage professionnel uniquement.

® Assurez-vous que la tension d'alimentation correspond a la tension d'alimentation
requise par le équipement avant l'opération.

® Ne placez pas le produit dans un endroit qui se détache facilement ou vibré .

® En cours d'utilisation, si les lampes sont anormales, arrétez de les utiliser les
lampes dans temps.

® Pour garantir la durée de vie du produit, celui-ci ne doit pas étre placé dans un
endroit humide ou présentant des fuites, pas dans un environnement a plus de 40
DC.

® [Lorsque la source lumineuse est utilisée, la variation de tension de 'alimentation
ne doit pas dépasser + 10 %. Si la tension est trop élevée, la durée de vie de la
lumiére la source sera raccourcie. Si la tension est trop basse, la couleur de la
lumiére la source sera affectée.

® En cas de panne de courant, laissez la lampe refroidir complétement avant de
redémarrer.

® [Les parties tournantes des lampes et les accessoires de la pate doivent étre vérifié




réguliérement, desserré et resserré a temps pour éviter accidents.
® Pour garantir l'utilisation normale de ce produit, veuillez lire les instructions

soigneusement.
4.Controleur DMX de connexion de signal

Si vous souhaitez utiliser le controleur DMX pour contrdler la lampe vous devez
d'abord définir le code d'adresse DMX, qui va de 1 a 512, afin que la lampe puisse
recevoir le signal DMX. Appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez 1'é1ément de
menu Adresse. Appuyez sur le bouton ENTER pour entrer. Utilisez les touches UP /
DOWN pour sélectionner le Code d'adresse DMX512, et nous définissons la valeur
par défaut d'usine sur « CO1 ». Apres avoir défini le code d'adresse, appuyez sur le
bouton ENTREE et maintenez-le enfoncé. Connectez-vous a partir du port de sortie
de la console DMX512 au port d'entrée DMX du premier esclave, et du port de sortie
DMX du premier esclave au port d'entrée DMX du second esclave, et ainsi de suite
jusqu'a ce que tous les esclavagistes soient connectés.
Si¢ge canon a trois cceurs DM X512

DMX 512
PIN FUNCTION
1 GND
’. DATA-
3 DATA+

5. La connexion DMX-512 avec terminateur (connexion en boucle ) est exiger
Pendant le processus d'installation, il est recommandé d'utiliser le DMX terminal
(connexion en boucle) si la ligne de signal est installée sur une longue distance, ou
dans un environnement électrique bruyant, comme une salle de danse. Cela empéche
la signal de commande numérique d'étre déformé par le bruit électrique . Le terminal
DMX se compose d'un simple connecteur XLR avec 2 fils et 3 fils reliant une
résistance de 120Q). Veuillez connecter le terminal au port de sortie XLR du dernier
produit comme indiqué dans la figure suivante.

q

1200

\PIN 3

PIN2

6. Panneau d'affichage



&
(=2

LCD DISPLAY
Projet Non. | Sérigraphie Fonction
Bouton 1 DMX Témoin lumineux de signalisation
2 ERR Témoin de défaut
3 UP EN HAUT
4 DOWN VERS LE BAS
5 MENU/ENTER | Retour au menu du niveau
précédent
6 OK Déterminer la clé de sauvegarde

7. Panneau arriére

ON FUSE OFF

& ./%/_\\
09

DMX IN DMX OUT
Projet Non. | Sérigraphie Fonction
Panneau 1 DMX IN DMX ENTREE
arriére 2 DMX OUT Sortie DMX
3 ON/OFF MARCHE/ARRET
4 FUSE FUSIBLE
5 POWER POUVOIR

8. Manuel d'instructions du panneau d'affichage

DMX

ERR @

Projet

Fonction

Expliquer

Page d'accueil

14CH

Barre d'état, indiquant la chaine

actuelle




DMX/AUCUN Barre d'état, cette lampe prend en
charge le protocole DMX / RDM

NOR/ERR Barre d'état, lorsqu'aucune
information de défaut n'est
affichée, ERR s'affiche, sinon
NOR s'affiche

SMX/SCENE/Auto/Son Barre d'état, indiquant I'état actuel
de I'hote

Adresse Code d'adresse et sélection de
canal

Ensemble Paramétrage

Scene Réglage manuel

Etoile Surveillance de I'état et affichage

Adva Configuration des parametres de
l'installation

Fr Basculer entre le chinois et
l'anglais

Ni Afficher

Réinitialiser Réinitialiser

**C Barre  d'état,  indiquant Ia
température

, Barre d'état indiquant que la LED
est éteinte/allumée

9. [Paramétre| sous-page

Appuyez sur la touche « HAUT/BAS » pour sélectionner la fonction, le programme
affichera

jaune, sélectionnez la touche « OK » pour entrer, la touche « HAUT/BAS » pour
augmenter ou diminuer

la valeur, touche "OK" pour confirmer la sauvegarde.



=]
0 0 1 [ channe Mode

Sound Regulator

| 14CH 01.01 - Invert Pan

>
System Emors »
LED Temp T:28 M:0-C

Use Hour 00000:23
Led Hour 00000:00
DP: V31

[f4CHDMX ] NoR | owix]
001 [E
(26T ¥

Please enter passwor
d

Up
Dow

[F=CHTONXTNoR Towix]
001
[ Nor

28T OK Cancel

Sure to Reset?

Appuyez sur « MENU » pour accéder a la page principale, appuyez sur « BAS »
jusqu'a « Addr », et cela s'affichera. affichez le jaune et appuyez sur OK pour entrer :

I I Appuyez sur la touche

« HAUT/BAS » pour
sélectionner la fonction, le
programme affichera jaune, sélectionnez la touche « OK » pour entrer, la touche «
HAUT/BAS » pour augmenter ou diminuer la valeur, touche "OK" pour confirmer la
sauvegarde.

Projet Expliquer

Adresse | 000-512 Sélection du code d'adresse DMX, appuyez sur "OK" pour




entrer dans I'état d'édition. A ce moment, appuyez sur « UP
»

Touche « BAS » pour modifier le code d'adresse. Appuyez
sur la touche

OK apres la sélection. Pour quitter la page d'accueil,
appuyez sur

la touche "MENU".

Précédent | Dernier code d'adresse DMX, la touche "OK" pour
sélectionner

Suivant Prochain ensemble de codes d'adresse DMX, la touche
« OK » pour sélectionner

Chan Sélection de canal, ce produit n'est qu'un seul

canal, il n'est pas nécessaire d'utiliser cette fonction

2) [Set] réglage des paramétres

Projet Expliquer
Mode DMX DMX Etat de la machine : réception DMX
d'exécution signal provenant de la table de
commande automatique ou de I'hote
AUTO AUTO Statut de 1'hdte : partez et envoyez le
Son Son signal DMX a I'esclave
Adresse 1-512 Appuyez sur « OK » pour accéder a I'état d'édition. A
DMX ce stade, appuyez sur les touches « HAUT » « BAS »
pour modifier 1'adresse code. Appuyez sur OK apres la
sélection. Pour quitter le page d'accueil, appuyez sur
la touche "MENU".
Canal 14CH Mode 14 canaux
Mode
Son 0-50 Régulateur de son, 0 contrdle silencieux, 01-50 le plus
Régulateur fort
le contréle, plus la sensibilité est ¢levée
Lampe DESACTIVE Fermez la bulle
SUR Bulle lumineuse
Inverser la | DESACTIVE X direction initiale de l'axe
poéle
SUR Axe X inversé
Inverser DESACTIVE Y axe initial direction
l'inclinaison
SUR AxeY inversé
PAN-TILT | DESACTIVE




Echanger SUR Canal de canal pour l'axe XY (y compris le réglage
fin)
PAN-TILT DESACTIVE Utilisez l'encodeur (optocoupleur) pour évaluer la
Encodeur perte
SUR Ne corrigez pas la position en utilisant I'encodeur
Pas de DMX | Clair Aucun signal DMX n'est autorisé
Signal
Garder Aucun signal DMX ne reste
Affichage du | 10/20/40/60s L'écran s'allume souvent
temps
SUR L'écran est souvent lumineux
Economiseur | NON NON
d'écran
MODEI1 MODEI1
Luminosité¢ | 20/40/60/80/100 | Intensité de 1'écran
Charger par | D'ACCORD Restaurer les parametres par défaut
défaut
Annuler Annuler

3) [Scen] Réglage manuel
Cette interface permet de contrdler la lampe actuelle (aucun signal DMX n'est regu),
correspondant au canal. Reportez-vous a l'onglet canal e 1.

Projet Expliquer

Sélection de scene 1-10 Appuyez sur « OK » pour
Durée de la scéne 0-25,5s accéder a I'é¢tat d'édition.
1. Couleur 000-255 Appuyez  ensuite  sur
2. Stroboscope 000-255 HAUT et BAS pour
3. Variateur 000-255 modifier la valeur du
4. GOBO 000-255 canal.

5. Prisme 000-255 Aprés avoir sélectionné,
6. Arc-en-ciel 000-255 appuyez sur la touche OK
7. Se concentrer 000-255 pour confirmer la
8 X 000-255 conservation. Pour quitter
9. X bien 000-255 la page d'accueil, appuyez
10. Y 000-255 sur la touche "MENU"

11. Trés bien 000-255

12. Vitesse XY 000-255

13. Exécution 000-255

automatique




| 14. Réinitialiser 000-255

4) [Eng] Basculer entre le chinois et I'anglais

« Appuyez sur le bouton « HAUT / BAS » pour rechercher « Eng », puis appuyez sur
le bouton « OK » pour passer a la page chinoise.

5) [Nor] L'affichage

Appuyez sur le bouton « HAUT / BAS » pour trouver « Nor », puis appuyez une fois
sur la touche « OK », la police est entierement inversée, pour restaurer la touche « OK
», VOUS pouvez appuyer sur.

6) [Repos] Réinitialiser



Appuyez sur le bouton « HAUT / BAS » pour trouver « Repos », appuyez sur la
touche « OK », « OKAnnuler » apparait, « HAUT / BAS » sélectionnez la fonction
correspondante, sélectionnez « OK » pour réinitialiser automatiquement, sélectionnez
« Annuler » pour annuler, la page de niveau précédent apparait automatiquement,
confirmez en appuyant sur la touche « OK ».

10. Sélection de la machine principale et secondaire

1) Sélection du mode hote

Run Mode DMX §Run Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH gChannel Mode
Sound Regulator 70 g Sound Regulator
Invert Pan OFF gjjinvert Pan

Run Mode Auto §iRun Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH jChannel Mode
Sound Regulator 70 §RSound Regulator
Invert Pan OFF Invert Pan

1.1 Appuyez sur « HAUT / BAS », sélectionnez « Addr », appuyez sur « OK » pour
entrer, recherchez « Mode d'exécution », appuyez sur « OK », « HAUT / BAS »,
sélectionnez « Son / Auto » comme hdte, appuyez sur « OK » pour enregistrer,
appuyez sur « MENU » pour quitter la page d'accueil.

1.2 Sélectionnez Scéne comme hote et ajoutez Sceéne Select 1-10 / Auto .

2) La machine secondaire sélectionne automatiquement " Adresse 001"



La confirmation du code d'adresse est automatiquement identifiée comme le mode
machine secondaire dans « 001 » .

11. Le canal DMX est utilisé pour controler le contact

~E
- esesececces mm [0f

[DMX 1] Le mode 14 canaux est décrit en détail

Passage Valeur Décalage de fonction
numériq
ue
1 Couleur 000-007 | Lumiere blanche
008-079 Couleur 1-9
080-151 effet demi-couleur 1-9
152-207 | La roue chromatique tourne vers l'avant et
la vitesse varie de rapide a lente
208-255 | La roue chromatique s'inverse et la vitesse
passe de lente a rapide
2 Stroboscope 000-009 | Désactiver le stroboscope
010-249 | Stroboscope, vitesse de lente a rapide
250-255 | Désactiver le stroboscope
3 Gradation  totale | 000-255 | LED a gradation linéaire totale,
des LED Luminosité 0-100%
4 Disque a motifs 000-005 | Motif circulaire
006-083 | Modele 1-13
084-161 Modele 13-1 secousse, du lent au rapide
162-207 | Le motif tourne vers l'avant et le
la vitesse va de rapide a lente
208-255 Le motif tourne en sens inverse et
la vitesse passe de lente a rapide
5 Prisme 000-099 | Prisme éteint
100-127 | Prisme allumé (18 prismes)
128-255 | Le prisme tourne a 360° et la vitesse
passe du lent au rapide
6 Différentes 000-126 | Fermeture colorée
couleurs 127-255 | Ouvert coloré
7 Se concentrer 000-255 | Réglage de la clarté
8 Axe X 000-255 | Position horizontale




9 Réglage fin de | 000-255 | Réglage fin et fretting
l'axe X
10 AxeY 000-255 | position verticale
11 Réglage fin de | 000-255 | Réglage fin et fretting
l'axe Y
12 Vitesse X/Y 000-255 | Vitesse de déplacement X/Y, de rapide a
lente
13 Auto / Son 000-009 | D’autres chaines ont un rdle a jouer
010-104 | Autopropulsé rapide
105-194 | Autopropulsé lent
195-255 | Son
14 Réinitialiser 000-249 | Aucune fonction
250-255 | Réinitialisation automatique apreés avoir
attendu 5S

[DMX Schedule 2] Disque couleur

Passage Valeur numérique Décalage de fonction
1 Couleur | 000-007 blanc
008-015 Couleur 1
016-023 Couleur 2
024-031 Couleur 3
032-039 Couleur 4
040-047 Couleur 5
048-055 Couleur 6
056-063 Couleur 7
064-071 Couleur 8
072-079 Couleur 9
080-087 Effet demi-couleur 1
088-095 Effet demi-couleur 2
096-103 Effet demi-couleur 3
104-111 Effet demi-couleur 4
112-119 Effet demi-couleur 5
120-127 Effet demi-couleur 6
128-135 Effet demi-couleur 7
136-143 Effet demi-couleur 8
144-151 Effet demi-couleur 9
152-207 La roue chromatique tourne vers l'avant
et
la vitesse va de rapide a lente
208-255 La roue chromatique s'inverse et le




la vitesse change de lente a rapide

[DMX Schedule 3] Description détaillée du disque de motifs

Passage Valeur numérique Décalage de fonction
4 Disque a | 000-005 Motif circulaire

motifs 006-011 Modele 1
012-017 Modgle 2
018-023 Modgele 3
024-029 Motif 4
030-035 Motif 5
036-041 Motif 6
042-047 Motif 7
048-053 Motif 8
054-059 Motif 9
060-065 Modgle 10
066-071 Modele 11
072-77 Modele 12
078-083 Modgle 13
084-089 Modele 13 secouez, du lent au rapide
090-095 Modgéle 1 2 secouez, du lent au rapide
096-101 Modeéle 1 1 secouer, du lent au rapide
102-107 Modeéle 1 0 secouer, du lent au rapide
108-113 Modgéle 9 : secouez, du lent au rapide
114-119 Modgéle 8 secousse, du lent au rapide
120-125 Motif 7 : secouez, du lent au rapide
126-131 Modgele 6 secouez, du lent au rapide
132-137 Modele 5 : secouez, du lent au rapide
138-143 Modele 4 : secouez, du lent au rapide
144-149 Modele 3 : secouez, du lent au rapide
150-155 Modele 2 : secouez, du lent au rapide
156-161 Modele 1 : secouez, du lent au rapide
162-107 Le motif tourne vers 'avant et le

la vitesse va de rapide a lente

208-255 Le motif tourne en sens inverse et

la vitesse passe de lente a rapide




Haz de cabeza movil

Manual de usuario

Lea este manual antes de usarlo.



1. Inspeccion de desembalaje

Gracias por utilizar nuestros productos:

Este manual contiene informacion importante sobre el uso, la instalacion y los
procedimientos de mantenimiento del producto. Léalo atentamente, instalelo y
utilicelo como se indica a continuacion. requerido y guardelo en un lugar seguro para
futuras consultas. Cuando esto suceda El producto se entrega con todas las funciones
y el embalaje completos. Todos los usuarios deben seguir estrictamente las
advertencias e instrucciones de uso que se indican en este documento. Especificacion.
Cualquier dafio causado por mal uso no esta cubierto. por la garantia de la empresa.
Este manual esta sujeto a cambios sin previo aviso.

Lista de embalaje:

NO. Nombre Cantidad | Unidad
1 Cabeza movil 1 Piezas
2 Cable de | 1 Piezas
alimentacion
3 Linea de senal 1 Piezas
4 Soporte de gancho | 1 Piezas
5 Tornillos de soporte | 1 Piezas
6 Manual 1 Piczas
2. Parametros técnicos
Categoria Parametro
Voltaje CA 100 ~ 240V, 50/60 Hz
Fuente de luz Modulo LED
Cantidad 1 piezas
Vida util de la fuente de | =50000 horas

luz

Atenuacion

Atenuacion lineal, con ajuste de brillo del 0 al 100 %

Luz estroboscopica

1-25 Hz por segundo, con velocidad de estroboscopio
ajustable

Arcoiris

Tiene un efecto colorido, plato de arcoiris de 6 colores.

Enfocar

Enfoque electronico

Disco prismatico

18 prisma, gira infinitamente 360° .

Lamina en color

9 colores + blanco, con efecto de medio color.

Placa GOBO 13 patrones + patrones circulares, con funcion de
fluctuacion y
Patron de posicionamiento arbitrario

Eje X Correccion de errores electronicos de 540° (escaneo de
precision de 16 bits)

Ejey Correccion de errores electronicos de 200° (escaneo de
precision de 16 bits)

Canal 14 canales

Mostrar Pantalla de cristal liquido LCD




modelo de control v DMX
v" Modo de sincronizacion primario/esclavo
v Autocontrol
v Control de sonido

Grado de proteccion IP IP20, para uso interior

3. Informacion de advertencia de seguridad
1.1 Estado

jGracias por elegir los productos de nuestra empresa! Este producto se entrega en
fabrica, con un embalaje completo y en perfecto estado. Para utilizar el producto de
forma segura y efectivamente, lea atentamente y en su totalidad las instrucciones
antes de Uso. Este manual contiene informacidon importante para la instalacion y el
uso. Instéalelo y utilicelo de acuerdo con las instrucciones. Mientras tanto, conserve
este manual en un lugar seguro para futuras consultas. Nuestra empresa asume No se
asume ninguna responsabilidad por cualquier dafio a la lampara u otro rendimiento
debido a la instalacion, uso y mantenimiento de acuerdo con las instrucciones. Este El
manual esta sujeto a cambios sin previo aviso.
1.2 Mantenimiento
® Desconecte la fuente de alimentacion antes de servir.
Esta lampara debe mantenerse seca para evitar trabajar en un ambiente humedo.
El uso intermitente prolongara eficazmente la vida util de esta lampara.
Para lograr una buena ventilacion y efectos de iluminacidn, preste atencion a
Limpie periddicamente los ventiladores, las redes de los ventiladores y las lentes.
® No limpie el exterior de la ldmpara con disolventes organicos como alcohol.

evitar dafios

1.3 Precauciones para los productos

® [Esta lampara es solo para uso profesional.

® Asegurese de que el voltaje de suministro coincida con el voltaje de suministro
requerido por el Equipo antes de la operacion.

® No coloque el producto en un lugar donde se pueda aflojar o vibrado .

® En el proceso de uso, si las lamparas presentan anomalias, deje de utilizarlas. Las
lamparas en tiempo.

® Para garantizar la vida util del producto, este no debe colocado en un Lugar
himedo o con goteras, no en entornos con temperaturas superiores a 40 °C.

® (Cuando se utiliza la fuente de luz, la variacion de voltaje de la fuente de
alimentacion No debe exceder el +10%. Si el voltaje es demasiado alto, la vida
util de la luz La fuente de luz se acortara. Si el voltaje es demasiado bajo, el color
de la luz se reducira. La fuente se vera afectada.

® Después de un corte de energia, deje que la lampara se enfrie completamente.
Antes de reiniciar.

® [as partes giratorias de las lamparas y los accesorios de la pasta deben estar
Revisar periodicamente, aflojar y apretar a tiempo para evitar accidentes.

® Para garantizar el uso normal de este producto, lea las instrucciones. con cuidado.

4.Controlador DMX de conexion de sefial
Si desea utilizar el controlador DMX para controlar la ldmpara primero debes




configurar el coédigo de direccion DMX, que va de 1 a 512, para que la ldmpara pueda
recibir la sefal DMX. Pulse el boton MENU y seleccione el elemento de menu
Direccién. Pulse el boton ENTER para entrar. Utilice las teclas ARRIBA / ABAJO
para seleccionar la direccion. Codigo de direccion DMX512 y configuramos el valor
predeterminado de fabrica en "CO1". Después de configurar el cddigo de direccion,
mantenga presionado el boton ENTER. Conéctese desde el puerto de salida de la
consola DMX512 al puerto de entrada DMX del primer esclavo, y desde el puerto de
salida DMX del primer esclavo al puerto de entrada DMX del segundo esclavo, y asi
sucesivamente hasta que todos los esclavistas estén conectados.

Asiento tipo cafion de tres nicleos DMX512

DMX 512
PIN FUNCTION
1 GND
’. DATA-
3 DATA+

5. La conexion DMX-512 con terminador (conexion de bucle ) es requerir
Durante el proceso de instalacion, se recomienda utilizar el DMX terminal (conexion
de bucle) si la linea de sefal esta instalada a una gran distancia, o en un entorno
eléctrico ruidoso, como un saldn de baile. Esto evita que sefial de control digital que
no se distorsione por el ruido eléctrico . El terminal DMX Consiste en un conector
XLR simple de 2 cables y 3 cables que conectan una resistencia de 120Q. Conecte el
terminal al puerto de salida XLR del tltimo producto como se muestra en la siguiente
figura.

\PIN 3

PIN2

6. Panel de visualizacion



. <
o @
L'

Proyecto No. | Serigrafia Funcion
Boton 1 DMX Luz indicadora de senal
2 ERR Lampara indicadora de averia
3 UP ARRIBA
4 DOWN ABAJO
5 MENU/ENTER | Regresar al menu del nivel anterior
6 OK Determinar la clave de guardado

7. Panel trasero

y, }4’_\ ON FUSE OFF
|
kQ H
b

DMX IN DMX OUT

Proyecto No. | Serigrafia Funcion

Panel 1 DMX IN Entrada DMX

trasero 2 DMX OUT Salida DMX
3 ON/OFF ENCENDIDO/APAGADO
4 FUSE FUSIBLE
5 POWER FUERZA

8. Manual de instrucciones del panel de visualizacion

DMX
ERR @
Proyecto Funcion Explicar
Pégina de inicio | 14 canales Barra de estado que muestra

el canal actual

DMX/NINGUNO Barra de estado, esta lampara




admite el protocolo DMX /
RDM

NOR/ERR Barra de estado, cuando no se
visualiza informacion de
falla, se muestra ERR, de lo
contrario se muestra NOR

SMX/ESCENA/Automatico/Sonido | Barra de estado que muestra
el estado actual del host

Direccion Codigo de direccion y
seleccion de canal

Colocar Ajuste de parametros

Escena Ajuste manual

Estrella Monitoreo del estado y
visualizacion

Adva Configuracion de parametros
de la planta

Eng Cambiar entre chino e inglés

Ni Mostrar

Reiniciar Reiniciar

**C Barra de estado que muestra

la temperatura

' Barra de estado que muestra
el LED apagado/encendido

9. Subpagina [Parametro]

Presione la tecla “ARRIBA/ABAJO” para seleccionar la funcion, el programa se
mostrara

amarillo, seleccione la tecla "OK" para ingresar, tecla "ARRIBA/ABAJO" para
aumentar o disminuir

el valor, tecla “OK” para confirmar el guardado.




001 ==
\_14CH 0101 ) [NGHERN]

Please enter passwor

d:

Channel Mode
Sound Regulator

>

System Emors »
LED Temp T:28 M:0-C

00000:23
00000:00
V31

I1'4CH DMX | NOR DMXI

Up
Dow

I14CH|DMX NOR DMXI

001
[ Nor

28T

00 1 [Eng

EdE A

Sure to Reset?

OK Cancel

Presione “MENU” para ingresar a la pagina principal, presione “ABAJO” hasta
“Addr”, y aparecera muestra amarillo y presiona OK para ingresar:

I I Presione la  tecla

“ARRIBA/ABAJO” para
seleccionar la funcion, el

programa mostrara amarillo, seleccione la tecla "OK" para ingresar, tecla
"ARRIBA/ABAJQO" para aumentar o disminuir el valor, tecla “OK” para confirmar el

guardado.
Proyecto Explicar
Direcciéon | 000-512 Seleccion del codigo de direccion DMX, pulse "OK" para




Entrar al estado de edicion. En este momento, pulsar
"ARRIBA"

Tecla "ABAJO" para cambiar el cddigo de direccion. Pulse
la tecla

Aceptar después de la seleccion. Para salir de la pagina de
inicio, pulse

la tecla "MENU".

Anterior

Ultimo codigo de direccion DMX, la tecla "OK" para
seleccionar

Proximo

Siguiente conjunto de codigos de direccion DMX, la tecla
"OK" para seleccionar

Chan

Seleccion de canal, este producto es solo uno

canal, no es necesario operar esta funcion

2) [Establecer]| configuracion de parametros

Proyecto Explicar
Modo de ejecucion DMX DMX Estado de la  maquina:
Recibiendo DMX sefial del
control automatico o host
AUTO AUTO Estado del host: desaparecer y
Sonido Sonido enviar la sefial DMX al esclavo
Direcciéon DMX 1-512 Pulse "OK" para entrar en el modo de
edicion. En este momento, pulse la tecla
"ARRIBA" o "ABAJO" para cambiar la
direccion. codigo. Pulse OK después de la
seleccion. Para salir de la pagina de inicio,
presione la tecla "MENU".
Canal 14 canales Modo de 14 canales
Modo
Sonido 0-50 Regulador de sonido, 0 control silencioso,
Regulador 01-50 cuanto mas fuerte
Cuanto mayor sea el control, mayor sera la
sensibilidad.
Lampara APAGADO Cierra la burbuja
EN Burbuja brillante
Invertir sartén APAGADO incognita direccion inicial del eje
EN Eje X inverso
Invertir inclinacion APAGADO Y eje inicial direccion
EN Eje Y inverso




GIRO-INCLINACION | APAGADO
Intercambio
EN Canal de control para el eje XY (incluye
ajuste fino)
GIRO-INCLINACION | APAGADO Utilice el codificador (optoacoplador) para
Codificador juzgar la pérdida
EN No corrija la posicion utilizando el
codificador
Sin DMX Claro No hay sefial DMX clara
Senial
Mantener No se mantiene la sefial DMX
Tiempo de | 10/20/40/60 La pantalla se ilumina a menudo
visualizacion
EN La pantalla suele estar brillante
Protector de pantalla NO NO
MODO1 MODO1
Brillo 20/40/60/80/100 | Intensidad de la pantalla
Cargar por defecto DE ACUERDO | Restaurar configuracion predeterminada
Cancelar Cancelar

3) [Escena] Ajuste manual
Esta interfaz se utiliza para controlar la lampara actual (no se recibe sefial DMX),
correspondiente al canal. Consulte la pestana de canal e 1.

Proyecto Explicar

Seleccionar escena 1-10 Pulse "OK" para entrar en
Tiempo de escena 0-25,5s el estado de edicion.
1. Color 000-255 Ahora, pulse ARRIBA y
2. Luz estroboscodpica 000-255 ABAJO para cambiar el
3. Regulador de | 000-255 valor del canal.

intensidad Después de seleccionar,
4. Gobos 000-255 presione la tecla OK para
5. Prisma 000-255 confirmar la retencion.
6. Arcoiris 000-255 Para salir de la pagina de
7 Enfocar 000-255 inicio, presione la tecla
8. incognita 000-255 "MENU".

9. X bien 000-255

10. Y 000-255

11. Esta bien 000-255




12. Velocidad XY 000-255

13. Ejecucion automatica | 000-255

14. Reiniciar 000-255

4) [Eng| Cambiar entre chino e inglés

"Presione el boton "ARRIBA / ABAJO" para encontrar "Eng" y presione el boton
"OK" para cambiar a la pagina en chino.

5) [Nor] La pantalla

Presione el botén "ARRIBA / ABAJO" para encontrar "Nor", luego presione la tecla

"OK" una vez, la fuente se invierte por completo, para restaurar se puede presionar la
tecla "OK".
6) [Descanso] Reiniciar




e

Presione el boton "ARRIBA / ABAJO" para encontrar "Descanso"”, presione la tecla
"OK", aparece "OK Cancelar", "ARRIBA / ABAJO" selecciona la funcion
correspondiente, selecciona "OK" para reiniciar automaticamente, selecciona
"Cancelar" para cancelar, aparece automaticamente la pagina del nivel anterior,
confirma presionando la tecla "OK".

35C| @ [Rest

10. Seleccion de maquina principal y secundaria

1) Seleccion del modo host

Run Mode DMX §Run Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH gChannel Mode
Sound Regulator 70 g Sound Regulator
Invert Pan OFF gjjinvert Pan

Run Mode Auto §iRun Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH jChannel Mode
Sound Regulator 70 §RSound Regulator
Invert Pan OFF Invert Pan

1.1 Presione "ARRIBA / ABAJO", seleccione "Direccion", presione "OK" para
ingresar, busque "Modo Ejecutar", presione "OK", "ARRIBA / ABAJO", seleccione
"Sonido / Automatico" como host, presione "OK" para guardar, presione "MENU"
para salir de la pagina de inicio.

1.2 Seleccione Escena como anfitrion y agregue Seleccion de escena 1-10 /
Automatico .



2) La maquina secundaria selecciona automaticamente '"Direccion 001"
La confirmacioén del codigo de direccion se identifica automaticamente como el modo
de méaquina secundaria en "001" .

11. El canal DMX se utiliza para controlar el contenido.

£ TS,

~E
- esesececces mm [0f

[DMX 1] El modo de 14 canales se describe en detalle

Paso Valor Declaracion de funciones
numeérico
1 Color 000-007 | Luz blanca
008-079 | Color 1-9
080-151 efecto de medio color 1-9
152-207 | La rueda de color gira hacia adelante y la
velocidad varia de rapida a lenta.
208-255 | La rueda de colores se invierte y la
velocidad cambia de lenta a rapida.
2 Luz estroboscopica | 000-009 | Apagar el estroboscopio
010-249 | Estroboscopio, velocidad de lenta a rapida
250-255 | Apagar el estroboscopio
3 Atenuacion  total | 000-255 Atenuacion total lineal LED,
del LED Brillo 0-100%
4 Disco de patrones | 000-005 | Patron circular
006-083 | Patron 1-13
084-161 Patron 13-1 agitacion, lenta a rapida
162-207 | El patron gira hacia adelante y el
La velocidad va de rapida a lenta.
208-255 | El patron gira en sentido inverso y
La velocidad cambia de lenta a rapida.
5 Prisma 000-099 | Prisma apagado
100-127 | Prisma encendido (prisma 18)
128-255 | El prisma gira 360 grados y la velocidad
cambia de lento a rapido
6 Varios colores 000-126 | Cierre colorido
127-255 | Abierto colorido
7 Enfocar 000-255 | Ajuste de claridad
8 Eje X 000-255 | Posicion horizontal




Ajuste fino del eje | 000-255
X

Ajuste fino y trasteo

10 EjeY 000-255 | Posicion vertical
11 Ajuste fino del eje | 000-255 | Ajuste fino y trasteo
Y
12 Velocidad X/Y 000-255 | Velocidad de movimiento X/Y, de répido a
lento
13 Auto / Sonido 000-009 | Otros canales tienen un papel
010-104 | Autopropulsado rapido
105-194 | Autopropulsado lento
195-255 | Sonido
14 Reiniciar 000-249 | Sin funcion
250-255 | Reinicio automatico después de esperar 5

segundos

[DMX Schedule 2] Disco de color

Paso Valor numérico Declaracion de funciones
1 Color 000-007 blanco
008-015 Color 1
016-023 Color 2
024-031 Color 3
032-039 Color 4
040-047 Color 5
048-055 Color 6
056-063 Color 7
064-071 Color 8
072-079 Color 9
080-087 Efecto de medio color 1
088-095 Efecto de medio color 2
096-103 Efecto de medio color 3
104-111 Efecto de medio color 4
112-119 Efecto de medio color 5
120-127 Efecto de medio color 6
128-135 Efecto de medio color 7
136-143 Efecto de medio color 8
144-151 Efecto de medio color 9
152-207 La rueda de color gira hacia adelante y
La velocidad es de rapida a lenta.
208-255 La rueda de colores se invierte y el
La velocidad cambia de lenta a rapida.




[DMX Schedule 3] Descripcion detallada del disco de patron

Paso Valor numérico Declaracion de funciones
4 Disco 000-005 Patron circular
Patten 006-011 Patron 1
012-017 Patron 2
018-023 Patrén 3
024-029 Patron 4
030-035 Patron 5
036-041 Patrén 6
042-047 Patron 7
048-053 Patron 8
054-059 Patron 9
060-065 Patrén 10
066-071 Patron 11
072-77 Patron 12
078-083 Patrén 13
084-089 Patron 13 agitacion, de lento a rapido
090-095 Patron 1 2 agitar, lento a rapido
096-101 Patrén 1 1 batido, lento a rapido
102-107 Patron 1 0 agitacion, lenta a rapida
108-113 Patron 9 agitacion, de lento a rapido
114-119 Patron 8 agitacion, de lento a rapido
120-125 Patron 7 agitacion, de lento a rapido
126-131 Patron 6 agitacion, de lento a rapido
132-137 Patron 5 agitacion, de lento a rapido
138-143 Patron 4 agitacion, de lento a rapido
144-149 Patron 3 agitacion, de lento a rapido
150-155 Patron 2 agitacion, de lento a rapido
156-161 Patron 1 agitacion, de lento a rapido
162-107 El patron gira hacia adelante y el
La velocidad va de rapida a lenta.
208-255 El patrén gira en sentido inverso y

La velocidad cambia de lenta a rapida.




Fascio di testa mobile

Manuale d'uso

Si prega di leggere questo manuale prima dell'uso



1. Ispezione dello spacchettamento

Grazie per aver utilizzato i nostri prodotti:

Questo contiene informazioni importanti del prodotto,
sull'installazione e sulle procedure di manutenzione. Si prega di leggerlo attentamente,
installarlo e utilizzarlo come richiesto, e si prega di conservarlo in un luogo sicuro per
riferimento futuro. Quando questo prodotto ¢ consegnato, le prestazioni e
l'imballaggio sono completi. Tutti gli utenti devono seguire rigorosamente le
avvertenze ¢ le istruzioni operative indicate in questo specifica. Eventuali danni
causati da uso improprio non sono coperti dalla garanzia dell'azienda. Il presente

manuale sull'uso

manuale ¢ soggetto a modifiche senza preavviso.

Lista imballaggio:
NO. Nome Quantita | Unita
1 Testa mobile 1 Pz
2 Cavo di|1 Pz
alimentazione
3 Linea di segnale 1 Pz
4 Staffa a gancio 1 Pz
5 Viti per staffa 1 PZ
6 Manuale 1 Pz
2. Parametro tecnico
Categoria Parametro
Voltaggio CA 100~240V, 50/60 Hz
Sorgente luminosa Modulo LED
Quantita 1 PZ
Durata della sorgente | =50000 ore
luminosa
Oscuramento Dimming lineare, con regolazione della luminosita
0-100%
Stroboscopio 1-25 Hz al secondo, con velocita stroboscopica
regolabile
Arcobaleno Avere un effetto colorato, piatto arcobaleno a 6 colori

Messa a fuoco

Messa a fuoco elettronica

Disco prismatico

18 prisma, ruota all'infinito di 360° .

Tavola colorata

9 colori + bianco, con effetto mezza tinta

Piastra GOBO 13 modelli + modelli circolari, con funzione jitter e
modello posizionamento arbitrario

Asse X Correzione elettronica degli errori a 540° (scansione di
precisione a 16 bit)

Asse Y Correzione elettronica degli errori a 200° (scansione di
precisione a 16 bit)

Canale 14 canali

Display

Schermo a cristalli liquidi LCD




modello di controllo v' Tipo DMX
v" Modalita di sincronizzazione primaria/slave
v Autocontrollo

v" Controllo del suono

Grado IP IP20, per uso interno

3. Informazioni di avviso di sicurezza

1.1 Stato
Grazie per aver scelto i prodotti della nostra azienda! Questo prodottoin

fabbrica,le prestazioni dell'imballaggio integro e completo. Per utilizzare il prodotto

in modo sicuro ed effettivamente, si prega di leggere attentamente e completamente le

istruzioni prima utilizzo. Questo manuale contiene informazioni importanti per

l'installazione e l'uso. Si prega di installare e utilizzare secondo le istruzioni. Nel

frattempo, si prega di conservare questo manuale in un luogo sicuro per riferimento

futuro. La nostra azienda si assume nessuna responsabilita per eventuali danni alla

lampada o altre prestazioni dovuti a installazione, uso ¢ manutenzione in conformita

alle istruzioni. Questo il manuale ¢ soggetto a modifiche senza preavviso.

1.2 Manutenzione

® Scollegare I'alimentazione elettrica prima di servire.

® (Questa lampada deve essere tenuta asciutta per evitare di lavorare in un ambiente
umido

® [ 'uso intermittente prolunghera efficacemente la durata di questa lampada.

® Per ottenere una buona ventilazione e effetti di illuminazione, prestare attenzione
a pulire regolarmente le ventole, le retine e le lenti delle ventole.

® Non pulire I'esterno della lampada con solventi organici come l'alcool. evitare
danni.

1.3 Precauzioni per i prodotti

® (Questa lampada ¢ destinata esclusivamente all'uso professionale.

® Assicurarsi che la tensione di alimentazione corrisponda alla tensione di
alimentazione richiesta dall' attrezzatura prima dell'operazione.

® Non posizionare il prodotto in un luogo che possa essere facilmente allentato o
vibrato .

® Durante l'uso, se le lampade sono anomale, interrompere l'uso le lampade in
tempo.

® Per garantire la durata del prodotto, il prodotto non deve essere collocato in un
luogo umido o con perdite, non in un ambiente con temperatura superiore a
40 °C.

® (Quando si utilizza la sorgente luminosa, la variazione di tensione
dell'alimentatore non deve superare il + 10%. Se la tensione ¢ troppo alta, la
durata della luce sorgente sara accorciata. Se la tensione ¢ troppo bassa, il colore
della luce della luce la fonte sara interessata.

® Dopo un'interruzione di corrente, lasciare raffreddare completamente la lampada
prima di riavviare.

® [ e parti rotanti delle lampade e gli accessori della pasta devono essere controllati
regolarmente, allentati e serrati in tempo per prevenire incidenti.




® Per garantire il normale utilizzo di questo prodotto, leggere attentamente le
istruzioni accuratamente.
4.Controller DMX di connessione del segnale
Se si desidera utilizzare il controller DMX per controllare la lampada devi prima
impostare il codice indirizzo DMX, che va da 1 a 512, in modo che la lampada possa
ricevere il segnale DMX. Premere il pulsante MENU e selezionare la voce di menu
Indirizzo. Premere il pulsante ENTER per entrare. Utilizzare i tasti UP / DOWN per
selezionare la Codice indirizzo DMX512 e impostiamo il valore predefinito di
fabbrica su "CO01". Dopo aver impostato il codice indirizzo, premere e tenere premuto
il pulsante INVIO. Connettersi da porta di uscita della console DMXS512 alla porta di
ingresso DMX del primo slave, e dalla porta di uscita DMX del primo slave alla porta
di ingresso DMX del secondo schiavo, e cosi via finché tutti gli schiavisti non saranno
collegati.
Sedile cannone DMX512 a tre anime

DMX 512
PIN FUNCTION
1 GND
’. DATA-
3 DATA+

5. La connessione DMX-512 con terminatore (connessione loop ) ¢ richiedere
Durante il processo di installazione, si consiglia di utilizzare il DMX terminale
(collegamento ad anello) se la linea del segnale ¢ installata su una lunga distanza,
oppure in un ambiente elettrico rumoroso, come una sala da ballo. Cid impedisce I'
segnale di controllo digitale dalla distorsione causata dal rumore elettrico . Il
terminale DMX ¢ costituito da un semplice connettore XLLR con 2 fili e 3 fili che
collegano una resistenza da 120Q. Collegare il terminale alla porta di uscita XLR
dell'ultimo prodotto come mostrato nella figura seguente.

q

1200

\PIN 3

PIN2

6. Pannello di visualizzazione
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Progetto NO. | Serigrafia Funzione
Pulsante 1 DMX Spia luminosa di segnalazione
2 ERR Lampada di segnalazione guasti
3 UP SU
4 DOWN GIU
5 MENU/ENTER | Torna al menu del livello precedente
6 OK Determinare la chiave di
salvataggio

7. Pannello posteriore

y, }4’_\ ON FUSE OFF
|
kQ H
s o

DMX IN DMX OUT

Progetto NO. | Serigrafia Funzione
Pannello 1 DMX IN Ingresso DMX
posteriore | 2 DMX OUT Uscita DMX
3 ON/OFF ACCESO/SPENTO
4 FUSE FUSIBILE
5 POWER ENERGIA

8. Manuale di istruzioni del pannello di visualizzazione

DMX
ERR @
Progetto Funzione Spiegare
Pagina iniziale 14CH Barra di stato, che mostra il canale
corrente




DMX/NESSUNO Barra di stato, questa lampada
supporta il protocollo DMX /
RDM

NON/NON Barra di stato, quando non
vengono visualizzate informazioni
di errore, viene visualizzato ERR,
altrimenti viene visualizzato NOR

SMX/SCENA/Auto/Suono | Barra di stato, che mostra lo stato
attuale dell'host

Indirizzo Codice indirizzo e selezione canale

Impostato Impostazione dei parametri

Scena Impostazione manuale

Stella Monitoraggio  dello  stato e
visualizzazione

Adva Configurazione dei  parametri
dell'impianto

Inglese Passaggio da cinese/inglese

Né Display

Reset Reset

**°C Barra di stato, che mostra la
temperatura

, Barra di stato che mostra LED
spento/acceso

9. Sottopagina [Parametro]
Premere il tasto "SU/GIU" per selezionare la funzione, il programma verra

visualizzato

giallo, selezionare il tasto "OK" per entrare, tasto "SU/GIU" per aumentare o

diminuire

il valore, tasto "OK" per confermare il salvataggio.
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Sound Regulator

| 14CH 01.01 - Invert Pan

Invert Tilt

DX Monitor >
System Emors »
LED Temp T:28 M:0-C
Use Hour 00000:23

Led Hour 00000:00
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001
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28T OK Cancel

265C] ¥

Sure to Reset?

Premere "MENU" per accedere alla pagina principale, premere "GIU" per "Addr", e
verra mostra giallo e premi OK per entrare:

I I Premere il tasto

"SU/GIU" per selezionare
la funzione, il programma
mostrera giallo, selezionare il tasto "OK" per entrare, tasto "SU/GIU" per aumentare o
diminuire il valore, tasto "OK" per confermare il salvataggio.

Progetto Spiegare

Indirizzo | 000-512 Selezione del codice indirizzo DMX, premere "OK" per
entra nello stato di modifica. A questo punto, premi "SU"




Tasto "GIU" per modificare il codice indirizzo. Premere il

tasto

OK dopo la selezione. Per uscire dalla home page, premere
il tasto "MENU".

Precedente | Ultimo codice indirizzo DMX, il tasto "OK" per selezionare

Prossimo | Prossimo set di codice indirizzo DMX, tasto "OK" per
selezionare

Canale Selezione del canale, questo prodotto ¢ solo un singolo

canale, non ¢ necessario utilizzare questa funzione

2) [Set] impostazione dei parametri

Progetto Spiegare
Modalita di esecuzione | Tipo DMX Tipo Stato della macchina: ricezione
DMX DMX segnale dal tavolo di
controllo automatico o dall'host
AUTO AUTO Stato host: vai via e invia il
Suono Suono segnale DMX allo slave
Indirizzo DMX 1-512 Premere "OK" per entrare nello stato di
modifica. A questo punto, premere il tasto
"SU" "GIU" per modificare l'indirizzo
codice. Premere OK dopo la selezione. Per
uscire dal home page, premere il tasto
"MENU".
Canale 14CH Modalita 14 canali
Modalita
Suono Da0a 50 Regolatore del suono,0 controllo silenzioso,
Regolatore 01-50 piu forte
il controllo, maggiore ¢ la sensibilita
Lampada SPENTO Chiudi la bolla
SU Bolla luminosa
Inverti padella SPENTO X direzione iniziale dell'asse
SU Asse X invertito
Inverti inclinazione SPENTO E asse iniziale direzione
SU Asse Y invertito
PAN-INCLINAZIONE | SPENTO
Scambio
SU Canale canale per asse XY (inclusa

regolazione fine)




PAN-INCLINAZIONE | SPENTO Utilizzare l'encoder (optoaccoppiatore) per
Codificatore valutare la perdita
SU Non correggere la posizione utilizzando
l'encoder
Nessun DMX Chiaro Nessun segnale DMX chiaro
Segnale
Mantenere Nessun segnale DMX mantenuto
Tempo 10/20/40/60 Lo schermo si illumina spesso
visualizzazione
SU Lo schermo ¢ spesso luminoso
Salvaschermo NO NO
MODALITA1 | MODALITA1
Luminosita Quantita: Intensita dello schermo
20/40/60/80/100
Carica predefinito OK Ripristinare le impostazioni predefinite
Cancellare Cancellare

3) [Scen] Impostazione manuale
Questa interfaccia viene utilizzata per controllare la lampada corrente (non viene
ricevuto alcun segnale DMX), corrispondente al canale. Fare riferimento alla scheda

canale e .

Progetto Spiegare

Selezione scena 1-10 Premere "OK" per entrare
Tempo di scena 0-25,5 secondi nello stato di modifica.
1. Colore 000-255 Ora, premere SU e GIU
2. Stroboscopio 000-255 per cambiare il valore del
3. Oscuratore 000-255 canale.

4. GOBO 000-255 Dopo la selezione premere
5. Prisma 000-255 il tasto OK per confermare
6. Arcobaleno 000-255 la memorizzazione. Per
7. Messa a fuoco 000-255 uscire dalla home page
8 X 000-255 premere il tasto "MENU"
9. X bene 000-255

10. E 000-255

11. E va bene 000-255

12. Velocita XY 000-255

13. Esecuzione 000-255

automatica

14. Reset 000-255




4) [Eng] Passaggio tra cinese e inglese

"Premi il pulsante "SU / GIU" per trovare "Eng" e premi il pulsante "OK" per passare

alla pagina cinese.

=

Premere il pulsante "SU / GIU" per trovare "Nor", quindi premere una volta il tasto
"OK", il carattere verra invertito, ¢ possibile ripristinare il carattere premendo il tasto

RS

5) [Nor] 11 display

6) [Riposo] Ripristina

35C| @ [Rest



Premere il pulsante "SU / GIU" per trovare "Riposo", premere il tasto "OK",
visualizzare "OK Annulla", selezionare la funzione corrispondente con "SU / GIU",
selezionare "OK" per ripristinare automaticamente, selezionare "Annulla" per
annullare, visualizzare automaticamente la pagina del livello precedente, confermare
premendo il tasto "OK".

10. Selezione della macchina principale e secondaria

1) Selezione della modalita host

Run Mode DMX §Run Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH gChannel Mode
Sound Regulator 70 g Sound Regulator
Invert Pan OFF gjjinvert Pan

Run Mode Auto §iRun Mode
Scene Select 1 Scene Select
DMX Address 001 DMX Address
Channel Mode 14CH jChannel Mode
Sound Regulator 70 §RSound Regulator
Invert Pan OFF Invert Pan

1.1 Premere "SU / GIU", selezionare "Addr", premere "OK" per accedere, trovare
"Run Mode", premere "OK", "SU / GIU", selezionare "Sound / Auto" come host,
premere "OK" per salvare, premere "MENU" per uscire dalla home page.

1.2 Seleziona Scene come host e aggiungi Scene Select 1-10 / Auto .

2) La macchina secondaria seleziona automaticamente "Indirizzo 001"

La conferma del codice indirizzo viene identificata automaticamente come modalita
macchina secondaria in "001" .

11. Il canale DMX viene utilizzato per controllare il cointent
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[DMX 1] La modalita a 14 canali é descritta in dettaglio

Passaggio Valore Decalarazione delle funzioni
numerico
1 Colore 000-007 Luce bianca
008-079 Colore 1-9
080-151 effetto mezza tinta 1-9
152-207 La ruota dei colori ruota in avanti e la
velocita va da veloce a lenta
208-255 La ruota dei colori si inverte e la velocita
cambia da lenta a veloce
2 Stroboscopio 000-009 | Disattivare lo stroboscopio
010-249 Strobo, velocita da lenta a veloce
250-255 | Disattivare lo stroboscopio
3 Oscuramento totale | 000-255 LED Dimmerazione totale lineare,
LED Luminosita 0-100%
4 Disco modello 000-005 Modello circolare
006-083 Modello 1-13
084-161 Modello 13-1 scuotimento, da lento a
veloce
162-207 Il modello ruota in avanti e il
la velocita va da veloce a lenta
208-255 Il modello ruota al contrario e
la velocita cambia da lenta a veloce
5 Prisma 000-099 | Prisma spento
100-127 | Prisma acceso (18 prismi)
128-255 | Il prisma ruota di 360° ¢ la velocita
cambia da lento a veloce
6 Vari colori 000-126 | Colorato vicino
127-255 | Aperto colorato
7 Messa a fuoco 000-255 | Regolazione della chiarezza
8 Asse X 000-255 Posizione orizzontale
9 Regolazione fine | 000-255 | Regolazione fine e fretting
dell'asse X
10 asse Y 000-255 | posizione verticale
11 Regolazione fine | 000-255 | Regolazione fine e fretting




dell'asse Y
12 Velocita X/Y 000-255 Velocita di movimento X/Y, da veloce a
lento
13 Auto / Suono 000-009 Altri canali hanno un ruolo
010-104 Veloce semovente
105-194 Lento semovente
195-255 Suono
14 Reset 000-249 | Nessuna funzione
250-255 | Ripristino automatico dopo aver atteso 5
secondi

[DMX Schedule 2] Disco colorato

Passaggio Valore numerico Decalarazione delle funzioni
1 Colore 000-007 bianco
008-015 Colore 1
016-023 Colore 2
024-031 Colore 3
032-039 Colore 4
040-047 Colore 5
048-055 Colore 6
056-063 Colore 7
064-071 Colore 8
072-079 Colore 9
080-087 Effetto mezza tinta 1
088-095 Effetto mezza tinta 2
096-103 Effetto mezza tinta 3
104-111 Effetto mezza tinta 4
112-119 Effetto mezza tinta 5
120-127 Effetto mezza tinta 6
128-135 Effetto mezza tinta 7
136-143 Effetto mezza tinta 8
144-151 Effetto mezza tinta 9
152-207 La ruota dei colori ruota in avanti e
la velocita ¢ da veloce a lenta
208-255 La ruota dei colori si inverte ¢ il

la velocita cambia da lenta a veloce

[DMX Schedule 3] Descrizione dettagliata del disco modello

Passaggio

Valore numerico

Decalarazione delle funzioni




Disco di
modello

000-005 Modello circolare

006-011 Modellol

012-017 Modello2

018-023 Modello3

024-029 Modello4

030-035 Modello5

036-041 Modello6

042-047 Modello7

048-053 Modello8

054-059 Modello9

060-065 Modello10

066-071 Modello11

072-77 Modello12

078-083 Modello13

084-089 Modello 13, scuotimento, da lento
veloce

090-095 Modello 1 2 agitare, da lento a veloce

096-101 Modello 1 1 scossa, da lenta a veloce

102-107 Modello 1 0 scuotimento, da lento
veloce

108-113 Modello 9 , scuotimento, da lento
veloce

114-119 Modello 8 , scuotimento, da lento
veloce

120-125 Modello 7 , scuotimento, da lento
veloce

126-131 Modello 6 , agitazione, da lenta
veloce

132-137 Modello 5 scuotere, da lento a veloce

138-143 Modello 4 scuotere, da lento a veloce

144-149 Modello 3 scuotere, da lento a veloce

150-155 Modello 2 , agitazione, da lenta
veloce

156-161 Modello 1 scuotere, da lento a veloce

162-107 Il modello ruota in avanti e il
la velocita va da veloce a lenta

208-255 Il modello ruota al contrario ¢

la velocita cambia da lenta a veloce
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1. Kontrola u vybalovani

Dé&kujeme, ze pouzivate nase produkty :

Tento manudl obsahuje z informace dtlezité na pouziti, instalace A THE postupy z
udrzba produktu. Pozorné si jej prectéte, nainstalujte a pouzijte to jako pozadovany,
A Prosim THE zachovat V A misto na Pro dal$i odkaz . Kdyz je tento produkt
dodan, vykon a baleni jsou kompletni. VSe THE uzivatelé musi pfisn¢ dodrzovat
varovani a pokyny instrukce pouziti prohlaseni V Tento specifikace. VSe Ostuda
zpusobit podle A Spatny pouziti neni ne pokryty podle tam zaruka z spolecnosti.
Tento manuél podléha zménam bez upozornéni .

Seznam colisagE:

NE. Jméno Mnozstvi | Jednotk
a
1 Pohybujici se hlava | 1 PC
2 Cord 1 PC
napajeni
3 Rada z signal 1 PC
4 Podpora pro hacek | 1 PC
5 Sroub podpora 1 PC
9 paramolZ8L o aue 1 PC
Z—Parameétre-technique
Kategorie Nastaveni
Napéti ZE 100~240V, 50/60Hz
Zdroj svétlo LED modul
Mnozstvi 1 kus
Trvani z Zivot z tam = 50000 h

zdroj jasny

Zmirnéni Gradace linearni, s nastaveni z tam jas z 0 ma 100 %
Stroboskop 1 aZz 25 Hz zasekundu, s rychlost blesku nastavitelny
Duha Mg¢jte barevny efekt, duhovy talif mé 6 barev

Soustiedit se Elektronické ostfeni

Prizmaticky disk Hranol 18, oto¢ny do nekoneéna 360

Barevna deska

9 barev + bila, s a u¢inek polovi¢ni barva

GOBO deska 13 vzori + kruhové vzory, s funkci nervozita a
libovolny model umisténi

osa X Oprava chyba elektronicky ma 540° (skenovat z
presnost 16 bit)

OsaY Oprava chyba elektronické ma 200° (skenovat z
presnost 16 bit)

Kanal 14 fetézy

Zobrazit Krystalovy displej kapaliny LCD




kontrolni model v DMX
¥ Primarni/ podfizeny rezim synchronizace
v' Zvladnuti ja
v Kontrola ji

tiida IP vnitini pouZiti

Bezpecnostni upozornéni
1.1 Stat

DIKY mit vybrany THE produkty z NAS podnikani! Tento produkt
Vychodni rezervovat v tovarna, THE vykon z baleni neporuseny A kompletni. Pro
pouzivat THE produkt v vSe zabezpeCeni A ucinné, Prosim Cist opatrné A
uplné pokyny  Pied pouziti . Tento manudl obsahuje z informace dulezité Pro
instalace A pouzivani. Prosim instalovat A pouzivat zafizeni v souladu na instrukce.
¢ekani, toto si prosim ponechte manudl v bezpecné misto pro referenci pozdéji.
NAS Spole¢nost pievzit zadny odpovédnost Pro Ve Ostuda pfi¢ina ma tam svitilna
Nebo ma ostatni vykon v ditvod z tam instalace, pouZiti a idrzbu v souladu s pokyny
. Navod je predmétem ma premeéna bez oznadmeni.

1.2 Udrzba

® Rl 24O odpojte napajeni slouZit.

® Toto svitilna most byt hloupiidioti Na schnout Pro vyhnoutse z
pracovat V A vlhkém prostredi

Qe+ pierusované pouzivani efektivné prodlouzi Zivotnost tohoto svitilna.

® Vporadku ziskat A Dobry vétrani A z efekty osvétleni, délat Pozor
pravidelné Ccistéte ventilatory, miizky a ¢ocka fanouski.

® Neotirejte ne exteriér z tam svitilna s z rozpoustédla organické takovy Ze
alkohol , aby nedoslo k poskozeni.

1.3 Opatreni, ktera je tfeba piijmout u produktd

® Tato lampa je urcena pouze pro profesionalni pouziti .

® Ujistéte se Ze napéti napajeni odpovida k napéti vykon pozadovany zatizenim
pted provozem .

® Neumist'ujte vyrobek na misto, které¢ oddéleny snadno nebo vibroval .

® Béhem pouzivani, pokud je lampy jsou abnormdlni, pfestaite z nich pouZzivat
THE lampy v Case.

® Pro zajistit tam trvani z Zivot z produkt, tento 1 narozeny most ne byt misto V
vlhké misto nebo prezentovat z uniky, ne v a prostiedi ma vice z 40 DC.

® Kdy tam zdroj jasny Vychodni pouZity, tam variace z napéti z jidlo narozeny
most ne piekrocit + 10 %. Li tam napéti Vychodni pfili§ mnoho vysoky , tam
trvani z zivot z tam svétlo tam zdroj bude zkratka. Li tam napéti Vychodni
ptili§ mnoho nizky, tam barva z tam svételny zdroj bude postizeny.

® In piipad zhrouceni z plynuly, nechat tam svitilna ochladit zcela Pred z
restartovat.

® Rotujici ¢asti z lampy A THE pfisluSenstvi z tésto most byt oveéren




pravidelné povolujte a utahujte, abyste ptedesli nehodam .
® Abyste zajistili normalni pouzivani tohoto vyrobku, pfectéte si prosim pokyny

dikladné.
Pripojeni ovladace DMX signal

Pokud vy chcete pouzit DMX ovladac pro fizeni tam sviti ti most Pfedevsim
definovat THE kod adresa DMX, SZO jit z 1 ma 512, aby Ze tam svitilna mize
dostavat THE signdl DMX. Stisknéte na THE tlacitko MENU A vybrat prvek
PoloZzka nabidky Adresa . Stisknéte na THE tla¢itko ENTER Pro vstoupit. PouZiti
THE klite NAHORU/ DOLU Pro vybrat THE kéd adresa DMX512, A My
pojdme definovat tam hodnota podle vychozi tovarna na “ COl1 » . Po mit
definované THE kod adresa, stisknéte na THE tla¢itko VIEZD A drzte to lisované.
Ptihlaste se m4 dovolend z pfistav z vystup z  konzole DMX512 v ptistavu DMX
vstup z prvni otrok, A z pfistav z vystup DMX z prvni otrok Na piistav vstup DMX
z druhy otrok, A Tedy z pokracovalo az do vSech otrokaiti byt pripojeno .
Sedadlo déla pro tfi osoby srdce DMX512

A DMX 512

( PIN FUNCTICN
1 GND
2 DATA-
3 DATA+

5. Pripojeni DMX-512 s terminatorem (smyckové pripojeni ) Vychodni
vyZadovat

Béhem instalacni proces , doporucuje se pouzit DMX termindl (spojeni v smycka) -li
tam linka z signdl Vychodni nainstalovdno na A dlouho vzdélenost, nebo v A
prostiedi hluéné elektrika , jako a pokoj z tanec. Ze brani tam signal z objednavka
digitalni byt zkresleny tim hluk elektricky . THE terminal DMX se sklada z
jednoduchého XLR konektor s 2 syn A 3 syn spojovaci A odpor z 120Q.
Prosim pftipojit THE termindl Na pfistav z vystup XLR z posledni produkt, jak je
uvedeno v postava nasledujici.

6. Billboard
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LCD DISPLAY
Projekt Zédn Sitotisk Funkce
y.
Tlacitko 1 DMX Signalni svétlo
2 CHYBOVAT svédkem toho vychozi
3 NAHORU. NAHORU
4 DOLU DOLU
5 MENU/ENTER | Zpatky ke mné€ nahy z uroven
predchozi
6 Dobie Urcete kli¢ k zalohovani

7. Zadni panel

(+
i . /=== ON FUSE OFF
2 g 1 o —
DMXIN  DMXOUT POWER
Projekt Zadn| Sitotisk Funkce
y.
Znamen 1 DMX V DMX VSTUP
i zadni 2 DMX VEN DMX vystup
3 ON/OFF ON/OFF
4 POJISTKA POJISTKA
5 MOC MOC

Navod k pouziti panelu displeje

DMX

ERR @

Projekt

Funkce

Vysvétlit

Domovska stranka

14CH

Ty¢ stat, oznaCujici tam fetéz
proud




DMX/ZADNY Ty¢ stat, tento svitilna bere v
podporuje protokol DMX/RDM

NOR / ERR Ty stat, kdyz zadny
informace  z  vychozi  neni
zobrazeno, ERR se zobrazi,
Jinak Zobrazi se NOR

SMX/SCENE/Auto/Zvuk | Ty¢ stat, oznaGujici stat  proud
z hostitel

Adresa Kod adresa A vybér z
kanal

Spolu Nastaveni

Scéna Rucni nastaveni

Hvézda Sledovani stavu A zobrazit

Adva Konfigurace z nastaveni z
instalace

En Piepadnout mezi THE
CinStina A
angliCtina

Ani Zobrazit

Resetovat Resetovat

*% C Stavovy fadek oznacujici
teplota

, Ty¢ postaveni oznacujici ze tam
LED je vypnuto/zapnuto

9. Podstranka [Parametr]

Stisknéte na tam dotek “ NAHORU/DOLU » Pro vybrat tam funkce , THE

naprogramovat se zobrazi

ZLUT, vybrat tam dotek “ Dobife » Pro vstoupit, tam dotek “ NAHORU/ DOLU

» Pro zvysit nebo snizit

hodnota, kli¢ ,,OK* pro potvrzeni ulozeni.
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S ound Reguiator 15
Insit Pan QFF
irvwait Tel OFF
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System Erors
LED Temp TZ8M0-C
Lise Hout 0000023
Led MHour (Lt iR
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IHI‘H' OMX | NOR EIIII

001
AR

Stiskndte na “ MENU » Pro piistup ma tam strana hlavni, stisknéte na “ DOLU
" az" Addr* a zobrazi se. zobrazit THE ZLUT A stisknéte na OK pro vstoupit :

14CH 01.01 - I Stisknéte na klic “

NAHORU/DOLU »
Pro vybrat tam funkce,
THE

naprogramovat se zobrazi ZLUT, vybrat tam dotek “ Dobfe » Pro vstoupit, tam
dotknout se ,, NAHORU/DOLU "Pro zvyseni Nebo pokles hodnota , kli¢ "OK" pro
potvrdit tam zalohovani.

Projekt Vysvétlit

Adresa 000-512 vybér kdédu adresy DMX, stisknéte na "OK" pro




vstoupit V stat editace. MA Tento moment , stisknéte na
NAHORU »

Dotek “ DOLU » Pro upravit THE kod adresy . Stisknéte
na kli¢

Dobfe Po tam vybér. Pro odejit tam strana recepce,

stisknéte na
kli¢ "MENU".

Predchozi | Nejnovéjsi kod DMX adresu, tlacitko "OK". Pro
vybrat

Nasledujici | Dalsi sadakodi DMX adresa, tam dotek ,,OK* pro
vybrat

Chan Vybér kanalu, tento produkt neni ten jeden sam

kanalu, neni nutné tuto funkci pouzivat

2) [Soybog dg e of mrametry

Projekt Vysvétlit
Moda DMX DMX stdit tam stroj: recepce DMX signal
exekuce pochazejiciz z tam tabulka z
automatické ovladani popi hostitel
AUTO AUTO Stav hostitele : odejit a odeslat THE
Ji Ji DMX signal do otrok
Adresa 1-512 Stisknéte na “ Dobfe "Pro pifistup ma stat
DMX publikovani . MA Tento stadion, stisknéte na THE
klice "VYSOKA » “ DOLU » pro upravu kédu
adresy. Poté stisknéte OK tam vybér. Pro odejit THE
strana recepce, stisknéte na tlacitko " MENU " .
Kana 14CH Moda 14 kanala
1
Moda
Ji 0-50 Regulator zvuk, ovladani 0 tichy, 01-50 nejvice silny
Regulator &¢im ovladani, tim vét3i citlivost Vychodni vysoky
Svitilna VYPNUTO Zavtete bublinu
NA Svételna bublina
Zvratit  tam| VYPNUTO Pocatecni smér X z osa
sporak
NA Ptfevracena osa X
Zvratit VYPNUTO Pocatecni smér osy Y
sklon
NA Ptfevracend osa Y
PAN-TILT | VYPNUTO




K vyméne NA Kanal z kandl Pro osa XY (y Rozum¢l THE
nastaveni KONEC)
PAN-TILT VYPNUTO Pouziti kodéru (optoclen) Pro posoudit tam ztrata
Kodér
NA Neopravujte polohu pomoci kodéru
Zadny DMX | Jasny Z4dny DMX signal neni povoleno
Signal
Nechat Neztistava zadny DMX signal
Zobrazit z 10/20/40/60s Obrazovka se zapne Casto
cas
NA Obrazovka je Casto jasny
Spofié ZADNY ZADNY
obrazovka
MODEI MODEI1
Jas 20/40/60/80/100 | Intenzita obrazovky
Zatizeni V PORADKU vychozi nastaveni
podle
vychozi Zrusit Zrusit

3) [Scen] Manualni nastaveni
Tento rozhrani dovolit z fizeni tam svitilna proud (zadny tak normalni DMX neni

Qgﬂlgsfﬂ%mdant au canal Reportez-vous a l'onglet canal e 1

Projekt Vysvétlit

Vybér z scéna 1-10 Stisknéte na “ Dobfe »
Doba trvani tam scéna 0-25,5s Pro pfistup ma stat
1. Barva 000-255 vydani n. Stisknéte
2. Stroboskop 000-255 Dalsi na NAHORU a
3. Stmivag 000-255 DOLU pro upravit  tam
4. GOBO 000-255 hodnota z kanal.

5. Hranol 000-255 Po mit narozeny vybér
6. Duha 000-255 , stisknéte na tam dotek
7. Soustedit se 000-255 OK  pro  potvrzeni
8 X 000-255 konzervace . Pro  odejit
9. X dobry 000-255 tam strana recepce,
10. Y 000-255 stisknéte na kli¢ "MENU"
11. Velmi DOBRY 000-255

12. Rychlost XY 000-255

13. Provedeni 000-255

automaticky




| 14. Resetujte 000-255

4) [Eng| Prepinani mezi ¢inStinou a angli¢tina

»Stisknéte na tlacitku ,,H AUT/DOWN “. » Pro zkoumat “ Ing ", Pak stisknéte na
tlacitko ,,OK* pro piechod na strdnku CinStina.

5) [Nor] Displej

|62

Stisknéte na tladitko « VYSOKA / NIZKA » najit “ Ani ", Pak stisknéte A Tlagitko
,OK* jednou , pismo Vychodni ipln€ obraceny, Pro obnovit tam dotek *“ Dobte
», muzete stisknout na.

6) [Odpocinek] Resetovat




Stiskndte na THE tlagitko “ VYSOKY / DOLU » Pro nalézt “ Odpoginek ",
stisknéte na tam dotek “ Dobte ", “ OKZrusit » objevi se, “ VYSOKY / DOLU »
vybrat tam odpovidajici funkce, vybrat “ Dobfe » resetovat automaticky, vybrat
“ ZruSit » Pro Zrudit, tam strana z uroven piedchozi se objevi automaticky,
potvrd'te stisknutim na kli¢ ““ Dobie ».

10. Vybér hlavniho stroje A sekundarni

1) Vybér rezimu hostitel

Run Maode Sound

Scene Select 1

001 JoMX Address 001

14CH g Channel Mode 14CH

Sound Regulator 70 §§Scund Reguator Ta
Invert Pan OFF Invert Pan OFF

Run Mooe Auto §RUn Mode Scene
Scene Select 1 Scene Select i

DMX Address 001 DMX Address 001
Channel Mode 14CH g Chamnel Mode 14CH
Sound Regulator 70 §§Sound Regulator 70
invert Pan OFF Invert Pan OFF

1.1 Stisknéte na “ VYSOKA / DOLU ", vybrat "Addr ", stisknéte na “ Dobte "Pro
vstoupit, vyhledavani “ Moda exekuce ", stisknéte na “ Dobie ", “ VYSOKY /
DOLU ", vyberte ,,Zvuk / Auto* jako hostitel, stisknéte ,,OK* pro ulozeni , stisknéte
»~MENU* pro ukonceni stranku recepce.

1.2 Vybrat Scéna jako hostitel a pfidat Scéna Vybrat 1-10/ Auto .

2) Sekundarni stroj se automaticky vybere "Adresa 001"



Tam potvrzeni z kod adresa Vychodni automaticky ovétené id jako THE modda
sekundarni stroj v “ 001 » .

11. DMX kanal se pouziva k ovladani kontakt

l'\l "II'.".. — =

.

[DMX 1]ReZim 14 kanaly Vychodni popsat v detail

Priichod Hodnota Posun z funkce
digitalni
eu
1 Barva 000-007 Bilé svétlo

008-079 Barva 1-9

080-151 | polovi¢ni barevny efekt 1-9

152-207 | Tam kolo chromaticky oto¢i se smérem
predni A rychlost se li§i od rychlé pomalu

208-255 | Kolo chromaticky obraci A rychlost
pomaly priichod ma rychle

2 Stroboskop 000-009 | Vypnéte stroboskop

010-249 Stroboskop, rychlost od pomalé k rychlé

250-255 Vypnéte stroboskop

3 Gradace  celkovy| 000-255 | Linearni stmivatelna LED
LED diody celkovy, Jas 0-100 %
4 Vzorovany disk 000-005 | Vzor obéznik

006-083 | Model 1-13

084-161 Model 13-1 protiepat, d u pomaly rychle

162-207 | THE vzor otoéil k piedni strana
A rychlost jde od rychlé pomalu

208-255 | Vzoroto¢i smérem obracend A
rychlost se méni z pomalé postit
se

5 Hranol 000-099 | Hranol vypnuty

100-127 | Osvétleny hranol (18 hranoli )

128-255 | Hranol se ota¢i 0 360° A rychlost

pomaly priichod Na rychle
6 Rtizné 000-126 Barevné zavirani
barvy 127-255 | Oteviete barevné
7 Soustiedit se 000-255 | Uprava tam jasnost

8 osa X 000-255 Horizontéalni poloha




9 Nastaveni z | 000-255 Jemné doladéni A vztekat se
KONEC
osa X
10 OsaY 000-255 | vertikdlni poloze
11 Nastaveni z | 000-255 Jemné doladéni A vztekat se
KONEC
osaY
12 rychlost X/Y 000-255 | Rychlost z posun X/Y, z rychle ma
pomaly
13 Auto / Ji 000-009 | ostatni fetézy mit A role k hrat
010-104 | Rychly samohyb
105-194 | Pomaly samohyb
195-255 Ji
14 Resetovat 000-249 Z&dna funkce
250-255 | Resetovat automaticky Po mit
ocekavany 5S

[DMX Rozpis 2 Reknigty barva

Prichod Ciselna hodnota Funkéni posun
1 Barva 000-007 bily
008-015 Barva 1
016-023 Barva 2
024-031 Barva 3
032-039 Barva 4
040-047 Barva 5
048-055 Barva 6
056-063 Barva 7
064-071 Barva 8
072-079 Barva 9
080-087 Polobarevny efekt 1
088-095 Polobarevny efekt 2
096-103 Polobarevny efekt 3
104-111 Polobarevny efekt 4
112-119 Polobarevny efekt 5
120-127 Polobarevny efekt 6
128-135 Polobarevny efekt 7
136-143 Polobarevny efekt 8
144-151 Polobarevny efekt 9
152-207 Barevné kolo otocil smérem k predni A
rychlost jde od rychlého pomalu
208-255 Barevné kolo obraci a THE




‘ rychlost se méni od pomaly postit se

[DMX Schedule 3]ddescri tion détaillée dp dis ue de motifs

Prichod Ciselna hodnota Funkéni posun
4 Disk ma | 000-005 Vzor obéznik

vzory 006-011 Model 1
012-017 Model 2
018-023 Model 3
024-029 Motiv 4
030-035 Motiv 5
036-041 Motiv 6
042-047 Motiv 7
048-053 Motiv 8
054-059 Motiv 9
060-065 Model 10
066-071 Model 11
072-77 Model 12
078-083 Model 13
084-089 Model 13 protiepat, pomaly rychle
090-095 Model 12 protiepat, pomaly Na rychle
096-101 Model 1 1 zatfeseni, pomalu Na rychle
102-107 Model 10 protiepani, pomaly Na rychle
108-113 Model 9 : protiepat, z pomaly rychle
114-119 Model 8 protiepat, od pomaly rychle
120-125 Vzor 7 : protepat, pomaly rychle
126-131 Model 6 shake, z pomaly Na rychle
132-137 Model 5 : protiepat, z pomaly rychle
138-143 Model 4 : protiepat, pomaly rychle
144-149 Model 3 : protiepat, z pomaly rychle
150-155 Model 2 : protiepat, pomaly Na rychle
156-161 Model 1 : protiepat, pomaly rychle
162-107 THE patternturns k piedni

strana A rychlost jde od rychlé
pomalu

208-255

THE patternturns v smysl zvratit
a rychlost se méni z pomalé

postit se




Belka czolowa
przenosny

Podrecznik
uzytecznego

Przed uzyciem prosimy o zapoznanie si¢ z niniejsza
instrukcja



1. Kontrola o godz rozpakowywanie
Dzigkujemy za skorzystanie z naszych produktow :

Ten podrecznik zawiera z informacja wazny NA uzywac, instalacja I TO procedury
konserwacja produktu. Przeczytaj uwaznie, zainstaluj i uzyj tego Jak wymagany, I
Prosz¢ TO utrzymywaé W A miejsce NA Dla dalsze odniesienie . W momencie
dostarczenia tego produktu jego dziatanie i opakowanie sg takie same kompletny.
Wszystko TO uzytkownicy musza $cisle przestrzegac ostrzezen i instrukcji instrukcje
uzytecznego oswiadczenia W Ten specyfikacja. Wszystko Wstyd spowodowac
przez A zty uzywaé nie jest nie pokryty przez Tam gwarancja z firma. Ten
podrecznik moze ulec zmianie bez powiadomienia .

Lista colisa mg:

NIE . Nazwa Ilos¢ Jednost
ka
1 Ruchoma glowa 1 komput
er
2 Sznur 1 komput
zasilanie er
3 Linia sygnat 1 komput
er
4 Wsparcie dla hak 1 komput
PR NP cr
5 A os cvlvlsnpla e 1 komput
er
6 Podrgcznik 1 komput
er
Kategoria Ustawienie
Napiecie TO 100 ~240V, 50/60 Hz
Zrédio $wiatlo Modut LED
Ilos¢ 1 sztuka
Czas trwania z zycie z = 50000 godz
Tam Zrédlo jasny
tagodzenie Stopniowanie liniowy, z ustawienie z Tam jasnos$¢ z 0
ma 100 %
Stroboskop 1 do 25 Hz nasekunde, z predkosé stroboskopowa
nastawny
Tecza Maja kolorowy efekt, tgczowy talerz ma 6 kolorow
Aby sie skupic Elektroniczne ustawianie ostro$ci
Dysk pryzmatyczny Pryzmat 18, obrotowy do nieskorficzonos$ci 360
Kolorowa plyta 9 koloréw + biaty, z efekt p6t koloru
Ptyta GOBO 13 wzoréw + wzory okragte, z funkcja drganie 1
dowolny model pozycjonowania
0s X Korekta btad elektroniczny ma 540° (skandowad
z

precyzja 16-bitowy)

0sY Korekta blad elektroniczny ma 200° (skandowaé
V4

precyzja 16-bitowy)

Kanat 14 wiezy

Wyswietlacz Wyswietlacz krysztalowy ptyny LCD




model sterowania v DMX
¥ Tryb synchronizacji podstawowy/ podrzedny
¥v" Mistrzostwo ja
¥v" Kontrola jej

Klasa IP uzytku wewnetrznego

Informacje ostrzegawcze dotyczace bezpieczenstwa
1.1 Panstwo

DZIEKI mie¢ wybrany TO produkty z NASZ biznes ! Ten produkt Wschod
ksigzka W fabryka, TO wydajno$¢ z opakowanie nienaruszony I kompletny. Dla
uzywa¢ TO produkt W Wszystko bezpieczenstwo 1 faktycznie, Proszg Czytaé
ostroznie 1 catkowicie instrukcje  Zanim uzywa¢ . Ten podrecznik zawiera z
informacja wazny Dla instalacja I stosowanie. Prosz¢ zainstalowaé¢ [ uzywaé
urzadzenie zgodnie Do instrukcje. Czekam na, prosze, zatrzymaj to instrukcja w
bezpieczne miejsce w celach informacyjnych pdzniej. NASZ Firma przypuszczaé
nic odpowiedzialno$¢ Dla Wszystko Wstyd przyczyna ma Tam lampa Lub ma inni
wydajnos¢ W powdd z Tam instalacja, uzytkowanie i konserwacji zgodnie z
instrukcja . Podrecznik podlega ma zmiana bez ogloszenie.

1.2 Konserwacja

® <¢NpEM smHM er odigez zasilanie podawac.

0O  lampa musie¢ By¢ ghlupiidioci Na suchy Dla unika¢ z pracowaé¢ W
A wilgotne §rodowisko

& +Hez[ AN sporadyczne uzytkowanie skutecznie przedtuzy zywotno$¢ tego lampa.

® W porzadku dosta¢ A Dobry wentylacja I z ruchomosci o$wietlenie , Do
uwaga regularnie czysci¢ wentylatory, kratki i obiektyw fani.

ZHN, wyciera¢ nie powierzchowno$¢ z Tam lampa z z rozpuszczalniki
organiczny taki To alkoholu, aby unikna¢ uszkodzen.

1.3 Srodki ostroznosci dotyczace produktow

® Ta lampa jest przeznaczona wytacznie do uzytku profesjonalnego .

+ON *MXer sie ze napigcie zasilanie odpowiada do napigcia moc wymagana
przez sprzgt przed rozpoczgciem pracy .

® Nie umieszczaj produktu w miejscu, ktore wolnostojacy tatwo lub wibrowat .

® R-[2[h3IS+ uzytkowania, jesli lampy dziatajg nieprawidtowo, zatrzymaj si¢
znich uzywa¢ TO lampy na czas.

G395 zapewni¢ Tam czas trwania z zycie z produkt, ten ja urodzi¢ si¢ musie¢ nie
By¢ miejsce W wilgotne miejsce lub prezentowanie z przecieki, nie w
srodowisko ma wigcej z 40 DC.

OXM LA Tam zrodio jasny Wschod uzywany, Tam zmiana z napigcie z
zywno$¢ urodzi¢ si¢ musiec¢ nie przekroczyé + 10 %. Je§li Tam napiecie
Wschod za duzo wysoki, Tam czas trwania z zycie z Tam $wiatto Tam Zrédlo
bedzie skrot. Jesli Tam napigcie Wschod za duzo Niski, Tam kolor z Tam
zrodto swiatta bedzie dotkniety.

® w przypadek zatlamanie z biegly , pozwala¢ Tam lampa Fajny catkowicie
Zanim z uruchom ponownie.

® (zesci obrotowe z oczy I TO akcesoria z ciasto musie¢ zosta¢ zweryfikowane




regularnie, poluzuj i dokr¢¢ na czas, aby unikna¢ wypadkow .

® Aby zapewni¢ normalne uzytkowanie tego produktu, prosimy o zapoznanie Si¢ z
instrukcja doktadnie.

4.Podlaczenie kontrolera DMX sygnal

Jesli ty chcesz skorzysta¢ z Kontroler DMX do kontrola Tam oswietli¢ cig
musie¢ Przede wszystkim okresli¢ TO kod adres DMX, Kto I§¢ z 1 ma 512, w celu
To Tam lampa Moéc odbiera¢ TO sygnal DMX. Naciska¢ NA TO przycisk MENU 1
wybieraé element Pozycja menu Adres . Naciska¢ NA TO przycisk WCHODZIC
Dla Wchodzi¢. Uzywaé TO klawiatura GORA/ DOL Dla wybiera¢ TO Kod adres
DMX512, I My zdefiniuyjmy Tam warto$¢ przez domyslny fabryka NA ,, CO1 ».
Po mieé zdefiniowany TO kod adres, naciskaé NA TO przycisk WEJSCIE I
trzymaj to prasowany . Zaloguj si¢ ma Zostawi¢ z port z wyjscie z Konsola
DMX512 w porcie Wejscie DMX z Pierwszy niewolnik, I z port z Wyjscie DMX z
Pierwszy niewolnik Na port wejscie DMX z drugi niewolnik, I Zatem z
kontynuowano, az do wszystkich towcéw niewolnikéw By¢ podiaczony .

Trzyosobowe siedzenie armatnie kiery DMX512

/s DMX 512

{ PIN FUNCTION
1 GND
2 DATA-
3 DATAt

5. Polaczenie DMX-512 z terminatorem (polaczenie petlowe ) Wschod wymagaé

Podczas procesie instalacji , zaleca si¢ uzycie terminala DMX (potaczenie W petla)
Jesli Tam linia z sygnat Wschod zainstalowany NA A dlugi dystans, lub w A
srodowisko hatasliwy elektryczny , jak pokdj z taniec. To zapobiega Tam sygnat
z zamoOwienie cyfrowy by¢ znieksztalcony przez hatas elektryczny . TO terminal
DMX sktada si¢ z prostego Ztacze XLR z 2 syn I 3 syn zlaczony A opér z 120
Q. Proszg taczy¢ TO terminal Na port z wyjScie XLR z ostatni produkt wskazany
W posta¢ nastgpny.

6. Billboard



- <,
. el
LCD DISPLAY

Projekt NIE. | Sitodruk Funkcjonowa¢é
Przycisk 1 DMX Swiatto sygnalizacyjne

2 BELADZIC Swiadek domyslny

3 W GORE. W GORE

4 W DOL W DOL

5 MENU/ENTER | Wracajac do nagiego mnie  z

poziom
poprzedni
6 Dobra Okresl klucz do kopia zapasowa
7. Panel tylny
(+

/S ON FUSE OFF

W e N i =

DMXIN  DMXOUT POWER
Projekt NIE. | Sitodruk Funkcjonowa¢é
Podpisa 1 DMX W WEJSCIE DMX
¢z 2 DMX NA Wyjscie DMX
powrote ZEWNATRZ
m 3 WL./WYL WL./WYL

4 BEZPIECZNIK | BEZPIECZNIK

5 MOC MOC

Instrukcja obshugi panelu wyswietlacza

DMX

ERR @

Projekt

Funkcjonowad

Wyjasnié

Strona gltéwna

14CH

Pret panstwo, wskazujac Tam
tancuch aktualny




DMX/BRAK Pret panstwo, Ten lampa bierze
W obstuguje protokét DMX/RDM

NIE / BLAD Pret panstwo, kiedy nikt
informacja z domyslny nie
jest wyswietlony komunikat BLAD
jest wyswietlany, W przeciwnym
razie Wyswietla si¢ NOR

SMX/SCENA/Auto/Dzwi¢ | Pret panstwo, wskazujac stan

k aktualny z gospodarz

Adres Kod adres I wybdr z
kanat

Razem Ustawienie

Scena Regulacja reczna

Gwiazda Monitorowanie stanu [ wyswietlacz

Adwa Konfiguracja z ustawienia z
instalacja

En Przewroci¢ sie miedzy TO
chinski [
angielski

Zaden Wyswietlacz

Nastawic¢ Nastawic

*% °C Pasek stanu, wskazujacy
temperatura

’ Pret status wskazujac To Tam
PROWADZONY jest
wylaczony/wlaczony

9. Podstrona [Parametr].

Naciska¢ NA Tam dotyka¢ ,, GORA/DOL » Dla wybieraé Tam funkcja , TO
program wyswietli

ZQLTY, Wybierac’ Tam dotyka¢ ,, Dobra » Dla Wchodzi¢, Tam dotykac ,,
GORA/DOL » Dla zwigkszy¢ lub zmniejszy¢

warto$¢, klucz ,,OK”, aby potwierdzi¢ zapis.




(| | SRR
DR Address
001 EEEElce 1o 14CH
HeH 010 [

S ound Reguiator 15
Insit Pan QFF
irvwait Tel OFF

I!m B
-

System Erors
LED Temp TZ8M0-C
Lise Hout 0000023
Led MHour (Lt iR
OF

IHI‘H' OMX | NOR EIIII

001
AR

Na}ciskac’ NA ,, MENU » Dla dostgp ma Tam strona gléwny, .n’aciskac' NA ,, W
DOL " dopodki " Addr” i zostanie wyswietlony. wyswietlacz TO ZOLTY I naciskaé

NA OK dla Wchodzi¢ :
‘ Naciska¢ NA klucz ,,

GORA/DOL » Dla
wybieraé Tam
funkcjonowa¢, TO

001 E=4
14CH 01.01 ) GRS

program wys$wietli ZOLTY, wybieraé Tam dotykaé ,, Dobra » Dla Wchodzi¢,
Tam dotkna¢ « GORA/DOL " Dla zwigkszy¢ Lub zmniejszenie wartos¢ , klucz
,»OK” za potwierdza¢ Tam kopia zapasowa.

Projekt Wyjasnié

Adres 000-512 Wybor kodu adresu DMX, naci$nij NA ,,OK” za




Wchodzi¢ W stan redagowanie. MA Ten chwila , naciskac¢
NA ,, W GORE "

Dotyka¢ ,, W DOL » Dla modyfikowaé¢ TO kod adresu .
Naciska¢ na kluczu

Dobra Po Tam wybdr. Dla odejs¢ tam strona
przyjecie, naciska¢ NA

klucz "MENU".

Poprzedni | Najnowszy kod adres DMX, przycisk ,,OK”. Dla
wybieraé

Nastepny Nastepny zestaw kodéw adres DMX, Tam dotykaé
,OK” za wybierac

Chan Wybér kanatu, ten produkt nie jest tamten sam

kanat, nie ma potrzeby korzystania z tej funkcji

2) [Ustawig ¢ ez parametry

Projekt Wyjasni¢
Moda DMX DMX Stan Tam maszyna: recepcja DMX
egzekucyjny sygnal pochodziz =z Tam tabela
z  sterowanie  automatyczne  lub
gospodarz
AUTOMATYCZ| AUTOMAT| Stan gospodarza : Zostawi¢ i wyslij
NY Y¢ZNY TO Sygnat DMX do niewolnik
Jej Jej
Adres 1-512 Naciska¢ NA ,, Dobra " Dla dostep ma stan
DMX publikowanie . MA Ten stadion, naciska¢c NA TO
klawiatura " WYSOKI » ,, W DOL » aby zmieni¢ kod
adresowy. Naci$nij OK po Tam wybér. Dla odejs¢
TO strona przyjecie, naciska¢é na  Przycisk .,
MENU ”.
Kana 14CH Moda 14 kanatow
1
Moda
Jej 0-50 regulator dzwiek, kontrola O cichy, 01-50 najbardziej
Regulator mocny
kontrola, tym wigksza czuto§¢ Wschod wysoki
Lampa WYLACZONY | Zamknij banke
NA Lekka banka
Odwracaé WYLACZONY | Kierunek poczatkowy X z o$
Tam
kuchenka NA Odwrocona 0§ X
Odwraca¢ WYLACZONY | Poczatkowy kierunek osi Y
sktonnos¢
NA Odwrécona 0§ Y
PAN-TILT | WYLACZONY




Do wymiany | NA Kanat z kanat Dla o§ XY (j Zrozumiany TO
ustawienie KONIEC)
PAN-TILT WYLACZONY | Uzywaé koder (transoptor) Dla ocenia¢ Tam
Koder strata
NA Nie koryguj pozycji za pomoca enkodera
NIE DMX Jasne Brak sygnatu DMX dozwolony
Sygnat
Trzymacd Brak sygnalu DMX
Wyswietlacz | 10/20/40/60 s Ekran wlacza si¢ czgsto
Z czas
NA Ekran jest czgsto jasny
Oszczgdzacz | NIE NIE
ekran
TRYBI TRYBI1
Jasnos¢ 20/40/60/80/100 | Intensywno$¢ ekranu
Obcigzenie | W PORZADKU | ustawienia domyslne
przez
domyslny Anulowaé Anulowaé

3) [Scena] Ustawienie reczne

Ten interfejs umozliwi¢ z kontrola Tam lampa aktualny (nic takie normalne DMX nie

B QBoHRARE dy canal Reportez-vous & l'onglet canal e |

Projekt Wyjasnié

Wybor scena 1-10 Naciska¢ NA ,, Dobra »
Czas trwania Tam scena 0-25,5S Dla dostgp ma  stan
1. Kolor 000-255 wydanie nr.  Naciska¢
2. Stroboskop 000-255 Nastepny NA W
3. Sciemniacz 000-255 GORE i W DOL
4. GOBO 000-255 modyfikowac¢ Tam
5. Pryzmat 000-255 wartos¢  z kanat.

6. Tecza 000-255 Po miec urodzona
7. Aby sie skupié 000-255 selekcja , naciska¢ NA
8 X 000-255 Tam dotyka¢ OK, aby
9. X dobrze 000-255 potwierdzi¢ konserwacje .
10, Y 000-255 Dla odejs¢ Tam strona
11. Bardzo DOBRY 000-255 prev) icf,el\’dEN‘E?Skac

12. Predkos¢ XY 000-255

13. 000-255

Wykonanie

automatyczny




| 14. Zresetuj 000-255

4) [P1] Przelaczanie miedzy chinskim i angielski

"Naciska¢ na przycisku ,,H AUT/DOL ”. » Dla do badan ,, inz ", Nastepnie
naciska¢ na przycisk ,,OK”, aby przejs$¢ do strony Chinski.

5) [Ani] Wyswietlacz

|62

Naciska¢ NA przycisk « WYSOKI / NISKI » znalez¢ ,, Ani ", Nastepnie naciska¢ A
Jednokrotnie klawisz ,,OK” , czcionka Wschod catkowicie odwrécony, Dla
przywrdci¢ Tam dotykacé ,, Dobra

», mozesz nacisng¢ NA.
6) [Odpoczynek] Resetuj




Naciska¢ NA TO przycisk ,, WYSOKI / W DOL » Dla znajdowac¢ ,, Odpoczynek
", naciska¢ NA Tam dotyka¢ ,, Dobra ", ,, OKAnuluj » pojawia si¢, ,, WYSOKI /
W DOL » wybiera¢é Tam odpowiednia funkcja, wybiera¢ ,, Dobra » zresetowa¢
automatycznie, wybiera¢ ,, Anulowa¢ » Dla Anulowa¢, Tam strona z poziom
poprzedni pojawia si¢ automatycznie, potwierdz naciskajac na kluczu ,, Dobra ».

10. Glowny wybor maszyny I wtorny

1) Wybor trybu gospodarz

Run Maode Sound

Scene Select 1

001 JoMX Address 001

14CH g Channel Mode 14CH

Sound Regulator 70 §§Scund Reguator Ta
Invert Pan OFF Invert Pan OFF

Run Mooe Auto §RUn Mode Scene
Scene Select 1 Scene Select i

DMX Address 001 DMX Address 001
Channel Mode 14CH g Chamnel Mode 14CH
Sound Regulator 70 §§Sound Regulator 70
invert Pan OFF Invert Pan OFF

1.1 Nacisnij NA ,, WYSOKI/ W DOL ", wybiera¢ ,,Adres ", naciska¢ NA ,, Dobra "
Dla Wchodzi¢, szukaj ,, Moda egzekucyjny ", naciska¢ NA ,, Dobra ", ,,
WYSOKI / W DOL ", wybierz ,,Dzwick / Auto” jako host, nacisnij ,,OK”, aby
zapisac , naci$nij ,, MENU”, aby wyj$¢ strong przyjecie.

1.2 Wybiera¢ Scena jako host i dodaj Scena Wybiera¢ 1-10 / Automatyczny .

2) Drugie urzadzenie wybiera automatycznie ,,Adres 001”



Tam potwierdzenie z kod adres Wschdd automatycznie podany identyfikator Jak

TO moda maszyna dodatkowa w ,, 001 » .

11. Kanal DMX stuzy do sterowania kontakt

l'\l 'II'.".. —

;£ O

|

ST Q g

[DMX 1]Tryb 14 kanaly Wschdd opisa¢ W szczegol

Przejscie Wartosé Przesuniecie funkcjonowaé
cyfrowy
ue
1 Kolor 000-007 | Biate $wiatto
008-079 | Kolor 1-9
080-151 efekt potowy koloru 1 -9
152-207 | Tam koto chromatyczny odwraca sie w
strong przdd I predkos$¢ waha sie od
szybkiej powoli
208-255 | Koto chromatyczny odwraca I predko$é
powolne przejscie ma szybko
2 Stroboskop 000-009 | Wylacz stroboskop
010-249 Strobe, predkos¢ od wolnej do szybkiej
250-255 | Wylacz stroboskop
3 Stolgnlowanie 000-255 | Liniowa, $ciemnialna dioda
catkowity LED catkowity, Jasno$¢ 0-
Diody LED 100%
4 Wzorzysta ptyta 000-005 | Wzo6r okolnik
006-083 | Model 1-13
084-161 Model 13-1 potrzasnij, du powolny szybko
162-207 | TO wzér obrocony w kierunku
przéd 1 predkosé spada z
duzej powoli
208-255 Wz6r skreca w kierunku
odwrotny I predko$¢ zmienia si¢
z wolnej poscié
5 Pryzmat 000-099 | Pryzmat wylaczony
100-127 | Pryzmat o$wietlony (18 pryzmatow )
128-255 | Pryzmat obraca si¢ 0 360° I
predkos¢ powolne przejscie Na
szybko
6 Rozny 000-126 | Kolorowe zamknigcie
zabarwieni 127-255 | Otworz kolorowy
e
7 Aby sie skupié¢ 000-255 | Regulacja Tam przejrzystos¢
8 0s X 000-255 | Pozycja pozioma




9 Ustawienie z | 000-255 | Dostrajanie I martwig si¢
KONIEC
0§ X
10 0sY 000-255 | pozycja pionowa
11 Ustawienie z | 000-255 | Dostrajanie I martwig si¢
KONIEC
osY
12 Predkos¢ X/Y 000-255 | Predko$¢ z zmiana X/Y, z szybko ma
powolny
13 Automatyczny 000-009 | Inni tancuchy Posiada¢ A role do graé
[ Jej 010-104 | Szybki, samobiezny
105-194 | Powolny, samobiezny
195-255 | Jgj
14 Nastawic¢ 000-249 | Brak funkcji
250-255 Nastawi¢ automatyczny Po mieé
oczekiwany 5S

[IDMX Harmonogfiam d Powiedz ty kolor

Przejscie Wartos¢ liczbowa Przesuniecie funkcji
1 Kolor 000-007 bialy
008-015 Kolor 1
016-023 Kolor 2
024-031 Kolor 3
032-039 Kolor 4
040-047 Kolor 5
048-055 Kolor 6
056-063 Kolor 7
064-071 Kolor 8
072-079 Kolor 9
080-087 Efekt polowy koloru 1
088-095 Efekt polowy koloru 2
096-103 Efekt potowy koloru 3
104-111 Efekt polowy koloru 4
112-119 Efekt potowy koloru 5
120-127 Efekt potowy koloru 6
128-135 Efekt potowy koloru 7
136-143 Efekt potowy koloru 8
144-151 Efekt potowy koloru 9
152-207 Koto koloréw obrocony w kierunku
przod |
predkos¢ spada z duzej powoli
208-255 Koto koloréw odwraca i TO




‘ predkos$¢ zmienia si¢ z powolny poscié

[IDMX Schedule 3]Pescri tion détaillée @u dis ue de motifs

Przejscie Wartos¢ liczbowa Przesuniecie funkcji
4 Dysk 000-005 Wz6r okélnik
ma 006-011 Model 1
wzory 012-017 Model 2

018-023 Model 3

024-029 Motyw 4

030-035 Motyw 5

036-041 Motyw 6

042-047 Motyw 7

048-053 Motyw 8

054-059 Motyw 9

060-065 Model 10

066-071 Model 11

072-77 Model 12

078-083 Model 13

084-089 Model 13 wstrzasnaé, powolny szybko

090-095 Model 1 2 potrzasnij, powolny Na
szybko

096-101 Model 1 1 potrzasnigcie, powoli Na
szybko

102-107 Model 1 0 potrzaénij, powolny Na
szybko

108-113 Modelka 9 : potrzasnij, z powolny
szybko

114-119 Model 8 potrzasnij, od powolny szybko

120-125 Wzor 7 : potrzasnij, powolny szybko

126-131 Shake Modelu 6, z powolny Na szybko

132-137 Model 5 : potrzasnij, z powolny szybko

138-143 Model 4 : potrzas$nij, powolny szybko

144-149 Model 3 : potrzasnij, z powolny szybko

150-155 Model 2 : potrzas$nij, powolny Na
szybko

156-161 Model 1 : potrzasénij, powolny szybko

162-107 TO zwroty wzoréw w kierunku
przoéd I predkosc spada z
duzej powoli

208-255

TO zwroty wzoréw W sens
odwracac¢ 1 predkos¢ zmienia si¢

z wolnej poscié
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