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USER MANUAL
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Please read over this manual before operation the light



Chapter 1 Installation and attention

1.1 Maintenance

® To reduce the risk of electrical shock or fire, do not expose this unit to rain or moisture.
® Intermittently using will extend this item’s service life.

® Please clear the fan ,fan net, and optical lens in order to keep good work state.

® Do not use the alcohol or any other organic solvent to wipe the shell.

1.2 Statement

The product has perfect performance and integrity packing. All users should be strictly complying
with the warning and operating instructions as stated. Or we aren’t in charge of any result by
misusing. Any damage resulting by misuse is not within the Company’s warranty. Any fault or
problem caused by neglecting the manual is also not in the charge of dealers.

Note: All information is subject to change without prior notice.

1.3 Safety Precaution

® In order to guarantee the product’s life, please don’t put it in the damp places or even the
environment over 60 degress.

®  Always mount this unit in safe and stable matter.

® Install or dismantle should operate by professional engineer.

® When using the lamp, the rate of change of the supply voltage should be within £10%; if the
voltage is too high, it will shorten the life of the lamp; if it's too low, it will affect the effect.

® Please wait 20 minutes after switching off the light to allow it to cool down completely.
Frequent switching will reduce the life span of lamps and bulbs; intermittent using will
improve the life of bulbs and lamps.

® In order to make sure the product is used well, please read the Manual carefully.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.




1.4 Product Instruction

® DMX Control Channel: 18CH

® Light source: High brightness bulb 2000h service life

® Color temperature: 700k-8000k

® Beam Angle: 2.3°

® Effect: Electronic Focus

® Zoom Angle: 2-8°

® Palette: 13+1

® Gobo: 14+1

® Rainbow+ Atomization+ 48 Prism Dynamic Honeycomb
® X-axis: 540°

®  Y-axis: 270°

® Protection Grade: 1P20

® Working Environment: -10-45°C

® Control protocol: standard international DMX512; RDM protocol

1.5 Cable connection (DMX)

Use cable that meets EIA RS-485 specifications: 2-pin, twisted, shielded, 120 ohm characteristic
impedance, 22-24 AWG, low capacitance. Do not use microphone or other cables with characteristics
other than those specified. End connections must be made using XLR type 3 or 5 pin male/female
connectors. A terminating resistor of 120 ohms (minimum 1/4 W) must be inserted between terminals
2 and 3 of the last projector.

IMPORTANT: The wires must not make contact with each other or with the metal casing of the
connectors. The casing itself must be connected to the shield braid and to pin 1 of the

connectors.
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Figure 1 DMX Cable connection



1.6 Rigging (Optional)

This equipment can be positioned and fixed by clamp in every direction of the stage. Locking

system makes it easy to fasten to the bracket.

Attention! Two clamps is needed to fix the equipment. Every clamp is locked by fastener of 1/4

kind. Fastener can only be locked clockwise.

Attention! Fasten a safety string to the additional hole of side aluminum piece. The secondary

accessory can not hang on the delivery handle. Nip the equipment on bracket.

Check that the rigging clamp (not including the one inside) is not damaged. If it can support
ten times the weight of the equipment. Make sure that the architecture can support ten times
the weight of all the equipment, clamps, wiring and other additional fixtures.

Screws for clamping must be fixed firmly. Take one M12 screw (Grade 8.8 or higher) to
clamp bracket, and then screw the nuts.

Level the two hanging points at the bottom of clamp. Insert fastener to the bottom, lock the
two levers by 1/4 rotating clockwise; then install another clamp.

Install on safety string which stands at least ten times weight as equipment. Terminal of the
accessory is designed for clamps.

Ensure that the pan/tilt lock is unlocked. Keep the distance more than 1M from equipment to

flammable material or lighting source.

Figure 2 Installation



Chapter 2 Panel operation

2.1 Brief

The schematic diagram of the lamp panel is shown in Figure 3, the upper left corner of the above
title is the number of lamp channels, the red font in the middle of the above is the use time of the
lamp, the upper right corner shows the fault status of the lamp (when there is a fault information is
not viewed, "ERR" is displayed, otherwise "NOR" is displayed), and the status bar below shows
the signal of the current lamp, bulb status, communication status, etc. (the panel in the figure is an
example picture, does not represent the real appearance of the product panel, please select the
panel of the same type as the product for reference).

This lamp supports DMX/RDM protocol, when the lamp is searched by the RDM host, the panel
will appear "RDM" three letters, indicating that the lamp is enumerated normally.

Note: Do not use sharp objects to tap the display to prevent damage.
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Figure 3-1 Five-button display panel

2.2 Operation
2.2.1 Use the keys or knobs to operate the fixture

® The left area is the display area, the right area is the input area, you can use the key or knob
to manipulate the cursor to select the items that need to be set or viewed, and press the
"ENTER" key to complete the operation.

® For the knob shown in Figure 3-2, rotating the knob in different directions can control the
cursor up or down, and pressing the knob can confirm. If you want to go back, rotate the
knob to move the cursor to the location of the back button on the display and press the knob

to confirm.
2.2.2 Parameter value input

When the selected parameter item requires a value to be entered, the window shown in Figure 4

opens:
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Figure4 Numeric settings page
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Setting the value: You can set the desired value by pressing the "up" and "down" buttons or
turning the knob.

Save the value: After setting the data by pressing the button, press the "ENTER" key, the
value will be saved to the internal memory immediately, and the saved value will be applied

to the lamp the next time the machine is turned on.
2.2.3 Setting options on/off

When the set parameter is turned on/off, you can directly click the corresponding item to
switch the parameter value, and the modified parameter will be saved to the internal memory.
Press the parameter option on the right, and the corresponding option will be grayed out.
When you let go, the corresponding parameters are changed and saved.

The important parameters are determined through the confirmation window, as shown in

Figure 5 below:

SURE ON

Figure 5 Determining the Input window

2.2.4 Sub Menu (Parameter)

DMX Ctrl V =E English
Prev Auto Run Screen saver Mode3
@ Sound Ctrl Screen Rot Auto
Scene Mode Auto DMX Indicate Mode3
_— M/S Choose Auto Screen Light 010
16CHA 01.01 || Chan
C Light Switch OFF

Figure 6-1 Address setting

Scene Select 1 an Invert tepper info

Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging

Control Mode OFF P/T Rectify ON Fixture Status

01.Colour 000 Pan Offset 010 Version c8.1.0
02.Strobe 000 Tilt Offset 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 Data hold OFF Total time 15 : 32

Figure 6-4 Scene Settings

Figure 6-2 Run Settings

P OFF

Figure 6-5 Advanced setting

Figure 6-3 Display Settings

S

Figure 6-6 Status Settings



2.3 Function operation and parameter setting

Go to the settings page, as shown in Figure 6-1.
® In the main interface, you can enter the corresponding parameter setting interface by

selecting six buttons.
2.3.1 Address: Set DMX Address

On the page shown in Figure 6-1 below, you can set the DMX address and channel mode of the

fixture.

Prev

001 =

_ 16CHA  01.01 | Chan

The menu settings of the lamp optimize the setting of the address, and several ways to set the

address code are as follows:

® Select "Prev" or "Next", the fixture will automatically calculate the address code of the next
or previous fixture according to the current address code and channel data, which can be set
quickly;

® (Click on the address code value, you can enter the value editing window, where you can set
any valid address code, the fixtures automatically get the current number of channels of the
fixtures, and automatically filter the unavailable address code (512 - current number of
channels).

®  Fixtures support RDM protocol, you can set the fixture address code remotely via RDM.

® Channel Mode: different channel modes can be selected cyclically;

2.3.2 WorkMode: Set Light work mode

DMX Ctrl v

Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto

M/S Choose Auto

Light Switch OFF
Figure 6-2

On the page shown in Figure 6-2 above, you can set the operation mode of the lamp and control
the lamp. The lamp supports four operating modes (DMX mode, self-propelled mode,
voice-activated mode and scene mode), please refer to the previous section for detailed parameter



value settings, and the specific parameters are described in the following table:

When selecting the power-on bulb mode, the luminaire will wait for the bulb for 30 seconds after
powering on to allow the bulb to start fully and the internal voltage to be stable enough before
starting the reset procedure, if the power consumption capacity at the use site is stable, the
power-on bulb mode is recommended.

When the luminaire cannot correct the position, please check whether the “P/T Rectify” is turned
off.

When setting the XY offset, after completing the setting, please control XY with the maximum
travel first to check that X Y will not hit the positioning bar or housing after setting.

2.3.3 View the current status of the fixture

Entering the page as shown in Figure 6-6, you can check the information and real-time status of
the fixture to know the usage status of the fixture. If the luminaire needs after-sale service, please
provide the status information shown in this page as the basis for judgement, as shown in the
following table.

Operating Mode
DMX mode Console mode, receive DMX signal, RDM signal

Self-propelled The luminaires run automatically according to the built-in program

mode

Voice-activated | When the fixture detects a strong sound, the fixture automatically runs a scene according

mode to the built-in program, otherwise the last scene is maintained

Scene Mode 01 | Runs in the set scene mode, and supports custom editing of up to 10 scenes

1~10 Outputs the specified scene

automati | Scenes are automatically output in a loop in the order of the set scene time

c (non-0), and scenes with a time of 0 are automatically skipped and ignored
Master-slave When the non-DMX mode takes effect, select the mode of data output, and the lamp will
selection automatically detect the DMX status and automatically switch the output to prevent data

conflicts

Master The luminaire operates as built-in, and if the DMX has no signal, the data is

output (synchronous), otherwise the data is not output

slave Luminaires operate as built-in and do not output data (do not synchronize

with other luminaires)

automati | If there is no DMX signal, the luminaire operates as built-in, otherwise, the

c luminaire works as DMX signal

Bulb switch (Bulb light source) pops up a confirmation dialog box, select "SURE" to confirm the

current operation, turn the bulb on or off, and the switching interval is limited to 30

seconds
Off The current light output is off
On The current light output is turned on

Scene mode is suitable for a single or a small number of lamps, only need to output a fixed scene,
or need to run a simple program, you can edit it in the scene page without connecting to the
console.

If the light source of the lamp is a bulb, wait 10 minutes after turning off the bulb before turning it

on.



2.3.4 Display: Set display

=1 English
Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

The lamps support Chinese and English bilingualism, inverted display, etc. Enter as shown in
Figure 6-3 to set the corresponding parameter settings. Specific menu contents are shown in the
table below:

Display settings
language Set the language of the display
English English display
i Chinese display
Screen saver Setting what or how the screen is displayed after no operation for 30 seconds.
Off Keep the last action page and the screen on
Mode 1 Screen off
Mode 2 Black screen with the current fixture's address code displayed in the

lower left corner

Mode 3 Display of trade mark information, address codes and operating modes

Mode 4 Display trademark information, address code and operation mode, for 30

seconds before the screen is off

Screen Rot Set the orientation of the screen
Off The display is not reversed
On Invert the display

DMX Indicate | Setthe indication mode of the DMX signal indicator
Mode 1 When there is a signal, it is on, and when there is no signal, it is off
Mode 2 When there is a signal, it goes off, and when there is no signal, it turns on
Mode 3 Flashes when there is a signal and goes off when there is no signal

Screen Light Set the brightness of the screen backlight after 10 seconds of no operation, and it will be
fully lit during operation
1~10 10 levels

2.3.5Scene: Scene mode

Enter the page shown in Figure 6-4 below (the channel shown in the picture is only an example of
the introduction function, please refer to the channel table description in the next section for the
specific channel table of this product), and the lamp enters the scene editing mode. Under this
page, if the [Console Mode] option is turned off, the lamp does not receive DMX console data,
and the edited data is reflected on the lamp immediately, and when it is turned on, it receives the

console signal and reads the console data and reflects it on the corresponding channel display.
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cene Select
Scene Time 0.0s
Control Mode OFF
01.Colour 000
02.Strobe 000
03.Dimmer 000
Figure 6-4

The content of the page depends on the currently selected channel, and the content and order of

the displayed channels are the same as the channel table of the fixture, through this page, you can

edit 10 scenes. As shown in the table below:

Scene mode

Scene Select | Select the scenario to be operated

1~10 Setup format for 10 scenes
Scene Time Sets the retention time of the current scene in the automatic time, and the final

time is determined by the scene time multiple, and the unit is 0.1 seconds

0 The current scene does not participate

in the automatic scene output

1-255 0.1 seconds to 25.5 seconds
1. X-axis 0-255 Set the data of each channel, and the
...... 0-255 display content and order correspond
...... 0-255 to the channel table of the luminaire
N. 0-255 one by one
Functionalit
y

If the effective reset data is edited in the reset channel in the scene, the fixture will be reset, but

after the reset, the value of the corresponding reset channel will be automatically cleared to zero,

preventing multiple consecutive resets.

Check this page to get the current channel list order of the fixture, please refer to the detailed

channel description for specific channel data.

2.3.6 Advanced: Set light run parameter

P OFF I

an Invert
Tilt Invert OFF
P/T Rectify ON
Pan Offset 010
Tilt Offset 010

Data hold OFF




Enter the page shown in Figure 6-5 above to adjust the site parameters of the luminaire to
facilitate the site installation of the luminaire, etc:

Advanced settings

Pan Invert Set the direction of rotation of the X axis
Off Not reverse
On Reverse
Tilt Invert Set the Y-axis rotation direction
Off Not reverse
On Reverse
P/T Rectify Set whether the fixture can detect XY out-of-step and correct it.
Off No positional correction after out-of-step
On Automatic position correction after out-of-step and recording of
out-of-step faults

Pan Offset Setting the position of the fixture's X-axis zero point
4-150 |
Tilt Offset Setting the position of the fixture's Y-axis zero point
4-48 |
Data hold Set the output status of the luminaire when there is no DMX signal on the fixture
Off No signal, motor and light source return to the position and state at the

completion of reset

On No signal, keep the last frame of DMX data output

Scene time | Cooperate with the scene time to determine the scene retention time

multiple 1-255 Retention time = Scene time * Multiple

Lights on | Set how the bulb turns on for the first time when it is powered on

mode Power  on | Turn on the bulb first when powering on, and reset the lamp after 30
the bulb seconds

Turn on the | Reset the lamp after 3 seconds of power-on, and turn on the bulb after
bulb  after | the reset is completed

resetting

Turn on the | Once the reset is complete, turn on the bulb manually via the menu or

bulb console
manually
Lamp reset The confirmation box pops up, and after selecting "SURE", the position of the fixture

returns to the initial position

Factory After the confirmation box pops up and "SURE" is selected, the lamp parameters will

settings return to the factory settings

When the power-on bulb mode is selected, the lamp will wait for the bulb for 30 seconds after
powering on, so that the bulb can be fully activated, and the internal voltage is stable enough, and
then start the reset procedure. If the on-site power consumption capacity is stable, it is
recommended to turn on the bulb mode when the power is on.

When the luminaire cannot correct the position, please check whether the “P/T Rectify” is
turned off.

When the signal cable is unplugged, if the fixture is not positioned to output as intended, check
the “Data hold” setting first.

Set the XY offset, and after completing the setting, please control the XY with the maximum
travel first to check that the X Y will not hit the positioning bar or housing after setting.



2.3.7 Status: Check the current status of the fixture

Enter the page shown in Figure 6-6, you can view the information and real-time status of the lamp to know the use

status of the lamp, if the lamp needs after-sales service, please provide the status information displayed on the page

Tota

Stepper info
Error Logging
Fixture Status
Version

Light time

C8.1.0
0:00

| time 15 : 32

Figure 6-6

as the basis for judgment, as shown in the following table:

Status information

saved after power

Stepper info Displays the information status of all motors and signals within the luminaire
Hall Not displayed: It means that the motor is not Hall corrected, 0
means that the motor leaves the correction position point, and 1
means that the motor is at the correction position point
state Display of motor reset completion status
X-axis Displays the real-time position value for the X-axis optocoupler
feedback
Y-axis Displays the real-time position value for Y-axis optocoupler
feedback
optocoupler Displays the level status of the two signals of the X- and Y-axis
optocoupler, binary
Error Logging | Display the last 8 fault records of the lamp reset and operation, the fault records are not

failure, and the current power-on cycle is valid

Failure data

The total number of faults detected after power-up

12: :03 The power-up time at the time of the fault, the unit is minutes.

Hall Failure When the corresponding motor is reset, the motor does not detect a
valid Hall signal

Hall The Hall signal of the motor is always active when the

short-circuited

corresponding motor is reset.

Optocoupler No valid optocoupler signal was detected when the corresponding
failure motor was reset

lose step The corresponding motor is out of step during operation

Bumping bar Bumps the positioning bar when the corresponding motor is reset.
Faulty bulbs The bulb went off unexpectedly

Sensor failure

The temperature sensor signal is not working properly

Fan failure

The main fan is not working properly

Fixture Status

Displays the key s

tatus data of the current luminaire for reference

Communication

0 to 100%, communication quality of the data link inside the

luminaire




Error count

The total number of error frames detected after power-on,

cumulatively

The temperature
of the light

source

Displays the temperature of the current light source, with "---

indicating no detection

Temperature of
the display
board

Displays the temperature of the current display board or the

ambient temperature in the vicinity

Sensor 1

temperature

Displays the current motherboard temperature or the ambient

temperature of the motherboard installation location

Version

Display the information and version of the current luminaire, an important reference for

after-sales maintenance

Equipment

The name of the fixture. Same device information as RDM

Model

Model number of the fixture. Same as RDM model information

Display Board

Display board firmware version and serial number

Motherboard 1

Firmware version and serial number of motherboard 1

Light time

Records the total accumulated time taken to turn on the light source, in minutes. The

user uses manual cleaning, which is used as a time reference for the regular

maintenance of the light source

Total time

Records the total cumulative time spent with the fixture switched on, in minutes, and

cannot be cleared.




3.1 Channel table

Chapter 3 Channel description

Table 1 Channel brief

Channel Name Data Introduce
0-4 White
5-9 White+Colorl

10-14 | Colorl

15-19 | Color1+Color2

20-24 | Color2

25-29 | Color2+Color3

30-34 | Color3

35-39 | Color3+Color4

40-44 | Color4

45-49 | Color4+Color5

50-54 | Color5

55-59 | Color5+Color6

60-64 | Color6

65-69 | Color6+Color7

70-74 | Color7

75-79 | Color7+Color8

1 Color 80-84 | Color8

85-89 | Color8+Color9

90-94 | Color9

95-99 | Color9+Colorl10
100-104 | Colorl10
105-109 | Color10~Colorl1
110-114 | Colorll
115-119 | Colorl1+Colorl2
120-124 | Colorl2
125-129 | Color12+Colorl3
130-134 | Colorl3
135-139 | Color13+Colorl4
140-144 | Colorl4
145-149 | Color14+White
150-200 | Forwards rainbow from fast to slow

201-255

Backwards rainbow from slow to fast




0-3

Close

4-103 | Fadeout from slow to fast
104-107 | Open
Strobe 108-207 | Free Strobe from slow to fast
208-212 | Open
213-251 | Pulse Strobe from slow to fast
252-255 | Open
Dimmer 0~255 Dimmer intensity from 0% to 100%
0-4 White
5-9 Gobol
10-14 | Gobo2
15-19 | Gobo3
20-24 | Gobo4
25-29 | Gobo5
30-34 | Gobob
35-39 | Gobo7
40-44 | Gobo8
45-49 | Gobo9
50-54 | Gobol0
55-59 | Goboll
60-64 | Gobol2
65-69 | Gobol3
Gobo 70-125 | Forwards rainbow from fast to slow
126-130 | Stop
131-190 | Backwards rainbow from slow to fast
191-195 | Gobol Shake, Slow to fast
196-200 | Gobo2 Shake, Slow to fast
201-205 | Gobo3 Shake, Slow to fast
206-210 | Gobo4 Shake, Slow to fast
216-220 | Gobo6 Shake, Slow to fast
221-225 | Gobo7 Shake, Slow to fast
226-230 | Gobo8 Shake, Slow to fast
231-235 | Gobo9 Shake, Slow to fast
236-240 | Gobol0 Shake, Slow to fast
241-245 | Goboll Shake, Slow to fast
246-250 | Gobol2 Shake, Slow to fast
251-255 | Gobol3 Shake, Slow to fast
Prism 0-127 | Close Prism
128-255 | Insert Prism
Prism rotation 0-127 | 0~400 degree




128-187

Forwards rainbow from fast to slow

188-195 | Stop
196-255 | Backwards rainbow from slow to fast
0-127
7 Colorful
128-255 | Insert colorful
0~127
8 Frost
128~255 | Insert frost
9 Zoom 0~255 Zoom Large to small
10 PAN 0~255 Pan movement by 540
11 PAN fine 0~255 Fine control of pan movement
12 TILT 0~255 Tilt movement by 270
13 TILT fine 0~255 Fine control of tilt movement
Macro
14 . 0~255 Close frost
Function
100-105 | Lamp Off (Over 3 seconds)
200-205 | Lamp on (Over 3 seconds)
15 Reset 210-215 | Reset XY (over 3 seconds)
220-235 | Reset effect motor(over 3 seconds)
240-255 | Reset all(over 3 seconds)
200-205 | open
16 lamp open
26-100 | Shut down
17 Led Strips 0-255 | Led Strips Effect
Led Strips
18 0-255 | Slow to Fast
Speed

Note: Channel 17: 0-14 non-functional, 15-255 one effect for every five

number intervals




BEAM MOVING HEAD LICHT
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Bitte lesen Sie dieses Handbuch durch, bevor Sie das Licht bedienen



Kapitel 1 Installation und Vorsichtsmafinahmen

1.1 Wartung

Um das Risiko eines elektrischen Schlages oder eines Feuers zu reduzieren,
setzen Sie dieses Gerdt nicht Regen oder Feuchtigkeit aus.

Eine intermittierende Verwendung verlangert die Lebensdauer dieses Produkts.
Bitte reinigen Sie den Liifter, das Liifternetz und die optische Linse, um einen
guten Arbeitszustand zu erhalten.

Verwenden Sie keinen Alkohol oder andere organische Losemittel, um die Schale
Zu reinigen.

1.2 Erkliarung

Das Produkt hat eine perfekte Leistung und eine vollstindige Verpackung. Alle Benutzer sollten

streng die angegebenen Warnungen und Betriebsanweisungen befolgen. Andernfalls sind wir nicht

fiir die Folgen eines Missbrauchs verantwortlich. Schiden, die durch Missbrauch entstehen, fallen

nicht unter die Garantie des Unternehmens. Auch Fehler oder Probleme, die durch

Vernachlédssigung des Handbuchs entstehen, liegen nicht in der Verantwortung der Hindler.

Hinweis: Alle Informationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéindert werden.

1.3 Sicherheitsvorkehrung

Um die Lebensdauer des Produkts zu gewdhrleisten, sollte es nicht in feuchten
Umgebungen oder bei Temperaturen tiber 60°C gelagert werden.

Stellen Sie diese Einheit immer sicher und stabil auf.

Installation oder Demontage sollte von einem professionellen Ingenieur durchgefiihrt werden.
Bei Verwendung einer Lampe sollte die Schwankungsbreite der Netzspannung
innerhalb von £+ 10% liegen. Wenn die Spannung zu hoch ist, verkiirzt dies die
Lebensdauer des Lichts; wenn sie zu niedrig ist, wirkt sie sich auf die Wirkung

aus.

VORSICHT
OFFNEN SIE DAS GEHAUSE NICHT
STROMSCHLAGGEFAHR

Bitte lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig durch, bevor Sie dieses Produkt in
Betrieb nehmen.



® Bitte 20 Minuten nach dem Ausschalten wieder einschalten, bis die Lampe

vollstindig abgekiihlt ist. Héufiges Ein- und Ausschalten verkiirzt die
Lebensdauer von Lampen und Gliihbirnen; intermittierender Betrieb verldngert
die Lebensdauer von Lampen und Gliihbirnen.

® Um sicherzustellen, dass das Produkt richtig verwendet wird, lesen Sie bitte das
Handbuch sorgfiltig durch.

1.4 Produktanleitung

® DMX-Steuerkanal: 18CH

® Lichtquelle: Hohe Helligkeit Gliithbirne 2000h Lebensdauer

® Farbtemperatur: 700k-8000k

® Abstrahlwinkel: 2.3°

® Effekt: Elektronischer Fokus

® Zoom-Winkel: 2-8°

® Palette: 13+1

® Gobo: 14+1

® Regenbogent+ Zerstiubung+ 48 Prismen Dynamische Wabe

® X-Achse: 540°

® Y-Achse: 270°

®  Schutzart: 1P20

®  Arbeitsumgebung: -10-45°C

® Steuerungsprotokoll: internationales Standard-DMX512; RDM-Protokoll

1.5 Kabelverbindung (DMX)

Verwenden Sie ein Kabel, das den Spezifikationen EIA RS-485 entspricht: 2-adrig, gedreht,
abgeschirmt, mit einer charakteristischen Impedanz von 120 Ohm, 22-24 AWG, geringe Kapazitit.

Verwenden Sie kein Mikrofonkabel oder andere Kabel, deren Eigenschaften von den angegebenen

abweichen. Die Endanschliisse miissen mit 3- oder 5-poligen XLR-Steckern/Buchsen ausgefiihrt

werden. Zwischen den Klemmen 2 und 3 des letzten Projektors muss ein Abschlusswiderstand von
120 Ohm (mindestens 1/4 W) eingefiigt werden.

WICHTIG: Die Drihte diirfen weder miteinander noch mit dem Metallgehduse der Stecker in
Kontakt kommen. Das Gehduse selbst muss mit dem Schirmdraht und mit Pin 1 der Stecker

verbunden sein.
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Abbildung 1 DMX Kabelverbindung

"Seilschlag (optional)"

Diese Ausriistung kann durch Klemme in jede Richtung der Biihne positioniert und fixiert werden.

Das Verschlusssystem ermdglicht eine einfache Befestigung an die Halterung.

Achtung! Zum Festlegen des Gerits sind zwei Klemmen erforderlich. Jede Klemme wird durch

eine 1/4-Grole Verbindungselement gesichert. Die Verbindungselemente koénnen nur im

Uhrzeigersinn festgelegt werden.

Achtung! Befestigen Sie einen Sicherheitsseil an das zusdtzliche Loch des seitlichen

Aluminiumstiicks. Das sekundédre Zubehor kann nicht an dem Liefergriff hdngen. Befestigen Sie

die Ausriistung am Halter.

Uberpriifen Sie die Takelageklemmen (nicht die inneren) auf Schiiden. Hilt sie das
Zehnfache des Gewichts der Ausriistung aus? Vergewissern Sie sich, dass die Struktur das
Zehnfache des Gewichts aller Ausriistungsgegenstinde, Klemmen, Dréhte und anderer
Befestigungen tragen kann.

Die Schrauben zum Festklemmen miissen fest angezogen werden. Nehmen Sie eine
M12-Schraube (Giiteklasse 8.8 oder hoher), um die Halterung zu befestigen, und schrauben
Sie dann die Muttern fest.

Stellen Sie die beiden Aufhdngepunkte am unteren Ende der Klemme auf eine Linie. Setzen
Sie die Befestigung am Boden ein, sperren Sie die beiden Hebel durch ein Viertel Drehung
im Uhrzeigersinn; danach installieren Sie eine weitere Klemme.

Auf Sicherheitsseil installieren, das mindestens das Zehnfache Gewicht des Gerits trdgt. Der
Anschluss des Zubehors ist fiir Klemmen ausgelegt.

Vergewissern Sie sich, dass die Schwenk-/Neigesperre entriegelt ist. Halten Sie einen

Abstand von mehr als 1M zwischen dem Gerit und brennbaren Materialien oder Lichtquellen.



Abbildung 2 Installation

Kapitel 2 Bedienung des Panels

2.1 Kurzbeschreibung

Die schematische Darstellung des Gerétebedienfelds ist in Abb. 3 zu sehen, mit der Anzahl der
Geritekandle in der oberen linken Ecke des Titels, der Nutzungszeit des Geréts in der mittleren
roten Schrift und dem Fehlerstatus des Gerdts in der oberen rechten Ecke (wenn eine
Fehlermeldung vorliegt, aber nicht angezeigt wurde, wird ,,ERR* angezeigt, ansonsten ,,NOR®).
Im Folgenden finden Sie die Statusleiste, die das Signal der aktuellen Lampe, den Status der
Lampe, den Kommunikationsstatus usw. anzeigt (das Panel im Bild ist ein Beispielbild, das nicht
das tatsdchliche Aussehen des Produktpanels darstellt, bitte wéhlen Sie das Panel des gleichen
Typs wie das Produkt aus, das Sie als Referenz halten).

Diese Lampe unterstiitzt das DMX/RDM-Protokoll, wenn die Lampe vom RDM-Host durchsucht
wird, wird auf dem Panel "RDM" mit drei Buchstaben angezeigt, was darauf hinweist, dass die
Lampe normal aufgezihlt wird.

Hinweis: Verwenden Sie keine scharfen Gegenstinde, um auf das Display zu tippen, um

Beschiddigungen zu vermeiden.



16 CHA | 01:01:37 | NOR

. DISP

@ | ADDR SCENE
MODE 001 ADVA
01. 01

STAT

Abbildung 3-1 Anzeigefeld mit fiinf Tasten

2.2 Operation

2.2.1 Verwenden Sie die Tasten oder Knopfe, um das Ger:iit zu bedienen

® Der linke Bereich ist der Anzeigebereich, der rechte Bereich ist der Eingabebereich, Sie
kénnen die Tasten oder Kndpfe verwenden, um den Cursor zu manipulieren, um die

Elemente auszuwéhlen,

verschiedene Richtungen den Cursor nach oben oder unten bewegen und durch Driicken des
Knopfes bestitigen. Wenn Sie zuriickgehen mochten, drehen Sie den Knopf, um den Cursor
an die Position der Zuriick-Taste auf dem Display zu bewegen, und driicken Sie den Knopf

zur Bestétigung.

die eingestellt oder angezeigt werden miissen,
"ENTER"-Taste driicken, um den Vorgang abzuschlieBen.
® Bei dem in Abbildung 3-2 gezeigten Drehknopf konnen Sie durch Drehen des Knopfes in




2.2.2 Eingabe von Parameterwerten

Wenn Sie einen Wert fiir den ausgewéhlten Parameter eingeben mochten, wird ein Fenster
gedffnet, wie in Abbildung 4 gezeigt:

B Adjust value quick

Abbildung 4  Seite fiir numerische Einstellungen

® FEinstellung des Wertes: Der gewiinschte Wert kann durch Driicken der Tasten ,,up* und

»down* oder durch Drehen des Knopfes eingestellt werden.

® Speichern des Wertes: Nach dem Einstellen der Daten durch Driicken der Taste
»ENTER®“ wird der Wert sofort im internen Speicher gespeichert, und beim néchsten

Einschalten der Leuchte wird der gespeicherte Wert {ibernommen.

2.2.3 Einstellen der Optionen ein/aus

®  Wenn der eingestellte Parameter ein/aus ist, konnen Sie den Parameterwert direkt dndern,
indem Sie auf das entsprechende Element klicken, und der gednderte Parameter dieses Typs
wird in den internen Speicher iibernommen. Wenn Sie die Parameteroption auf der rechten
Seite driicken, wird die entsprechende Option ausgegraut. Wenn Sie die Taste loslassen, wird
der entsprechende Parameter geéndert und gespeichert.

® Die Festlegung wichtiger Parameter erfolgt iiber das Bestétigungsfenster, wie in Abbildung 5

unten dargestellt:

SURE ON

Abbildung 5 Bestimmen des Eingabefensters



2.2.4 Untermenii (Parameter)

Eo English

DMX Citrl +
Prev Auto Run Screen saver Mode3
@ Sound Ctrl Screen Rot Auto
Scene Mode Auto DMX Indicate Mode3
_ M/S Choose Auto Screen Light 010
"H ; Chan
16CHA U101 Light Switch OFF

Figure 6-1 Address setting Figure 6-2 Run Settings Figure 6-3 Display Settings

S

Scene Select 1 Pan Invert OFF tepper info

Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging

Control Mode OFF P/T Rectify ON Fixture Status

01.Colour 000 Pan Offset 010 Version c8.1.0
02.Strobe 000 Tilt Offset 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 Data hold OFF Total time 1532

Figure 6-4 Scene Settings Figure 6-5 Advanced setting Figure 6-6 Status Settings

2.3 Bedienungsanleitung und Parameteranleitung
Wechseln Sie zur Einstellungsseite, wie in Abbildung 6-1 dargestellt.

® In der Hauptschnittstelle konnen Sie die entsprechende Parametrierschnittstelle aufrufen,

indem Sie sechs Schaltflichen auswéhlen.

2.3.1 Address: DMX-Adresse einstellen

Auf der in Abbildung 6-1 unten gezeigten Seite konnen Sie die DMX-Adresse und den

Kanalmodus des Geriites einstellen.

Prev

001 =

| 16CHA 0101 | Chan

Die Meniieinstellungen der Lampe optimieren die Einstellung der Adresse, und es gibt mehrere

Moglichkeiten, den Adresscode einzustellen:

® Wihlen Sie "Prev" oder "Next", und die Lampe berechnet automatisch den Adresscode des
ndchsten oder vorherigen Gerdts gemal dem aktuellen Adresscode und den Kanaldaten, die
schnell eingestellt werden kdnnen.

® Klicken Sie auf den Wert des Adresscodes, um in das Fenster zur Bearbeitung von Werten zu
gelangen, in dem Sie einen beliebigen giiltigen Adresscode festlegen konnen, die Lampe
erhilt automatisch die aktuelle Anzahl der Kanéle der Lampe und filtert automatisch den
unbrauchbaren Adresscode (512 - die aktuelle Anzahl der Kanéle).



® Die Lampe unterstiitzt das RDM-Protokoll, und der Adresscode der Lampe kann {iber RDM
aus der Ferne eingestellt werden.
® Kanalmodus: Verschiedene Kanalmodi koénnen in einem Zyklus ausgewéhlt werden;



2.3.2 WorkMode: Licht- Arbeitsmodus einstellen

DMX Ctrl v
Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto
Light Switch OFF

Abbildung 6-2
Auf der in Abbildung 6-2 gezeigten Seite konnen Sie den Betriebsmodus der Lampe einstellen und
die Lampe steuern. Die Lampe unterstiitzt vier Betriebsmodi (DMX-Modus, selbstfahrender
Modus, sprachaktivierter Modus und Szenenmodus), bitte beachten Sie den vorherigen Abschnitt
fiir detaillierte Einstellungen der Parameterwerte, und die spezifischen Parameter sind in der
folgenden Tabelle beschrieben:
Wenn der Einschaltmodus der Glithbirne ausgewihlt ist, wartet die Lampe nach dem Einschalten
30 Sekunden lang auf die Gliihbirne, damit die Glithbirne vollstiandig aktiviert werden kann und
die interne Spannung stabil genug ist, und startet dann den Reset-Vorgang. Wenn die
Stromverbrauchskapazitit vor Ort stabil ist, wird empfohlen, den Lampenmodus einzuschalten,
wenn das Gerét eingeschaltet ist.
Wenn das Gerit seine Position nicht korrigiert, priifen Sie zunéchst, ob die ,,P/T Rectify* nicht
ausgeschaltet ist.
Wenn das Signalkabel ausgesteckt ist und das Gerit nicht wie vorgesehen ausgegeben wird,
iiberpriifen Sie zuerst die Einstellung "Data hold".
Wenn Sie den XY-Offset einstellen, kontrollieren Sie bitte nach Abschluss der Einstellung
zundchst XY mit maximalem Verfahrweg, um sicherzustellen, dass X Y nach der Einstellung nicht
gegen die Positionierschiene oder das Gehiuse stoft.

2.3.3 Anzeige des aktuellen Status des Geriits

Wenn Sie die in Abbildung 6-6 gezeigte Seite aufrufen, konnen Sie die Informationen und den
Echtzeitstatus der Lampen {iberpriifen, um den Betriebsstatus der Lampen zu erfahren. Wenn
die Lampen einen Kundendienst bendtigen, geben Sie bitte die auf der Seite angezeigten
Statusinformationen als Grundlage fiir die Beurteilung an, wie in der folgenden Tabelle
dargestellt:

Betriebsmodus

DMX-Modus Konsolenmodus, DMX-Signal. RDM-Signal empfangen

Selbstfahrer-M | Die Lampen arbeiten automatisch nach den eingebauten Programmen

odus

Sprachgesteuer | Wenn die Leuchte ein stirkeres Gerdusch erkennt, startet sie automatisch eine Szene

ter Modus: gemil dem eingebauten Programm, andernfalls behélt sie die letzte Szene bei.

Szenenmodus Léuft als festes Szenario und unterstiitzt die individuelle Bearbeitung von bis zu 10




01 Szenarien

1~10 Die angegebene Szene wird ausgegeben:

Automat | Szenen werden automatisch in einer Schleife in der Reihenfolge der
isch eingestellten Szenenzeit (ungleich 0) ausgegeben, und Szenen mit einer Zeit

von 0 werden automatisch {ibersprungen und ignoriert

Master-Slave- Wenn der Nicht-DMX-Modus wirksam wird, wahlen Sie den Modus der Datenausgabe
Auswahl aus, und die Lampe erkennt automatisch den DMX-Status und schaltet den Ausgang

automatisch um, um Datenkonflikte zu vermeiden

Master Die Leuchte lduft nach dem eingebauten Programm, wenn das DMX kein
Signal hat, werden die Daten ausgegeben (synchron), ansonsten werden die

Daten nicht ausgegeben

Slave Die Leuchte lduft nach dem eingebauten Programm und gibt keine Daten aus

(synchronisiert sich nicht mit anderen Leuchten)

Automat | Wenn kein DMX-Signal vorhanden ist, lduft das Gerdt gemdB dem
ik eingebauten Programm, ansonsten arbeitet das Gerdt gemdB dem

DMX-Signal

Gliihbirnensch | (Glithbirnenlichtquelle) Es erscheint ein Bestéitigungsdialog, wéhlen Sie ,,SURE®, um
alter den aktuellen Vorgang zu bestdtigen, die Glihbirne ein- oder auszuschalten, das

Schaltintervall ist auf 30 Sekunden begrenzt.

Schliee | Der aktuelle Lampenausgang ist ausgeschaltet

n

Offhen Die aktuelle Lichtleistung ist eingeschaltet

Der Szenenmodus eignet sich fiir eine einzelne oder eine kleine Anzahl von Lampen, wenn Sie nur
eine feste Szene ausgeben oder ein einfaches Programm ausfithren miissen, konnen Sie es auf der
Szenenseite bearbeiten, ohne eine Verbindung zur Konsole herzustellen.

Wenn es sich bei der Lichtquelle der Lampe um eine Glithbirne handelt, warten Sie nach dem
Ausschalten der Glithbirne 10 Minuten, bevor Sie sie einschalten.



2.3.4 Display: Anzeige einstellen

=1 English
Screen saver Mode3
Screen Rot Auto

DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

Abbildung 6-3
Die Lampe unterstiitzt zweisprachiges Chinesisch und Englisch, eine auf dem Kopf stehende
Anzeige usw. und gibt die entsprechenden Parametereinstellungen ein, wie in Abbildung 6-3
gezeigt. Der spezifische Meniiinhalt ist in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Anzeige-Einstellungen

Sprache Festlegen der Anzeigesprache
English Anzeige in englischer Sprache
e Anzeige auf Chinesisch
Screen saver Einstellung, was oder wie der Bildschirm angezeigt wird, wenn 30 Sekunden lang keine
Bedienung erfolgt.
Schlieen Beibehaltung der letzten Betriebsseite, heller Bildschirm
Modus 1 Der Bildschirm ist ausgeschaltet
Modus 2 Auf dem schwarzen Bildschirm wird in der linken unteren Ecke der

Adresscode der aktuellen Leuchte angezeigt

Modus 3 Anzeige von Markeninformationen, Adresscodes und Betriebsmodus

Modus 4 Auf dem Bildschirm werden 30 Sekunden lang die Logo-Informationen,
der Adresscode und der Betriebsmodus angezeigt, dann schaltet sich der

Bildschirm aus

Screen Rot Einstellen der Anzeigeausrichtung des Bildschirms
Aus Keine Umkehrung der Anzeige
Ein invertierte Anzeige

DMX Indicate | Einstellen der Anzeigemethode fiir das DM X-Signal

Modus 1 Wenn ein Signal vorhanden ist, ist es eingeschaltet, und wenn kein Signal

vorhanden ist, ist es aus

Modus 2 Wenn ein Signal vorhanden ist, geht es aus, und wenn kein Signal

vorhanden ist, schaltet es sich ein

Modus 3 Blinkt, wenn ein Signal vorhanden ist, schaltet sich aus, wenn kein

Signal vorhanden ist

Screen Light Einstellung der Helligkeit der Bildschirmbeleuchtung nach 10 Sekunden ohne Betrieb
und volle Helligkeit wihrend des Betriebs

1~10 10 Stufen




2.3.5 Scene:Szenenmodus

Rufen Sie die in Abbildung 6-4 unten gezeigte Seite auf (der im Bild gezeigte Kanal ist nur ein
Beispiel fiir die Einfiihrungsfunktion, siehe Beschreibung der Kanaltabelle im nachsten Kapitel fiir die
spezifische Kanaltabelle dieses Produkts), die Lampe wechselt in den Szenenbearbeitungsmodus, unter
dieser Seite, wenn die Option [Konsolenmodus] ausgeschaltet ist, empféngt die Lampe die
DMX-Konsolendaten nicht und die bearbeiteten Daten werden sofort auf der Lampe reflektiert, und
wenn sie eingeschaltet wird, empféangt sie das Konsolensignal und liest die Konsolendaten und

reflektiert sie auf der entsprechenden Kanalanzeige.

B

cene Select
Scene Time 0.0s
Control Mode OFF
01.Colour 000
02.Strobe 000
03.Dimmer 000

Abbildung 6-4
Der Inhalt der Seite hingt vom aktuell ausgewéhlten Kanal ab, und der Inhalt und die Reihenfolge
der angezeigten Kanile sind die gleichen wie die Kanaltabelle der Lampe, iiber diese Seite konnen

Sie 10 Szenen bearbeiten, wie in der folgenden Tabelle gezeigt:

Szenen-Modus

Scene Select | Wihlen Sie das zu betreibende Szenario aus

1~10 10 Formate fiir Szeneneinstellungen

Scene Time Legen Sie die Beibehaltungszeit der aktuellen Szene fest, wenn sie automatisch ausgefiihrt
wird, und die endgiiltige Zeit wird durch das Vielfache der Szenenzeit bestimmt, und die

Einheit betrdagt 0,1 Sekunden

0 Die aktuelle Szene nimmt nicht an
der automatischen Szenenausgabe teil
1-255 0,1 Sekunden bis 25,5 Sekunden
1. X-Achse 0-255 Stellen Sie die Daten jedes Kanals
...... 0-255 ein, und der Anzeigeinhalt und die
...... 0-255 Reihenfolge entsprechen
N. Funktion | 0-255 nacheinander der Kanaltabelle der
Leuchte

Wenn die effektiven Reset-Daten im Reset-Kanal in der Szene bearbeitet werden, wird das Gerit
zuriickgesetzt, aber nach dem Zuriicksetzen wird der Wert des entsprechenden Reset-Kanals
automatisch auf Null gesetzt, wodurch mehrere aufeinanderfolgende Resets verhindert werden.
Auf dieser Seite finden Sie die aktuelle Reihenfolge der Senderliste des Gerits, bitte beachten Sie

die detaillierte Kanalbeschreibung fiir spezifische Kanaldaten.

2.3.6 Advznced: Lichtlaufparameter einstellen




P OFF I

an Invert
Tilt Invert OFF
P/T Rectify ON
Pan Offset 010
Tilt Offset 010
Data hold OFF

Rufen Sie die in Abbildung 6-5 gezeigte Seite auf, um die Feldparameter des Gerits einzustellen,
um die Installation des Geréts vor Ort zu erleichtern usw:

Erweiterte Einstellungen

Pan Invert Einstellung der Drehrichtung der X-Achse
Aus Nicht umkehren
Ein umgekehrt
Tilt Invert Einstellung der Drehrichtung der Y-Achse
Aus Nicht umkehren
Ein umgekehrt
P/T Rectify Einstellen, ob die Leuchte XY-Abweichungen erkennt und korrigiert
Aus Die Position wird nicht korrigiert, nachdem der Schritt verloren
gegangen ist
Ein Die Position wird automatisch korrigiert, nachdem der Fehler au3erhalb
des Tritts verloren gegangen ist, und der Fehler aulerhalb des Tritts
wird aufgezeichnet
Pan Offset Einstellen der Position des Nullpunkts der X-Achse des Gerits
4-150 |
Tilt Offset Einstellen der Position des Nullpunkts der Y-Achse des Gerits
4-48 |
Data hold Einstellen des Ausgangsstatus des Geréts, wenn kein DMX-Signal vom Gerét anliegt
Aus Kein Signal, Motor und Lichtquelle kehren in die Position und den
Zustand bei Abschluss des Resets zuriick
Ein Kein Signal, hélt das letzte Bild der DMX-Datenausgabe fest
Szenenzeitmul | Das Multiple und die Szenenzeit arbeiten zusammen, um die Szenenaufbewahrungszeit
tiplikator zu bestimmen
1-255 Verweildauer = Szenenzeit * Multiplikator
Einschaltmod | Legen Sie fest, wie sich die Glihbirne nach dem Einschalten zum ersten Mal
us einschaltet.

Schalten Sie | Schalten Sie beim Einschalten zuerst die Gliihbirne ein und setzen Sie
die die Lampe nach 30 Sekunden zuriick
Glithbirne

ein

Schalten Sie | Setzen Sie die Lampe nach 3 Sekunden des Einschaltens zuriick und

die schalten Sie die Gliihbirne nachdem das Zuriicksetzen

Gliihbirne

ein,
abgeschlossen ist
nach  dem

Zuriicksetze




nein

Schalten Sie | Sobald das Zuriicksetzen abgeschlossen ist, schalten Sie die Glithbirne
die manuell iiber das Menii oder die Konsole ein

Gliihbirne

manuell ein

Lampen-Rese | Das Bestitigungsfeld wird angezeigt, und nach der Auswahl von "SURE" kehrt die

t Position des Geréts in die Ausgangsposition zuriick

Werkseinstell | Nachdem das Bestéitigungsfeld angezeigt und "SURE" ausgewihlt wurde, werden die

ungen Lampenparameter auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt

Wenn der Einschaltmodus der Glithbirne ausgewihlt ist, wartet die Lampe nach dem Einschalten
30 Sekunden lang auf die Glithbirne, damit die Glithbirne vollstdndig aktiviert werden kann und
die interne Spannung stabil genug ist, und startet dann den Reset-Vorgang. Wenn die
Stromverbrauchskapazitit vor Ort stabil ist, wird empfohlen, den Lampenmodus einzuschalten,
wenn das Gerét eingeschaltet ist.

Wenn das Gerit seine Position nicht korrigiert, priifen Sie zunéchst, ob die ,,P/T Rectify“ nicht
ausgeschaltet ist.

Wenn das Signalkabel ausgesteckt ist und das Gerét nicht wie vorgesehen ausgegeben wird,
iiberpriifen Sie zuerst die Einstellung "Data hold".

Wenn Sie den XY-Offset einstellen, kontrollieren Sie bitte nach Abschluss der Einstellung
zundchst XY mit maximalem Verfahrweg, um sicherzustellen, dass X Y nach der Einstellung nicht

gegen die Positionierschiene oder das Gehduse stoft.

2.3.7 Status: Uberpriifen des aktuellen Status des Geriits
Stepper info

Error Logging
Fixture Status

Version C8.1.0
Light time 0:00
Total time 15 : 32

Abbildung 6-6
Geben Sie die in Abbildung 6-6 gezeigte Seite ein, Sie konnen die Informationen und den
Echtzeitstatus der Lampe anzeigen, um den Nutzungsstatus der Lampe zu kennen. Wenn die
Lampe einen Kundendienst bendtigt, geben Sie bitte die auf der Seite angezeigten

Statusinformationen als Grundlage fiir die Beurteilung an, wie in der folgenden Tabelle gezeigt:

Status-Informationen



Stepper info

Anzeige des Informationsstatus aller Motoren und Signale in der Leuchte

Halle Wenn es nicht angezeigt wird, bedeutet dies, dass der Motor nicht
Hall-korrigiert ist. 0 gibt an, dass der Motor den
Korrekturpositionspunkt verldsst, und 1 zeigt an, dass sich der
Motor am Korrekturpositionspunkt befindet

Zustand Zeigt den Abschlussstatus der Motorriickstellung an

X-Achse Zeigt den Echtzeit-Positionswert der
X-Achsen-Optokoppler-Riickmeldung an

Y-Achse Zeigt den Echtzeit-Positionswert der Riickmeldung des
Optokopplers der Y-Achse an

Optokoppler Zeigt den Pegelzustand der beiden Signale des X- und

Y-Achsen-Optokopplers an, binér

Error Logging

Zeigt die letzten 8 Fehleraufzeichnungen an, wenn die Leuchte zuriickgesetzt wird und

in Betrieb ist. Die Fehleraufzeichnungen werden nach einem Stromausfall nicht

gespeichert und sind fiir den aktuellen Einschaltzyklus giiltig.

Fehler-Daten

Die Gesamtzahl der Fehler, die nach dem Einschalten erkannt

wurden
12: :03 Die Einschaltzeit beim Auftreten eines Fehlers in Minuten
Ausfall der | Wenn der entsprechende Motor zuriickgesetzt wird, erkennt der
Halle Motor kein giiltiges Hall-Signal

Hall-Kurzschlus

N

Das Hall-Signal des Motors, das beim Zuriicksetzen des Motors

erkannt wird, ist immer giiltig

Ausfall des | Beim Zuriicksetzen des entsprechenden Motors wurde kein giiltiges
Optokopplers Optokopplersignal erkannt

Aus dem Takt | Der entsprechende Motor ist wihrend des Betriebs aus dem Takt
geraten geraten

Die Leiste | Der entsprechende Motor trifft beim Zuriicksetzen auf die
treffen Positionierstange

Defekte Die Gliihbirne ging unerwartet aus

Glithbirnen

Ausfall des | Das Signal des Temperatursensors funktioniert nicht richtig

Sensors

Ausfall des | Der Hauptliifter funktioniert nicht richtig

Liifters

Fixture Status

Zeigt die wichtigsten Statusdaten der aktuellen Leuchte als Referenz an

Kommunikation | 0~100%, die Kommunikationsqualitét der internen
Datenverbindung der Lampe
Fehlerzéhlung Die Gesamtzahl der Fehlerframes, die nach dem Einschalten

erkannt wurden, kumulativ

Temperatur der

Lichtquelle

Zeigt die Temperatur der aktuellen Lichtquelle an, wobei "---"

anzeigt, dass keine Erkennung vorhanden ist

Temperatur der

Anzeigetafel

Zeigt die Temperatur der aktuellen Anzeigetafel oder die

Umgebungstemperatur in der Nédhe an

Temperatur des

Sensors 1

Zeigt die aktuelle  Motherboard-Temperatur  oder die

Umgebungstemperatur des Motherboard-Installationsortes an

Version

Zeigt die aktuellen Gerdteinformationen und -versionen an, eine wichtige Referenz fiir

die Wartung nach dem Kauf




Ausstattung Der Name der Leuchte ist identisch mit den Gerdteinformationen
des RDM

Modell Die Modellnummer der Leuchte ist identisch mit den
Modellinformationen von RDM

Anzeigetafel Firmware-Version und Seriennummer der Anzeigetafel

Hauptplatine 1

Firmware-Version und Seriennummer der Hauptplatine 1

Light time Zeichnet die kumulative Gesamtzeit in Minuten auf, in der die Lichtquelle
eingeschaltet war. Dies kann vom Benutzer manuell geldscht werden und wird als
Zeitreferenz fiir die regelméfBBige Wartung der Lichtquelle verwendet.

Total time Zeichnet die kumulative Gesamtzeit in Minuten auf, in der die Leuchte eingeschaltet

war, und kann nicht geldscht werden.




3.1 Kanaltabelle

Kapitel 3 Kanalbeschreibung

Tabelle 1 Kanaliibersicht

Kanal Name Data Einfiihren
0-4 Weil3
5-9 Weil3+Farbel
10-14 | Farbel
15-19 | Farbel+ Farbe2
20-24 | Farbe2
25-29 | Farbe2+Farbe3
30-34 | Farbe3
35-39 | Farbe3+Farbe4
40-44 | Farbe4
45-49 | Farbed4+Farbe5
50-54 | Farbe5
55-59 | Farbe5+Farbe6
60-64 | Farbe6
65-69 | Farbe6+Farbe7
70-74 | Farbe7
75-79 | Farbe7+Farbe8
1 Farbe 80-84 | Farbe8
85-89 | Farbe8+Farbe9
90-94 | Farbe9
95-99 | Farbe9+Farbel0
100-104 | Farbel0
105-109 | FarbelO~Farbell
110-114 | Farbell
115-119 | Farbel1+Farbel2
120-124 | Farbel2
125-129 | Farbel2+Farbel3
130-134 | Farbel3
135-139 | Farbel3+Farbel4
140-144 | Farbel4
145-149 | Farbel4+Weil3
150-200 Vorwirts Regenbogen von schnell zu
langsam
201-255 Riickwirts Regenbogen von langsam zu
schnell




Strobelicht

0-3

Schlief3en

4-103

Ausblenden von langsam zu schnell

104-107

Offnen

108-207

Freies Stroboskop von langsam zu

schnell

208-212

Offnen

213-251

Impuls-Stroboskop von langsam bis

schnell

252-255

Offnen

Dimmer

0~255

Dimmerintensitit von 0% bis 100%

Gobo

0-4

Weil3

5-9

Gobol

10-14

Gobo2

15-19

Gobo3

20-24

Gobo4

25-29

Gobo5

30-34

Gobob6

35-39

Gobo7

40-44

Gobo8

45-49

Gobo9

50-54

Gobol0

55-59

Goboll

60-64

Gobol2

65-69

Gobol3

70-125

Vorwirts Regenbogen von schnell zu

langsam

126-130

Aufhoren

131-190

Riickwérts Regenbogen von langsam
bis schnell

191-195

Gobo1 Shake, langsam bis schnell

196-200

Gobo?2 Shake, langsam zu schnell

201-205

Gobo3 Shake, langsam zu schnell

206-210

Gobo4 Shake, langsam bis schnell

216-220

Gobo6 Shake, langsam bis schnell

221-225

Gobo7 Shake, Langsam bis schnell

226-230

Gobo8 Shake, Langsam bis schnell

231-235

Gobo9 Shake, Langsam bis schnell

236-240

Gobo10 Shake, Langsam bis schnell

241-245

Gobol1 Shake, Langsam bis schnell

246-250

Gobo12 Shake, Langsam bis schnell




251-255

Gobo13 Shake, Langsam bis schnell

0-127 | Prisma schlieBen
5 Prism
128-255 | Prisma einfiigen
0-127 | 0~400 Grad
Vorwirts Regenbogen von schnell zu
, 128-187 senbos
6 Prisma-Drehun langsam
g 188-195 | Aufhoren
Riickwérts Regenbogen von langsam
196-255 Bennos s
zu schnell
0-127
7 Bunt
128-255 | Bunt einfiigen
0~127
8 Frost
128~255 | Frost einfligen
9 Zoom 0~255 | Zoom GroB bis klein
10 PAN 0~255 | Schwenkbewegung um 540
11 PAN fine 0~255 | Feine Kontrolle der Schwenkbewegung
12 TILT 0~255 | Kippbewegung um 270
13 TILT fine 0~255 | Feine Kontrolle der Neigungsbewegung
14 Makrofunktion | 0~255 | Frost schliefen
100-105 | Lampe aus (iiber 3 Sekunden)
200-205 | Lampe an (iiber 3 Sekunden)
XY zuriicksetzen(mehr als 3
. 210-215
15 Zuriicksetzen Sekunden)
Effektmoto zuriicksetzen (iiber 3
220-235
Sekunden)
240-255 | Alles zuriicksetzen (iiber 3 Sekunden)
200-205 | offnen
16 Lampe offen
26-100 | schlieBen
17 LED-Streifen 0-255 | LED-Streifen-Effekt
LED-Streifen
18 Geschwindigke | 0-255 | Langsam zu schnell
it

Hinweis: Kanal 17: 0-14 nicht funktionsfihig, 15-255 ein Effekt fiir jeweils
fiinf Zahlenintervalle




Lampe frontale mobile a faisceau

MANUEL D'UTILISATION

€@RWEKE

s'il te plait lire sur ce manuel avant opération le lumicre



chapitre 1 Installation et attention

1.1 Entretien

® Pour réduire le risque de choc électrique ou d’incendie, n’exposez pas cet appareil
a la pluie ou a I’humidité.

® | Une utilisation intermittente prolongera la durée de vie de cet article.

® Veuillez nettoyer le ventilateur, le filet du ventilateur et la lentille optique afin de
maintenir un bon état de fonctionnement.

® | N’utilisez pas d’alcool ni aucun autre solvant organique pour essuyer la coque.

1.2 déclaration

Le produit a des performances parfaites et un emballage intégre. Tous les
utilisateurs doivent se conformer strictement aux avertissements et aux instructions
d'utilisation comme indiqué. ou nous ne sommes pas responsables des résultats d'une
mauvaise utilisation. Tout dommage résultant d'une mauvaise utilisation n'est pas
couvert par la garantie de l'entreprise. Tout défaut ou probléme causé par la
négligence du manuel n'est pas non plus a la charge des revendeurs.
Remarque : Toutes les informations sont susceptibles d’étre modifiées sans préavis.

1.3 Sécurité précaution

® Afin de garantir la durée de vie du produit, veuillez ne pas le placer dans des
endroits humides ou méme dans un environnement a plus de 60 degrés.

® | Montez toujours cet appareil dans un endroit sir et stable.

® | L'installation ou le démontage doit étre effectué par un ingénieur professionnel.

® [Lors de l'utilisation de la lampe, le taux de variation de la tension d'alimentation
doit étre compris entre 10 % et 15 % ; si la tension est trop élevée, elle réduira la
durée de vie de la lampe ; si elle est trop basse, elle affectera 'effet.

® Veuillez patienter 20 minutes apres avoir éteint la lampe pour lui permettre de
refroidir complétement. Une utilisation fréquente réduit la durée de vie des
lampes et des ampoules ; une utilisation intermittente améliore la durée de vie des
ampoules et des lampes.

® | Afin de garantir une bonne utilisation du produit, veuillez lire attentivement le
manuel.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.



1.4 Instructions du produit

® Canal de controle DMX : 18chH

® | Lumiére source : Haute luminosité ampoule 2000 h service vie
® | couleur température : 700k-8000k

® | Faisceau Angle : 2,3°

® | Effet : Focus électronique

® | zoom Angle : 2-8°
® | palette: 13+1

® | Gobo: 14+1

® | Arc-en-ciel+ Atomisation + 48 prismes en nid d'abeille dynamique

® | Axe X:5400

® | AxeY:2700

® | protection Catégorie : Ip 20
® | fonctionnement Environnement : -10-45 oc
® | protocole de contréle : norme internationale DMX512 ; protocole RDM

Cable 1,5 connexion ( DMX)

Utiliser  cable que rencontre EIE RS -485 spécifications : 2 broches ,
tordu , blindé , 120 ohm impédance caractéristique , 22-24 AWG , faible
capacité . Faire pas utiliser microphone ou autre cables avec caractéristiques autre
que ceux spécifié. Fin relations doit étre fait en utilisant XLR taper 3 ou 5
épingle connecteurs male/femelle . Un terminer résistance de 120 ohms ( minimu

m 1/4 W) doit étre inséré entre terminaux 2 et 3 de le dernier projecteur .

Important : Le fils doit pas faire contact avec chaque autre ou avec le métal
enveloppe des connecteurs . Le enveloppe elle-méme doit étre connecté¢ a le
bouclier tresser et a broche | de les connecteurs.

|: LS e
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Chiffre 1 connexion par cable DMX




1.6 Gréement ( en option )

Ce équipement peut étre positionné et fixé par serrer dans chaque

direction de la scéne. Verrouillage Le systeme facilite attacher a le support.

Attention! Deux pinces est nécessaire a réparer le équipement. Chaque serrer est
fermé par attache de 1/4 genre. La fixation ne peut étre verrouillée dans le sens

des aiguilles d'une montre .

Attention! Fixer un sécurité chaine a le supplémentaire trou de coté

aluminium morceau. Le secondaire L'accessoire ne peut pas étre accroché a la

poignée de livraison. Pincez 1'équipement sur le support .

e v¢érifie ca le gréement serrer (pas y compris le un a l'intérieur) n'est pas
endommagé. Si c'est peut soutien dix fois le poids de le équipement. Faire
bien sir que le architecture  peut soutenir dix fois le poids de tout

I'équipement, pinces, cablage et autres supplémentaire luminaires .

® vis pour serrage doit €tre fixé fermement. Prendre un M12 vis (Grade 8.8

ou plus haut) a serrez le support, puis vissez le des noisettes.

® Niveau le deux suspendu points a le bas de pince. Insérer  attache a le bas,
verrouiller le deux leviers par 1/4 de rotation dans le sens des aiguilles d'une

montre ; puis installez un autre serrer.

® [nstaller sur sécurité¢ chaine lequel se tient a moins dix fois poids comme

équipement. Terminal de la l'accessoire est congu pour pinces.

®  Assurez-vous que le panoramique/inclinaison verrouillage est déverrouillé.
garder le distance plus que 1M depuis équipement a matériau inflammable ou

¢clairage source.




chapitre 2 panneau opération

2.1 Bref résumé

Le schématique diagramme de le panneau de lampe est montré dans la figure 3,
la partie supérieure gauche coin dele  au-dessus de titre est le nombre de lampe
chaines, le rouge police dans le milieu de le au-dessus de est le utiliser temps de
le lampe, le coin supérieur droit montre le défaut statut dele lampe (quand la est
un faute information est pas vu, "SE TROMPER" est affiché, sinon "NI" est
affiché), et le statut bar ci-dessous spectacles le signal de le lampe actuelle,
ampoule statut , communication statut, etc. (le panneau dans le chiffre est un
exemple image, fait pas représenter le réel apparence de la produit panneau,

Veuillez sélectionner le panneau de le méme type que le produit pour référence).

Ce lampe prend en charge DMX/RDM protocole, quand le lampe est recherché
par le RDM hdte, le panel apparaitra "RDM" trois lettres, indiquant que la lampe
est énuméré normalement.

Remarque : n'utilisez pas d'objets pointus pour toucher 1'écran afin d'éviter
dommage .

1ac:HA\ 01:01:37 | NOR

SCENE

s 001 @

@ |DsP S oot | STAT
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Panneau d'affichage a cinq boutons

2.2 opération
2.2.1 utilisation le clés ou boutons a fonctionner le fixation

® Lec gauche zone est le afficher zone, le droit zone est le saisir zone, vous
peut utiliser le clé¢ ou bouton a manipuler le malédictions ou a sélectionner
le articles que besoin a étre ensemble ou vu, et presse le Appuyez sur la
touche « ENTREE » pour terminer l'opération.

® Pour le bouton montré dans Chiffre 3-2, tournant le bouton dans différent
instructions peut contrdle le curseur en haut ou vers le bas, et pressage le
bouton peut confirmer. Si tu vouloir a aller dos , tourner le bouton pour
déplacer le curseur sur le emplacement de le dos bouton sur le afficher et

presse le bouton pour confirmer.

2.2.2 paramétre valeur saisir

lorsque le paramétre sélectionné nécessite la saisie d'une valeur, la fenétre

montré dans Chiffre 4 ouvre:



B Ajuster la valeur

rapidement
Miroir 0 1 0

Figure 4 Page de parameétres numériques

® paramétre le valeur : Vous peut définir le valeur souhaitée en appuyant sur
le "en haut" et "vers le bas" boutons ou en tournant le bouton.

® sauvegarder le valeur: Apres parametre le données par presse chante le
bouton, presse le "ENTRER" clé, le valeur sera enregistré a le interne
mémoire immédiatement , et le valeur sauvegardée volonté étre appliqué a la
lampe la prochaine fois que la machine est tourné sur.

2.2.3 Réglage options marche / arrét

® quand le ensemble paramétre est tourné marche/arrét, toi peut directement
Cliquez le correspondant article a changer la valeur du paramétre, et le
parametre modifié sera enregistré dans le interne mémoire. presse le
parametre option sur le droite, et le correspondant option volonté étre grisé
dehors. lorsque vous relachez, les paramétres correspondants sont modifiés et

sauvé.

® [c important les parameétres sont déterminé a travers la confirmation
fenétre, comme indiqué dans la figure 5 ci-dessous :

SURE ON

Figure 5 Détermination de la fenétre d'entrée

2.2.4 sous Menu ( paramétre)

1 DMX Citrl v Ba English
II Prev Auto Run Screen saver Mode3

00 1 ” Next Sound Ctrl Screen Rot Auto |
Scene Mode Auto DMX Indicate Mode3d
M!S Choose Auto Screen Light 010

C16CHA 0101 || Chan | Light Switch OEE ‘
' Figure 6-1 Address setting . Figure 6-2 Run Seftings Figure 6-3 Display Settings

Scene Salect 1 Pan Invert OFF Stepper info

Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging

Control Mode OFF P/T Rectify oM Fixture Status

01.Colaur oo0 FPan Offset 010 Version Cc8.1.0
02.Strobe 000 Tilt Offzat 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 Data hold OFF Total time 16: 32

Flgure 6-4 Scene Setings Figure 6-5 Advanced setting Figure 6-6 Status Settings



2.3 Fonctionnement des fonctions et réglage des parametres

Aller a le paramétres page , comme montré dans Figure 6-1.
® En général interface, vous peut entrer le correspondant parametre

parametre interface par en sélectionnant six boutons.

2.3.1 Adresse : ensemble DMX Adresse

sur le page montré dans Chiffre 6-1 ci-dessous, toi peut ensemble le DMX
adresse et canal mode de la fixation.

001 =

16CHA 01.01 || Chan

Le menu paramétres de la lampe optimiser le paramétre de l'adresse, et
plusieurs facons a ensemble le les codes d'adresse sont comme suit:

L sélectionner "précédent" ou "Suivant", le luminaire volonté
automatiquement calculer le adresse code de la suivant ou précédent fixation
selon a le actuel adresse  code et canal données, qui peut étre ensemble
rapidement;

® C(Cliquez sur le adresse code valeur, toi peut entrer le valeur  édition
fenétre, ou toi peut ensemble n'importe lequel valide adresse code, le
luminaires automatiquement obtenir le  actuel nombre des chaines des
luminaires , et automatiquement filtre le indisponible adresse code (512 -

actuel nombre des canaux).

® [es appareils prennent en charge le protocole RDM, vous pouvez définir I'
appareil adresse coder a distance via RDM.

® Mode canal : différents modes de canal peuvent étre sélectionnés de manicre
cyclique ;

2.3.2 workMode : définir le mode de travail Light

DMX Citrl v
Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto
Light Switch OFF

Chiffre 6-2



sur la page illustrée dans la figure 6-2 ci-dessus, vous peut définir le opération
mode de le lampe et contrdle la lampe. La lampe prend en charge quatre modes
de fonctionnement (Mode DMX, mode automoteur, mode a commande vocale
et mode scéne), veuillez vous référer a la section précédente pour parametre
détaillé parametres de valeur et les paramétres spécifiques sont décrit dans le

suivant tableau:
® Jors de la sélection du mode de mise sous tension de I'ampoule, le luminaire
attendra 1'ampoule pour 30 secondes aprés mise sous tension pour permettre
a l'ampoule de démarrer complétement et le tension interne a é&tre écurie
assez avant démarrer la procédure de réinitialisation, si la capacité de
consommation d'énergie lors de l'utilisation le site est écurie, le le mode

ampoule allumée est recommandé.

lorsque le luminaire ne peut pas corriger la position, veuillez vérifier si le «
p/T Rectify » est activé désactivé.

lors du réglage du décalage Xy, apres avoir terminé le réglage, veuillez
controler Xy avec le maximum Déplacez-vous d'abord pour vérifier que
Xy ne heurtera pas la barre de positionnement ou le boitier apres le réglage.

2.3.3 voir I'état actuel de le fixation

En entrant dans la page comme indiqué dans la figure 6-6, vous peut vérifier le
information et en temps réel statut de le luminaire pour connaitre 1'usage
statut de le luminaire. Sile luminaire a besoin apres-vente service, s'il vous plait
fournir le les informations d'état affichées sur cette page sont les suivantes : pour
jugement, comme montré dans le

tableau suivant.

Mode de fonctionnement

Mode DMX | console mode , recevoir DMX signal , RDM signal

mode Les luminaires fonctionnent automatiquement selon le programme
intégré

automote

ur

activé par
la voix

mode

quand le fixation détecte un fort son , le fixation automatiquement
s'exécute un scéne selon le programme intégré, sinon la derniere

sceéne est conservee

scéene Mode

Fonctionne en mode scéne défini et prend en charge la

01 personnalisation édition de en haut a 10 scénes
1~10 | sorties le spécifié scéne
autom | scénes sont automatiquement sortir  dans un boucle
atique | dans le commande de la ensemble scéne heure (non 0) et
scenes avec une heure de 0 sont automatiquement sauté et
ignoré
Maitre- quand le non - DMX mode prend effet , sélectionner le mode de
esclave données sortir , et le lampe sera automatiquement détecter le
sélection DMX statut et automatiquement changer le sortie pour empécher

données conflits

Maitre | Le luminaire opére tel que intégré, et si le DMX a Non

signal, le données est en sortie (synchrone), sinon les

données ne sont pas sorties




esclav| Luminaires fonctionner comme intégré et faire pas
e ) , ) .
sortir données (faire pas synchroniser avec d'autres

luminaires )

autom | S'il y a est Non DMX signal, le luminaire  opére

atique | comme intégré, sinon, le le luminaire fonctionne en DMX

signal

Interrupteu
r d'ampoule

(Ampoule lumiére source) pops en haut un confirmation
dialogue boite, sélectionner "bien str" a confirmer le actuel
opération, tourner le ampoule sur ou désactivé, et le

commutation intervalle est limité a 30 secondes

désact| Le actuel lumiére sortir est désactivé
1vé

sur puissance lumineuse actuelle est tourné sur

le mode scene convient a une seule ou a un petit nombre de lampes, il suffit de générer
une scene fixe ou d'exécuter un programme simple, vous pouvez le modifier dans la
page de scene sans vous connecter au console. Si la source lumineuse de la lampe est
une ampoule, attendez 10 minutes apres avoir éteint I’ampoule avant de 1’allumer.

2.3.4 Affichage : définir afficher

&S English
Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

Le lampes soutien Chinois et Anglais bilin gualisme, inversé afficher, etc.

Entrer comme montré dans Chiffre 6-3 a ensemble le correspondant parametre

parameétres. spécifique menu contenu sont montré dans le tableau ci-dessous:

Paramétres d'affichage

langue ensemble le langue de le afficher

Anglais | Affichage en anglais

chinois | affichage chinois
économiseu | définir quoi ou comment I'écran est affiché aprés non opération
r d'écran pour 30 secondes.

désactiv | garder le dernier action page et le écran sur
¢

Mode 1 écran éteint

Mode 2 | Ecran noir avec le code d'adresse de l'appareil actuel

affich¢é dans le en bas a gauche coin

Mode 3 | Afficher de commerce marque informations , adresse
codes et en fonctionnement modes

Mode 4 | Afficher la marque déposée information, adresse code

et mode de fonctionnement, pour 30 secondes avant le

écran est désactivé



écran ensemble le orientation de le écran
pourrl désactiv | L'affichage n'est pas inversé
¢
sur Inverser I'affichage
DMX ensemble le indication mode de le DMX signal indicateur
indique Mode 1 | quand il y a un signal, c'est sur, et quand il y a c'est non
signal, il est désactivé
Mode 2 | quand il y a un signal, il s'éteint, et quand 1a est Non
signal, il tourne sur
Mode 3 | Clignote lorsqu'il y a un signal et s'allume désactivé
quand il y a est Non signal
écran ensemble le luminosité de le écran rétroéclairage apres 10
lumineux L. ) . A . L e,
secondes de Non opération , et il volonté étre enticrement éclairé
pendant opération
1~10 ‘ 10 niveaux

2.3.5 scéne : scene mode

Entrez dans la page illustrée dans la Figure 6-4 ci-dessous (le canal illustré dans
l'image n'est qu'un exemple de la fonction d'introduction, veuillez vous référer a la
description du tableau des canaux dans la section suivante pour la (tableau de canaux
spécifique de ce produit), et la lampe entre en mode d'édition de scéne. sous cette page,
si l'option [Mode console] est désactivée, la lampe ne regoit pas les données de la
console DMX et les données modifiées sont immédiatement reflétées sur la lampe, et
lorsqu'elle est allumée, elle regoit le signal de la console et lit les données de la
console et les refléte sur 'affichage du canal correspondant.

Scene Select 1

Scene Time 0.0s

Control Mode OFF

01.Colour 000

02.Strobe 000

03.Dimmer 000
Chiffre 6-4

Le contenu de la page dépend de la situation actuelle canal sélectionné, et le
contenu et commande de les canaux affichés sont les mémes que le tableau des
canaux de le fixation, a travers cette page, toi peut éditer 10 scenes . Comme

montré dans le tableau ci-dessous :

mode scéne
scéne sélectionner le scénario a étre exploité
Zilectlonn 1~10 format de configuration
pour 10 scénes
gﬁﬂfe ensembles le rétention temps de la actuel scéne dans le

automatique temps, et le final le temps est déterminé par le multiple
de temps de la scéne, et 1'unité est 0. 1 secondes

0 La sceéne actuelle ne fait pas
participer  dans la scéne

automatique sortir

1-255 0,1 seconde a 25,5 secondes
1. Axe X | 0-255 ensemble le données de




...... 0-255 chaque canal , et I
------ 0-255 affichage  contenu et
N. 0-255 .
commande correspondre a
Fonction le canal tableau de le
nalité et .
luminaire un par un

Siles données de réinitialisation effectives sont modifiées dans la réinitialisation

canal dans le scéne, la fixation sera réinitialiser, mais apres la réinitialisation, la

valeur de le canal de réinitialisation correspondant sera automatiquement

autorisé a zéro, empécher plusieurs réinitialisations consécutives .

consultez cette page pour obtenir l'ordre actuel de la liste des chaines le

luminaire, s'il vous plait se référer a le détaillé description de la chaine pour

des informations spécifiques canal données.

2.3.6 Avancé : définir lumiére courir parameétre

P OFF |

an Invert
Tilt Invert OFF
P/T Rectify ON
Pan Offset 010
Tilt Offset 010
Data hold OFF

Accédez a la page affichée dans la figure 6-5 ci-dessus a ajuster le site

parametres  de le luminaire a faciliter l'installation sur site de le luminaire,
etc:
Parameétres avancés
I?S}e?‘ser ensemble le direction de rotation de le X axe
désactiv | Pas inverse
¢
sur Inverse
Inclinaison | €nsemble le axe des y rotation direction
Inversion | jecactiv | Pas inverse
¢
sur Inverse
p/ T ensemble si le fixation peut détecter Xy en décalage et
Rectifier correct il .
désactiv | Aucune correction de position aprés un décalage
¢
sur Automatique correction de position apres déphasage
et enregistrement de défauts de déphasage
ﬁg ala %% paramétre le position de le luminaire Axe X zéro indiquer
€
4150 |
Décalage | paramétre le position de le luminaire axe des y zéro indiquer
d'inclinaiso
n 4-48
Conservati | ensemble le sortir statut de le luminaire quand 1a est Non DMX
on des signal sur le fixation




données ; : . . .
desaCth Non signal, moteur et lumiére retour source a la
€ .. . . . e e 1
position et Etat a 1' achévement de réinitialiser
sur Pas de signal, gardez la derniere image de DMX
données sortir
scene coopérer avec le scéne temps a déterminer le scéne rétention
temps
temps e . % .
1-255 Rétention temps = scéne temps * Plusieurs
multiple
Lumiéres | définir la manicre dont I'ampoule s'allume pour la premiére fois
sur lorsqu'elle est alimentée sur
pouvoir , .
mode ur Tourner sur le ampoule d'abord quand alimenter sur,

l'ampoule | et réinitialiser le lampe aprés 30 secondes

Tourner | Réinitialiser le lampe aprés 3 deuxiéme ds de mise
sur le | sous tension, et tourner sur I'ampoule une fois la
ampoule | réinitialisation terminée

apres
réinitialis

ation

Tourner | une fois le réinitialiser est complet , tourner sur le

sur 1 ampoule manuellement via le menu ou console
ampoule
manuelle
ment
Lampe Le confirmation boite pops en haut, et aprés sélection "bien
réinitialiser . Lo . . L
str", le position de la le luminaire revient a la position initiale
Usine Apres le confirmation boite pops en haut et "bien str" est
para choisi, le lampe  paramétres reviendra aux parameétres d' usine
métre
s

lorsque le mode ampoule allumée est sélectionné, la lampe attendra I'ampoule
pendant 30 secondes aprés mise sous tension, afin que l'ampoule puisse €tre
complétement activée, et le interne tension est écurie assez, et puis démarrez la
procédure de réinitialisation. Silacapacité de consommation d'énergie sur site est
écurie, il est
il est recommandé d'activer le mode ampoule lorsque l'appareil est sous tension.

lorsque le luminaire ne peut pas corriger la position, veuillez vérifier si le
« p/T Rectify » est éteint.

lorsque le cable de signal est débranché , sile luminaire n'est pas positionné
pour sortir comme destiné, vérifiez les « données » prise " parametre d'abord .

définissez le décalage Xy, et apres avoir terminé le réglage, veuillez
contrdler le Xy avec le maximum Déplacez-vous d'abord pour vérifier que le
Xy ne heurtera pas la barre de positionnement ou le boitier aprés le réglage.

2.3.7 statut : vérifier le actuel statut de le fixation



S ‘

tepper info
Error Logging
Fixture Status

Version Cc8.1.0

Light time 0:00

Total time 15 : 32
Figure 6-6

Entrez dans la page illustrée dans la figure 6-6, vous pouvez visualiser le information
et en temps réel statut de le  lampe a connaitre 1' état d'utilisation de la lampe, si la
lampe a besoin d'un service aprés-vente service, veuillez fournir les informations sur
I'état affiché sur la page comme base pour jugement, comme le montre le suivant

tableau:

informations sur 1'état

informatio | Affiche I'état des informations de tous les moteurs et signaux a
ns sur le l'intérieur du luminaire

moteur pas

a pas Salle

Pas affiché : Il signifie que le moteur est pas
Hall corrigé, 0 signifie que le moteur feuilles
le  correction position indiquer, et 1 signifie

que le moteur est au point de position de

correction
Etat Afficher de moteur réinitialiser achévement statut
Axe X Affichages le en temps réel position valeur pour

le Axe X optocoupleur retour

AxeY Affichages le en tempsréel position valeur

pour Optocoupleur axe Y retour

optocoupleur | Affichages le niveau statut  de la deux signaux

de la X- et Axe Y optocoupleur, binaire

J 0“(;' nalisati| Afficher le dernier 8 enregistrements de défauts de la lampe est
on des e e, .- .
erreurs réinitialisée et opération, la faute enregistrements  sont non

sauvegardé¢ apres une panne de courant et le cycle de mise sous

tension actuel est valide

Données Le nombre total de défauts détectés aprés la mise

d'échec sous tension

12: :03 Le temps de mise sous tension au moment de le
défaut, I'unité c'est les minutes.

p alrlme de quand le correspondant moteur est réinitialiser , le

salle

moteur fait pas détecter une salle valide signal

Salle Le signal de la salle du moteur est toujours actif

court-circuité| lorsque le le moteur correspondant est réinitialisé.

optocou Non valide optocoupleur signal était détecté

pleur quand le correspondant le moteur a été réinitialisé




échec

perdre étape

Le moteur correspondant est hors service étape
pendant 1'opération

Barre de Frappe la barre de positionnement lorsque le
protection moteur correspondant est réinitialisé .
Ampoules Le ampoule est allé désactivé de fagon inattendue
défectueuses
défaillance | Le signal du capteur de température ne fonctionne
du capteur pas correctement
Panne de Le ventilateur principal ne fonctionne pas
ventilateur | correctement
Statut des | Affiche les données d'état clés de le luminaire actuel pour
luminaires | référence
communicati| 03 100%, qualité de communication des
on e .
données lien a l'intérieur le luminaire
Nombre Le nombre total de trames d'erreur détectées
d'erreurs . i ] ]
apres la mise sous tension , cumulativement
Le Affiche la température de la source lumineuse
température | actuelle, avec « --- » indiquant l'absence de
de le | détection
lumiére
source
Température | Affichages le température de le actuel
de le | afficher conseil ou la température ambiante
afficher dans les environs
conseil
capteur 1 Affichages le actuel carte mére
température | température  ou le température ambiante de
le carte mere installation emplacement
version Afficher les informations et la version de le luminaire actuel,
un référence importante pour la maintenance aprés-vente
Equipement | Le nom de le luminaire . méme appareil
information comme RDM
Modele Modéle nombre de le luminaire . méme comme
RDM mod¢le information
Panneau Version du micrologiciel et numéro de série de la
d'affichage | carte d' affichage
Carte mere 1| Micrologiciel version et en série nombre de carte
mere |
ifen} s de| Enregistrements le total accumulé  temps pris a tourner sur
umiere
le lumiére source, dans minutes. L' utilisateur utilise le manuel
nettoyage, lequel  est utilis¢é comme un temps référence
pour le entretien régulier de le lumiére source
?ltll’lée Enregistrements le total cumulatif temps dépensé avec le
otale

fixation commuté sur, dans minutes, et ne peut pas étre effacé.




chapitre 3 chaine description

3.1 canaux tableau

Tableau 1 canal bref

canal Nom Donné Introduire
es
0-4 blanc
5-9 blanc+couleurl
10-14 | couleurl
15-19 | couleurl+couleur2
20-24 | couleur2
25-29 | couleur2+couleur3
30-34 | couleur3
35-39 | couleur3+couleurd
40-44 | couleurd
45-49 | couleurd4+couleur5
50-54 | couleur5
55-59 | couleur5+couleur6
60-64 | couleur6
65-69 | couleur6+couleur?
70-74 | couleur?
75-79 | couleur7+couleur8
80-84 | couleur8
85-89 | couleur8+couleur9
1 couleur 90-94 | couleur9
95-99 | couleur9+couleurl0
100-104 | couleur10
105-109 | couleur 10~ couleur 11
110-114 | couleurll
115-119 | couleur 11+ couleur 12
120-124 | couleurl2
125-129 | couleur 12+ couleur 13
130-134 | couleurl3
135-139 | couleur 13+ couleur 14
140-144 | couleurl4
145-149 | couleurl4+blanc
150-200 | Arc-en-ciel en avant de rapide a

lent

201-255

Arc-en-ciel a I'envers depuis le
lent a rapide




0-3

fermer

4-103 | Fondu de lent a rapide
104-107 | ouvrir
108-207 | Gratuit stroboscope lent a rapide
strobosco
pe 208-212 | ouvrir
213-251 | impulsion stroboscope de lent a
rapide
252-255 | ouvrir
Variateur | 0~255 | Variateur intensité depuis 0% a
100%
0-4 blanc
5-9 Gobo 1
10-14 | Gobo 2
15-19 | Gobo 3
20-24 | Gobo 4
25-29 | Gobo 5
30-34 | Gobo 6
35-39 | Gobo 7
40-44 | Gobo 8
45-49 | Gobo 9
50-54 | Gobo 10
55-59 | Gobo 11
60-64 | Gobo 12
65-69 | Gobo 13
70-125 | Arc-en-ciel en avant de rapide a
lent
Gobo 126-130 | arrét
131-190 | Arc-en-ciel a l'envers depuis le
lenta rapide
191-195 | Gobo 1 secouer, lent a rapide
196-200 | Gobo 2 secouer, lent a rapide
201-205 | Gobo 3 secouer, lent a rapide
206-210 | Gobo 4 secouer, lent a rapide
216-220 | Gobo 6 secouer, lent a rapide
221-225 | Gobo 7 secouer, lent a rapide
226-230 | Gobo 8 secouer, lent a rapide
231-235 | Gobo 9 secouer, lent a rapide
236-240 | Gobo 10 secousses, lent a
rapide
241-245 | Gobo 11 secousses, lent a
rapide
246-250 | Gobo 12 secousses, lent a
rapide
251-255 | Gobo 13 secousses, lent a
rapide
0-127 | prisme rapproché




prisme

128-255

Insérer un prisme

rotation du
prisme

0-127

0 a 400 degrés




128-187

Arc-en-ciel en avant de rapide a
lent

188-195 | arrét
196-255 | Arc-en-ciel a l'envers depuis le
lent a rapide
0-127
7 coloré
128-255 | Insérer coloré
o 0~127
Gel 128 a Insérer gel
255
9 Zzoom 0 a255| zoom Grand a petit
10 POELE 0 a 255 | poéle mouvement par 540
11 POELE 0 a 255 | Controle précis de mouvement
bien panoramique
12 INCLIN 0 a 255 | Inclinaison mouvement par 270
AISON
13 INCLINAI | 04255 Controle précis de mouvement
SON bien d'inclinaison
14 Macr 0 a 255 | fermer gel
0
Fonctio
n
100-105 | Lampe éteinte (plus de 3
secondes)
200-205 | Lampe allumée ( plus de 3
15 Réinitiali secondes )
Ser 210-215 | Réinitialiser Xy (plus de 3
secondes )
220-235 | Réinitialiser I'effet moteur ( plus
de 3 secondes)
240-255 | Réinitialiser tous ( plus de 3
secondes )
200-205 | ouvrir
16 lampe
OUVFir 26-100 | fermer
17 Dirigé 0-255 | Bandes LED Effet
bandes
18 Dirigé 0-255 | lent & rapide
bande
s
vitess
e

Remarque : canal 17 : 0-14 non fonctionnel , 15-255 un

effet pour chaque intervalles de cinq nombres




FARO CON MOVIMIENTO DE HAZ

MANUAL DEL USUARIO

€@RWEKE

por favor leer encima este manual antes operacion el luz



Capitulo 1 Instalacion y atencion

1.1 Mantenimiento

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica o incendio, no exponga esta unidad a
la lluvia ni a la humedad.

1 El uso intermitente prolongara la vida util de este articulo.

Limpie el ventilador, la red del ventilador y la lente Optica para mantener un buen
estado de funcionamiento.

1 No utilice alcohol ni ningtin otro disolvente orgénico para limpiar la carcasa.

1.2 declaracion

El producto tiene un rendimiento perfecto y un embalaje integro. Todos los

usuarios deben cumplir estrictamente con las advertencias e instrucciones de
funcionamiento indicadas. De lo contrario, no nos hacemos responsables de ningin
resultado por un uso indebido. Cualquier dafo resultante de un uso indebido no estéa
dentro de la garantia de la empresa. Cualquier falla o problema causado por descuidar
el manual tampoco est4 a cargo de los distribuidores.

Nota: Toda la informacidn esta sujeta a cambios sin previo aviso.

1.3 seguridad precaucion

Para garantizar la vida 1til del producto, no lo coloque en lugares himedos o en
ambientes con temperaturas superiores a 60 grados.

1 Monte siempre esta unidad en un lugar seguro y estable.

1 La instalacion y el desmontaje deben ser realizados por un ingeniero profesional.
1 Al utilizar la lampara, la tasa de cambio del voltaje de suministro debe estar
dentro del 10%; si el voltaje es demasiado alto, acortara la vida util de la lampara;
si es demasiado bajo, afectard el efecto.

Espere 20 minutos después de apagar la lampara para que se enfrie por completo.
Si se enciende y apaga con frecuencia, se reducird la vida 1til de las lamparas y
las bombillas; si se usa de forma intermitente, se mejorara la vida util de las
lamparas y las bombillas.

1 Para asegurarse de utilizar correctamente el producto, lea atentamente el manual.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.




1.4 Instrucciones del producto

® Canal de control DMX: 18cH

yo
yo
yo
yo
yo
yo
yo
yo
yo
yo
yo

Yo

yo
D

Luz Fuente : Alta brillo bombilla 2000h  servicio vida

color Temperatura : 700k-8000k

Haz Angulo : 2,30

Efecto: Enfoque electronico

zoom Angulo : 2-80

paleta : 13+1

Gobos : 14+1

Arcoiris+ Atomizacion+ 48 prismas Panal dinamico
Eje X : 5400

Eje Y : 2700

proteccion Grado : Ip 20

laboral Ambiente : -10-45 oc

Protocolo de control: estandar

MX512; protocolo RDM

1,5 Cable conexiéon ( DMX)

Especificaciones :

caracteristica , 22-24 AWG , baja capacitancia .

Usar

internacional

cable eso cumple Evaluacion de impacto ambiental RS -485
2 pines , retorcido , blindado , 120 ohm impedancia

no usar microfono o otro cables

con caracteristicas otro que aquellos especificado. Fin Conexiones debe ser

hecho usando XLR tipo

3 o 5 alfiler Conectores macho/hembra . A

terminando resistor de 120 ohmios ( minimo 1/4 W) debe ser insertado entre

terminales 2 y 3 deel ultimo Proyector .

Importante : El cables debe no hacer contacto con cada otro o con el metal caja de

los conectores . caja si mismo debe ser conectado a el blindaje trenza y a

pin 1 de Los conectores.

B

Cifra 1 conexién de cable DMX




1.6 Aparejo ( opcional )

Este equipo poder ser posicionado y fijado por abrazadera en cada

direccion del escenario. Cierre El sistema lo hace facil sujetar a El soporte.

jAtencion! Dos abrazaderas es necesario a arreglar el equipo. Cada abrazadera es

bloqueado por cierre de 1/4 El cierre solo se puede bloquear. en el sentido de las

agujas del reloj .

jAtencion! Sujetar a seguridad cadena a el adicional agujero de lado

aluminio pedazo. El secundario El accesorio no se puede colgar del asa de entrega.

Sujete el equipo con el soporte .

comprobar que El aparejo abrazadera (no incluido el uno adentro) no es
daniado. Si es asi poder apoyo diez veces el peso de el equipo. Hacer
seguro eso el arquitectura  poder apoyo diez veces El peso de Todo el

equipamiento, abrazaderas, cableado y demaés. adicional accesorios .

tornillos para reprimiciéon debe ser fijado firmemente. Llevar uno MI12
tornillo (Calificacion 8.8 o mas alto) a soporte de abrazadera y luego

atornille el cojones.

Nivel el dos colgante agujas en el abajo de abrazadera. Insertar  cierre a el
abajo, bloquear el dos palancas por 1/4 girando en sentido horario; luego

instale otro abrazadera.

Instalar en seguridad cadena cual se encuentra en el menos diez veces peso

como equipo. Terminal del El accesorio esta disefiado Para abrazaderas.

Aseglirese de que el movimiento panordmico/inclinacion cerrar estd
desbloqueado. mantener el distancia mas que 1M de equipo a material

inflamable o iluminacion fuente.



Figura 2 Instalacion



panel del capitulo 2 operacion

2.1 Breve descripcion

El esquematico diagrama de el panel de lampara es mostrado En la figura 3, la
parte superior izquierda esquina de el arriba titulo es el numero de lampara
canales, el rojo fuente en el medio de el arriba es el usar tiempo de el Lampara, la
esquina superior derecha muestra la falla. estado deel lampara (cuando alla es a
falla informacion es no visto, "ERRAR" es desplegado, de lo contrario "NI" es
desplegado), y el estado bar abajo muestra el sefial de el ldmpara actual, bombilla
estado , comunicacion estado, etc. (el panel en el cifra es un ejemplo imagen,
hace no representar el real apariencia del producto panel, Por favor seleccione

el panel de El mismo tipo que el producto (para referencia).

Este lampara apoya DMX/RDM protocolo, cuando el ldmpara es buscado por el
RDM anfitrion, el panel aparecerd "RDM" tres letras, indicando que la lampara es
enumerados normalmente.

Nota: No utilice objetos afilados para golpear la pantalla para evitar dafio .

1ac:HA\ 01:01:37 | NOR

. ECENE

s 001

@ |DsP S oot | STAT

ot [ TO]

Panel de visualizacion de cinco botones

2.2 operacion
2.2.1 uso el llaves o perillas a funcionar el articulos fijos

® El izquierda area es el mostrar area, el derecho area es el aporte area, usted
puede utilizar el llave o perilla a manipular el malditos o a seleccionar el
elementos eso necesidad a ser colocar o visto, y prensa el Tecla “ENTER”

para completar la operacion.

® Para el perilla mostrado en Cifra 3-2, giratorio el perilla en diferente
instrucciones poder  control el cursor arriba o abajo, y prensado el perilla
poder confirmar. Si usted desear a ir atrds , girar el perilla para mover el
cursor al ubicacion de el atrds boton en el mostrar y prensa el perilla Para

confirmar.

2.2.2 parametro valor aporte

Cuando el parametro seleccionado requiere que se ingrese un valor, aparece la

ventana mostrado en Cifra 4 abre:



B Ajuste de valor rapido

Espejo 01 0

Figura4 Pagina de configuracion numérica

configuracion el Valor: Tu poder Establecer el valor deseado presionando el
"arriba" y "abajo" botones o girando la perilla.

ahorrar el valor: Después configuracion el datos por presione cantar el
boton, prensa el "INGRESAR" llave, el valor serd salvado a el interno
memoria inmediatamente , y el valor guardado voluntad ser aplicado A la
ldmpara la proxima vez que la méaquina se gira en.

2.2.3 configuracion Opciones encendido / apagado

cuando el colocar pardmetro es transformado encendido/apagado, tu poder
directamente hacer clic el correspondiente articulo a cambiar el valor del
parametro, y el parametro modificado sera guardado en el interno memoria.
prensa el parametro opcion en el bien, y el correspondiente opcion
voluntad ser en gris afuera. Al soltarlo se modifican los parametros

correspondientes. y salvado.

El importante Los parametros son determinado a través de La confirmacion
ventana, como se muestra En la figura 5 a continuacion :

SURE OM

Figura 5 Determinacion de la ventana de entrada

2.2.4 sub Mena ( pariametro )

X
; e DMX Ctrl v EE English
| Prev Auto Run Screen saver Mode3
1 Next Sound Ctrl Screen Rot Auto
L Scene Mode Auto DMX Indicate Moded
—_— M/S Choose Auto Screen Light 010
16CHA o101 || Chan
‘— f com— Light Switch OFF |
Figure 6-1 Address setting ' Figure 6-2 Run Settings Figure 6-3 Display Settings
Scene Select 1 Pan Invert OFF Stepper info
Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging
Contral Mode OFF PIT Rectify ON Fixture Status
01.Caolour 000 Pan Offset 010 Version c8.1.0
02.5trobe 000 Tilt Offzet 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 Data hold OFF| Total time 15:32]

Figure 6-4 Scene Settings Figure 6-5 Advanced setting Figure 5-6 Status Settings



2.3 Funcionamiento de la funcion y configuracion de parametros

Ir a el ajustes pagina , como mostrado en Figura 6-1.
En general interfaz, usted poder ingresar el correspondiente parametro

configuracion interfaz por seleccionando seis botones.

2.3.1 Direccién : set DMX DIRECCION

en el pagina mostrado en Cifra 6-1 abajo, ti poder colocar el DMX
DIRECCION y canal modo  del articulos fijos.

" [ F'rev-ﬂ.

001 =

16CHA 01.01 || Chan

El menu ajustes del lampara optimizar el configuracion de la direccidn, y varios

maneras a colocar el Los codigos de direccion son como Sigue:

seleccionar "anterior" o "Proximo", el accesorio  voluntad automaticamente
calcular el DIRECCION cédigo del préximo o anterior articulos fijos de
acuerdo a a el actual DIRECCION  codigo y canal datos, que Puede ser

colocar rapidamente;

hacer clic en el DIRECCION cédigo valor, ta poder ingresar el valor
edicion ventana, donde ti poder colocar cualquier valido DIRECCION cédigo,
el accesorios automaticamente conseguir el  actual numero de canales de
los accesorios , y automaticamente filtrar el indisponible DIRECCION
codigo (512 - actual numero de canales).

Los accesorios admiten el protocolo RDM, puede configurar el accesorio
DIRECCION codificar remotamente a través de Ministerio de Defensa.

Modo de canal: se pueden seleccionar diferentes modos de canal ciclicamente;

2.3.2 workMode: establece el modo de trabajo ligero

DMX Ctrl v
Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto
Light Switch OFF

Cifra 6-2



En la pagina que se muestra en la Figura 6-2 anterior, poder Establecer el
operaciéon modo de el lampara y control La ldmpara admite cuatro modos de
funcionamiento. (Modo DMX, modo autopropulsado, modo activado por voz y
modo de escena), consulte la seccidn anterior para parametro detallado ajustes
de valores y los parametros especificos son descrito en el siguiente mesa:

Al seleccionar el modo de encendido de la bombilla, la luminaria esperara a
que se encienda la bombilla. por 30 articulos de segunda clase después
Encender para permitir que la bombilla se encienda completamente y el
voltaje interno a ser estable suficiente antes iniciando el procedimiento de
reinicio, si La capacidad de consumo de energia en el uso El sitio es estable,
el Se recomienda el modo de bombilla encendida.

Cuando la luminaria no pueda corregir la posicion, verifique si la opcion

“p/T Rectify” esta activada. apagado.

® Al configurar el desplazamiento Xy, después de completar la
configuracion, controle Xy con el méximo Viaje primero para verificar
que Xy no golpee la barra de posicionamiento o la carcasa después de la
configuracion.

2.3.3 ver el estado actual de el articulos fijos

Al ingresar a la padgina como se muestra en la Figura 6-6, poder comprobar el

informacion

y en tiempo real estado de El accesorio para conocer el uso

estado de el accesorio. SiLa luminaria necesita postventa servicio por favor

Proporcionar el La informacion de estado que se muestra en esta pagina es la

base. para juicio, como mostrado en el

siguiente tabla.

Modo de funcionamiento

Modo DMX | consola modo , recibir DMX sefial , RDM sefial
modo Las luminarias funcionan automaticamente segun el programa
incorporado.
autoprop
ulsado
activado cuando el articulos fijos detecta a fuerte sonido , el articulos fijos
por voz automaticamente corre a escena segun el programa incorporado,
modo de lo contrario se mantiene la Gltima escena .
escena Se ejecuta en el modo de escena establecida y Admite
Modo 01 personalizacion edicion de arriba a 10 escenas
1~10 | Salidas el especificado escena
autom | escenas son automaticamente produccion  en a bucle
atico | en el orden del colocar escena tiempo (distinto de 0) y
escenas con un tiempo de 0 son automaticamente omitido
y ignorado
Amo- cuando el No - DMX modo acepta efecto , seleccionar el modo de
esclavo datos produccién , y el lampara se hara automaticamente detectar
seleccion el DMX estado y automdaticamente cambiar el salida para prevenir
datos conflictos
Maestr | El luminaria opera como incorporado , y Si el DMX
0 tiene No seal, el datos se emite (sincronico), de lo




contrario los datos no se emiten

esclav| Luminarias funcionar como incorporado y hacer no
0 ., . .
produccion datos (hacer no sincronizar con otras

luminarias )

autom | Si hay es No DMX sefial, el luminaria re opera como

atico | incorporado, de lo contrario, el La luminaria funciona

como DMX senal

Interruptor | (Bulbo luz fuente) estallidos arriba a confirmacién  didlogo
de bombilla ) ) )
caja, seleccionar "seguro" a confirmar el actual operacion, doblar
el bulbo en o apagado, y el traspuesta intervalo es limitado a

30 articulos de segunda clase

apaga | El actual luz produccién es apagado
0

en salida de luz actual se gira en
El modo de escena es adecuado para una sola lampara o una pequeia cantidad de
lamparas, solo necesita generar una escena fija o necesita ejecutar un programa simple,
puede editarlo en la pagina de escena sin conectarse a la consola. Si la fuente de luz de
la ldmpara es una bombilla, espere 10 minutos después de apagar la bombilla antes de
encenderla.

2.3.4 Pantalla : configurar mostrar

g English
Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

El lamparas apoyo chino y Inglés bilingue , invertido mostrar, etc. Ingresar
como mostrado en Cifra 6-3 a colocar el correspondiente pardmetro ajustes.
especifico menu contenido son mostrado en el Tabla a continuacion:

Configuracion de pantalla

idioma colocar el idioma de el mostrar
Inglés Pantalla en inglés
Chino pantalla china

protector Configurar qué o como se muestra la pantalla después de no
de pantalla | operacion para 30 articulos de segunda clase.

apagado | mantener el ltimo accién pagina y el pantalla en

Modo 1 | pantalla apagada

Modo 2 | Pantalla negra con el codigo de direccion del
dispositivo actual mostrado en el Abajo a la izquierda

esquina

Modo 3 | Mostrar de comercio marca informacion , direccion
codigos y operante modos




Modo 4 | Mostrar marca registrada informaciéon, DIRECCION
cddigo y modo de operacion, para 30 segundos antes

el pantalla es apagado

pantalla colocar el orientacion de el pantalla
podrida apagado | La pantalla no esta invertida
en Invertir la pantalla
Indicar colocar el indicacion modo de el DMX sefial indicador
DMX Modo 1 | Cuando hay una sefial, es en, y cuando hay no es sefial,

¢l es apagado

Modo 2 | Cuando hay sefial se apaga, Y cuando all4 es No sefial,
¢l vueltas en

Modo 3 | Parpadea cuando hay senal y se apaga. apagado Cuando
hay es No senal

L“thlel colocar el brillo de el pantalla iluminar desde el fondo después 10
antalla
P articulos de segunda clase de No operacién , y €l voluntad estar

completamente iluminado durante operacion

1~10 ‘ 10 niveles

2.3.5 escena : escena modo

Ingrese a la pagina que se muestra en la Figura 6-4 a continuacion (el canal que
se muestra en la imagen es solo un ejemplo de la funcion de introduccion, consulte la
descripcion de la tabla de canales en la siguiente seccion para obtener mas
informacion). tabla de canales especificos de este producto), y la ldmpara ingresa al
modo de edicion de escena. en esta pagina, si la opcion [Modo consola] estd
desactivada, la lampara no recibe datos de la consola DMX y los datos editados se
reflejan en la ldmpara inmediatamente, y cuando se enciende, recibe la sefal de la
consola y lee los datos de la consola y los refleja en la pantalla del canal
correspondiente.

Scene Select 1

Scene Time 0.0s

Control Mode OFF

01.Colour 000

02.Strobe 000

03.Dimmer 000
Cifra 6-4

El contenido de La pagina depende de la actualidad canal seleccionado, y el
contenido y orden de Los canales mostrados son los mismos que el tabla de
canales de el articulos fijos, a través de Esta pagina, ti Puede editar 10 escenas .
Como mostrado en el mesa abajo :

modo escena

escena seleccionar el guidn a ser operado
ieleccmna 1~10 formato de configuracion
para 10 escenas
f!rS.CBIIa conjuntos el retencion tiempo del actual escena en el automatico
iempo

tiempo, y el final El tiempo est4 determinado por el multiplo de
tiempo de la escena, y La unidad es 0.1 articulos de segunda clase

0 La escena actual no lo hace




participar  en la escena

automatica produccion

1-255 0,1 segundos a 25,5 articulos
de segunda clase

1.EjeX | 0-255 colocar el datos de cada
'''''' 0-255 canal , y La pantalla
...... 0-255
NORTE. | 0-255 contenido y orden
Funcion corresponder a el canal
alidad y mesa de el luminaria una a

una

Si Los datos de reinicio efectivos se editan en el reinicio. canal en el escena, la

articulos fijos serd reiniciar, pero Después del reinicio, el valor de El canal de

reinicio correspondiente se reiniciard automaticamente. Aclarado para cero,

evitando reinicios consecutivos multiples .

Consulte esta pagina para obtener el orden actual de la lista de canales el

accesorio, por favor referirse a el detallado Descripcion del canal para

especifico canal datos.

2.3.6 Avanzado : configurar luz correr parametro

P OFF I

an Invert
Tilt Invert OFF
P/T Rectify ON
Pan Offset 010
Tilt Offset 010
Data hold OFF

Ingrese a la pagina que se muestra en la Figura 6-5 anterior a ajustar el

sitio parametros

luminaria, etc:

de el luminaria a facilitar la instalacion del sitio el

Configuracion avanzada

fﬁ%%{.?ill? colocar el direccion de rotacion de el incdgnita eje
apagado | No contrarrestar
en Contrarrestar
Inclinacién | colocar eleje y  rotacion direccion
Invertida apagado | No contrarrestar
en Contrarrestar
p/ T colocar si el articulos fijos poder detectar Xy fuera de
Rectificar | sintonia y correcto él.
apagado | Sin correccidn posicional después de un desfase
en Automatico Correccion de posicion después de un
desfase y registro de fallas de desfase
gﬁ larzar.ni configuracion el posicion de el accesorio Eje X  cero punto
panoramic |, .




Desplazam | configuracidon el posicion de el accesorio eje y  cero punto
iento de 4-48
inclinacion
Retencion | colocar el produccion estado de el luminaria cuando alla es No
de datos DMX senal en el articulos fijos

apagado | No sefial, motor y luz retorno de fuente A la posicion

y estado en La terminacion de reiniciar

en Sin sefial, mantener el Gltimo fotograma de DMX
datos produccién
escena cooperar con el escena tiempo a determinar el escena retencion
i tiempo
empo T . s
temp 1-255 Retencion tiempo = escena tiempo * Multiple
multiple
Luces Establece como se enciende la bombilla por primera vez cuando se
en enciende en
fuerza . .
modo en Doblar en el bulbo primero cuando Alimentando en,
La y reiniciar el lampara después 30 articulos de
bombilla | o0pda clase
Doblar Reiniciar el ldmpara después 3 segundo ds de
en el | encendido, y doblar en La bombilla Una vez
bulbo completado el reinicio
después
Reinician
do
Doblar una vez el reiniciar es completo , doblar en el bulbo
en La a mano a través de el ment o consola
bombilla
a mano

Lampara | E] confirmacion caja estallidos arriba, y después Seleccionando
reiniciar L . o
"seguro", el posicion del  El accesorio vuelve a la posicion

inicial
Fabri Después el confirmacion caja estallidos arriba y "seguro" es
ca seleccionado, el lampara  parametros Volvera a la
ajust configuracion de fabrica .

€S

Cuando el modo de bombilla encendida esta Seleccionada, la lampara esperara
a que la bombilla se encienda. 30 segundos después Encender, para que la
bombilla se pueda activar completamente, y el interno Voltaje es estable
suficiente, y Luego inicie el procedimiento de reinicio. Si Lacapacidad de
consumo de energia en el sitio es estable, ¢l es
Se recomienda activar el modo bombilla cuando la energia esté encendida.

Cuando la luminaria no pueda corregir la posicion, verifique si la opcion
p/T Rectify” esta activada . Apagado.

Cuando el cable de sefial esta desenchufado , si El accesorio no esta
posicionado para produccién como destinado, comprobar los ““ Datos sostener "
configuracion primero .



Establezca el desplazamiento Xy y, después de completar la configuracion,
controle Xy con el maximo Viaje primero para verificar que el eje X no golpee
la barra de posicionamiento o la carcasa después de la configuracion.

2.3.7 Estado : comprobar el actual estado de el articulos fijos
Stepper info ‘

Error Logging
Fixture Status

Version C8.1.0

Light time 0:00

Total time 15: 32
Figura 6-6

Ingresa a la pagina que se muestra en la Figura 6-6, podras visualizar la informacion y
en tiempo real estado deel lampara a conocer el estado de uso de La lampara, si La
lampara necesita posventa. Servicio, por favor proporcione la informacion del estado

desplegado en la pagina como base para juicio, como se muestra en el siguiente mesa:

informacion de estado

Informacié | Muestra el estado de la informacion de Todos los motores y
n del paso a| senales dentro de la luminaria.

paso Sala No se muestra: Es significa que el motor es no

Hall corrigid, 0 significa eso el motor hojas el
correccion posicion punto, y 1 significa que el
motor esta en el punto de posicion de correccion

estado Mostrar de motor reiniciar terminacion estado

Eje X Muestra el tiempo real posicion valor para el
Eje X optoacoplador comentario

Eje Y Muestra el tiempo real posicion valor para
Optoacoplador de eje Y comentario

optoacoplado, Muestra el nivel estado  del dos sefiales del X-

! y Eje Y optoacoplador, binario

Registro de | Mostrar el tiltimo 8 registros de fallas de La lampara se reinicia y
errores . . ]
operacion, la falla r registros son No se guarda después de un

corte de energia y el ciclo de encendido actual es valido

Datos de falla El nimero total de Fallos detectados después del

encendido
12: :03 El tiempo de encendido en el momento de La falla,
la unidad son minutos.
Falla del cuando el correspondiente motor es reiniciar , el
pasillo

motor hace no detectar un salon valido sefial




Sala

La sefial del Hall del motor es Siempre activo

gortocircuita cuando el Se reinicia el motor correspondiente .
0

optoaco No valido optoacoplador sefial era detectado
plador cuando el correspondiente EI motor se reinicid
falla

perder paso

El motor correspondiente esta fuera de servicio.
paso durante la operacion

Estado del
accesorio

Barra de Golpea la barra de posicionamiento cuando se
choque reinicia el motor correspondiente .

Bombillas El bulbo fue apagado inesperadamente
defectuosas

Falla del La sefial del sensor de temperatura no funciona
sensor correctamente

Fallo del El ventilador principal no funciona correctamente
ventilador

Muestra los datos de estado clave de La luminaria actual para
referencia

comunicacid | 0 a 100%, calidad de comunicacion de los datos
n

enlace adentro el luminaria




Recuento de

El nimero total de tramas de error detectadas

errores ) . -
después del encendido , acumulativamente

El Muestra la temperatura de La fuente de luz actual,

temperatura | con "---" indicando que no hay deteccion

de el

luz fuente

Temperatura | Muestra el temperatura de el actual mostrar

de el | junta o La temperatura ambiente en las

mostrar inmediaciones

junta

sensor 1 Muestra el actual placa madre temperatura

temperatura | o el temperatura ambiente de el placa madre

instalacion ubicacion

version Mostrar la informacion y la version de La luminaria actual, una
referencia importante para mantenimiento postventa
Equipo El nombre de el accesorio . mismo dispositivo
informacion como RDM
Modelo Modelo numero de el accesorio . mismo como RDM
modelo informacion
Tablero de | Muestra la version del firmware y el nimero de serie
exhibicion de la placa base
1131aca madre | Firmware version y de serie nimero de placa madre 1
;I‘iempo de | Archivos el total acumulado tiempo tomado a doblar en el
e luz fuente, en minutos. El usuario utiliza el manual limpieza,
cual es usado como a tiempo referencia para el
mantenimiento regular de el luz fuente
;I(')igilpo Archivos el total acumulativo  tiempo gastado con el articulos

fijos cambiado en, en minutos, y No se puede borrar.




Canal 3.1 mesa

canal del capitulo 3 descripcion

Mesa 1 canal breve

canal Nombre Datos Introducir
0-4 blanco
5-9 blanco+colorl
10-14 | colorl
15-19 | colorl+color2
20-24 | color2
25-29 | color2+color3
30-34 | color3
35-39 | color3+colord
40-44 | color4
45-49 | color4+color5
50-54 | color5
55-59 | color5+color6
60-64 | color6
65-69 | color6+color7
70-74 | color7
75-79 | color7+color8
80-84 | color8
85-89 | color8+color9
1 color 90-94 | color9
95-99 | color9+colorl0
100-104 | colorl0
105-109 | colores 10 ~ colores 11
110-114 | colorll
115-119 | color 11+ color 12
120-124 | colorl2
125-129 | color 12+ color 13
130-134 | colorl3
135-139 | color 13+ color 14
140-144 | colorl4
145-149 | colorl4+blanco
150-200 | Adelante arco iris de rapido a
lento
201-255 | Arcoiris al revés desde lento a

rapido




0-3

cerca

4-103 | Desvanecimiento de lento para
rapido
104-107 | abierto
luz 108-207 | Gratis luz estroboscopica de
estrobosc lento a rapido
0PI 1208212 | abierto
213-251 | legumbres luz estroboscopica de
lento para rapido
252-255 | abierto
Regulador, 0~ 255 Regulador de intensidad intensidad
de de 0% a 100%
intensidad
0-4 blanco
5-9 Gobo 1
10-14 | Gobo 2
15-19 | Gobo 3
20-24 | Gobo 4
25-29 | Gobo 5
30-34 | Gobo 6
35-39 | Gobo 7
40-44 | Gobo 8
45-49 | Gobo 9
50-54 | Gobo 10
55-59 | Gobo 11
60-64 | Gobo 12
65-69 | Gobo 13
70-125 | Adelante arco iris de rapido a
lento
Gobo 126-130 | detener
131-190 | Arcoiris al revés desde lento a
rapido
191-195 | Gobo 1 agitar, lento a répido
196-200 | Gobo 2 agitar, lento a rapido
201-205 | Gobo 3 agitar, lento a rapido
206-210 | Gobo 4 agitar, lento a rapido
216-220 | Gobo 6 agitar, lento a rapido
221-225 | Gobo 7 agitar, lento a rapido
226-230 | Gobo 8 agitar, lento a rapido
231-235 | Gobo 9 agitar, lento a rapido
236-240 | Gobo 10 agitado, lento a rapido
241-245 | Gobo 11 agitado, lento a rapido
246-250 | Gobo 12 agitado, lento a rapido
251-255 | Gobo 13 agitado, lento a rapido
. 0-127 | prisma cerrado
prisma 128-255 | Insertar prisma




rotacion del
prisma

0-127

0 ~ 400 grados




128-187

Adelante arco iris de rapido a
lento

188-195 | detener
196-255 | Arcoiris al revés desde lento a
rapido
0-127
7 vistoso ]
128-255 | Insertar colorido
o 0~127
Helada 128 ~ Insertar helada
255
9 Zzoom 0 ~ 255| Ampliar a pequeilo
10 CACER 0 ~255] cacerola movimiento por 540
OLA
11 CACEROL| 0 ~255]| Control fino de movimiento
A bien panoramico
12 INCLIN 0 ~ 255] Inclinaciéon movimiento por 270
ACION
13 INCLINAC| 0~ 255| Control fino de movimiento de
ION bien inclinacién
14 Macr 0 ~255] cerca helada
0
Funcié
n
100-105 | Lampara apagada (mas de 3
articulos de segunda clase)
200-205 | Lampara encendida ( mas de 3
15 Reiniciar segundos )
210-215 | Restablecer Xy (durante 3
segundos )
220-235 | Efecto de reinicio del motor ( ma
s de 3) articulos de segunda clase)
240-255 | Reiniciar todos ( mas de 3
segundos )
200-205 | abierto
16 lampara
abierto 26-100 | cerrar
17 Condujo 0-255 | Tiras de led Efecto
tiras
18 Conduj 0-255 | lento a rapido
o tiras
veloci
dad

Nota : canal 17: 0-14 no funcional , 15-255 uno efecto

para cada intervalos de cinco nimeros




FASCIO DI LUCE DI MUOVIMENTO

MANUALE D'USO

€@RWEKE

Per favore Leggere Sopra Questo manuale Prima operazione IL
leggero



capitolo 1 Installazione E Attenzione

1.1 Manutenzione

Per ridurre il rischio di scosse elettriche o incendi, non esporre 1'unita alla pioggia
o all'umidita.

1 L'uso intermittente prolunga la durata di vita di questo articolo.

Si prega di pulire la ventola, la rete della ventola e le lenti ottiche per garantirne il
corretto funzionamento.

1 Non utilizzare alcol o altri solventi organici per pulire la scocca.

1.2 dichiarazione

Il prodotto ha prestazioni perfette e imballaggio integro. Tutti gli utenti devono

attenersi rigorosamente alle avvertenze e alle istruzioni operative come indicato. o non
siamo responsabili di alcun risultato derivante da un uso improprio. Qualsiasi danno
derivante da un uso improprio non rientra nella garanzia aziendale. Qualsiasi guasto o
problema causato dalla negligenza del manuale non rientra inoltre nella responsabilita
dei rivenditori.

Nota: tutte le informazioni sono soggette a modifiche senza preavviso.

1.3 sicurezza precauzione

Per garantire la durata del prodotto, non posizionarlo in luoghi umidi o in
ambienti con temperature superiori a 60 gradi.

1 Montare sempre l'unita in un luogo sicuro e stabile.

1 L'installazione e lo smantellamento devono essere eseguiti da un tecnico
professionista.

Quando si utilizza la lampada, la velocita di variazione della tensione di
alimentazione deve essere entro il 10% circa; se la tensione ¢ troppo alta, la durata
della lampada sara ridotta; se ¢ troppo bassa, I'effetto sara compromesso.

| si prega di attendere 20 minuti dopo aver spento la luce per consentirle di
raffreddarsi completamente. Accensioni frequenti ridurranno la durata di vita di
lampade e lampadine; l'uso intermittente migliorera la durata di vita di lampadine
e lampade.

1 Per garantire un corretto utilizzo del prodotto, leggere attentamente il Manuale.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.



1.4 Istruzioni del prodotto

® Canale di controllo DMX: 18cH

1

1

1

|

Leggero fonte : Alta luminosita lampadina 2000 h servizio vita
colore temperatura : 700k-8000k

Trave Angolo : 2,30

Effetto: messa a fuoco elettronica

ingrandire Angolo : 2-80

tavolozza : 13+1

Gobo : 14+1

Arcobaleno+ Atomizzazione+ 48 prismi Dynamic Honeycomb

Asse X : 5400

Asse Y : 2700

protezione Grado : IP 20
lavorando Ambiente : -10-45 °C

protocollo di controllo: standard

c t 1
internazionale DMXS512; protocollo RDM

1,5 C in grado connessione ( DMX)

Utilizzo  cavo Quello incontra VIA Codice RS -485 specifiche : 2- pin ,

contorto , schermato , 120 ohm impedenza caratteristica , 22-24 AWG , bassa

capacita . Fare non utilizzo microfono O altro cavi con caratteristiche altro di

quelli specificato. FINE connessioni dovere Essere fatto usando XLR tipo 3

O 5 spillo connettori maschio/femmina . A terminando resistore di 120 ohm ( min

imo 1/4 W) deve Essere inserito fra terminali 2 e 3 diIL scorso proiettore .

Importante : IL fili dovere non Fare contatto con ogni altro O con IL metallo

involucro dei connettori . Il involucro si dovere Essere collegato A IL scudo

treccia E A pin1 di iconnettori.

8

i | i 'T-"-ii SHNAL — l__- sCREENZE
\ @ e

Figura 1 Collegamento del cavo DMX



1.6 Attrezzatura ( opzionale )

Questo attrezzatura Potere Essere posizionato E fisso di MORSETTO In

ogni direzione del palco. Bloccaggio il sistema rende facile fissare a la staffa.

Attenzione! Due morsetti E necessario A aggiustare IL attrezzatura. Ogni

MORSETTO E bloccato di elemento di fissaggio Di 1/4 tipo. Il dispositivo di

fissaggio puo essere bloccato solo in senso orario.

Attenzione! Fissare UN sicurezza corda A IL aggiuntivo buco Di lato

alluminio pezzo. IL secondario l'accessorio non puo essere appeso alla maniglia

di consegna. Pizzicare l'attrezzatura sulla staffa .

controlla che il sartiame MORSETTO (non compreso IL uno dentro) non ¢
danneggiato. Se lo ¢ Potere supporto  dieci volte IL peso Di IL attrezzatura.
Fare Sicuro Quello IL architettura ad arco Potere sostenere dieci volte il peso

di tutte le attrezzature, morsetti, cablaggi e altro aggiuntivo infissi .

viti per serraggio dovere Essere fisso con fermezza. Prendere uno M12

vite (Grado 8.8 O piu alto) A staffa di serraggio, quindi avvitare il noci.

Livello IL due sospeso punti A IL metter il fondo a di morsetto. Inserire
elemento di fissaggio A IL metter il fondo a, bloccare il due leve per 1/4 di

rotazione ¢ in senso antiorario; quindi installarne un altro MORSETTO.

Installare SU sicurezza corda Quale sta in piedi A meno dieci volte peso

COME attrezzatura. terminale del l'accessorio € progettato per morsetti.

Assicurarsi che la panoramica/inclinazione serratura ¢ sbloccato. mantieni IL
distanza Di piu di 1 milione da attrezzatura A materiale infiammabile o

illuminazione fonte.




Figura 2 Installazione



capitolo 2 pannello operazione

2.1 Breve

IL schematic diagramma Di IL pannello lampada E mostrato nella figura 3, la
parte superiore Sinistra angolo DiIL  Sopra titolo ¢ il numero di lampada canali,
il rosso carattere in IL mezzo Di IL Sopra E IL utilizzo tempo Di IL lampada,
l'angolo in alto a destra mostra il guasto stato DiIL  lampada (Quando La E UN
colpa informazioni E non visto, "Errore" E visualizzato, Altrimenti "NE" E
visualizzato), E IL stato sbarra sotto spettacoli IL segnale Di IL lampada corrente,
lampadina lo stato, comunicazione stato, ecc. (il pannello nel figura E UN
esempio immagine, fa non rappresentare IL vero aspetto del prodotto pannello,

per favore seleziona t IL pannello di dello stesso tipo del prodotto per riferimento).

Questo lampada supporta Controllo DMX protocollo, Quando IL lampada E
ricercato da IL RDM ospite, il pannello apparira "RDM" tre lettere, che indicano
che la lampada E enumerati normalmente.

Nota: non utilizzare oggetti appuntiti per toccare il display per evitare danno .

1ac:HA\ 01:01:37 | NOR

. SCENE

—{—

@ |DsP S oot | STAT

001 ] 116 rl

a cinque pulsanti

2.2 operazione
2.2.1 uso IL chiavi O manopole A operare IL apparecchio

® IL Sinistra zona E IL display zona, il diritto zona E IL ingresso zona, tu puo
usare il chiave O manopola A manipolare IL maledetto o A selezionare IL
elementi Quello Bisogno A Essere impostato O visto, E premere IL Tasto
"INVIO" per completare I'operazione.

® Per IL manopola mostrato In Figura 3-2, rotante IL manopola In diverso
indicazioni Potere  controllare IL cursore su O giu, E premendo IL
manopola Potere confermare. Se tu Volere A andare Indietro , ruotare IL
manopola per spostare il cursore sul posizione Di IL Indietro pulsante SU IL

display E premere IL manopola per confermare.

2.2.2 parametro valore ingresso
quando il parametro selezionato richiede I'immissione di un valore, la finestra

mostrato In Figura 4 apre:



B Regolazione rapida del valore

Specchio 01 0

Figura4 Pagina delle impostazioni numeriche

® collocamento IL valore: Tu Potere impostare il valore desiderato premendo
IL "su" E "giu" pulsanti O girando la manopola.

® salva IL valore: Dopo collocamento IL dati di premere cantare IL pulsante,
premere IL "ENTRA" chiave, IL valore sara salvato A IL interno memoria
immediatamente , e il valore salvato Volere Essere applicato alla lampada la
prossima volta che la macchina ¢ girato SU.

2.2.3 impostazione opzioni acceso / spento

® Quando IL impostato parametro E girato acceso/spento, Voi Potere
direttamente clic IL corrispondente articolo A cambia il valore del parametro,
e il parametro modificato sara salvato in IL interno memoria. premere IL
parametro opzione SU IL Giusto, E IL corrispondente opzione Volere
Essere in grigio fuori. quando si rilascia, i parametri corrispondenti vengono
modificati E salvato.

® L importante i parametri sono determinato Attraverso la conferma finestra,
come mostrato nella figura 5 sotto :

SURE ON

Figura 5 Determinazione della finestra di input

2.2.4 sotto Menu ( parametro )

[dress X vieioioce XN Cienls X

, = — i DMX Ctrl Y iBE English
|| Prev Auto Run Screen saver Mode3
1 [ Next Sound Cirl Screen Rot Auto |
L Scene Mode Auto DMX Indicate Mode3
—_ M!S Choose Auto Screen Light 010
16CHA 01 || Chan
ST ||— | Light Switch OFF
' Figure 6-1 Address sefting Figure 6-2 Run Settings Figure 6-3 Display Settings
[ Secne X siats X
Scene Select i Pan Invert OFF Stepper info
Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging
Control Mode OFF PIT Rectify ON Fixture Status
01.Calour 000 Pan Offset 010 Version C81.0
02.Strobe 000 Tilt Offzat 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 || Data hold OFF Total time 15:32

Figure 6-4 Scene Settings Figure 6-5 Advanced setting Figure B-6 Status Settings



2.3 Funzionamento della funzione e impostazione dei parametri

Andare A IL impostazioni pagina, COME mostrato In Figura 6-1.
® In generale interfaccia, tu Potere entrare IL corrispondente parametro

collocamento interfaccia di selezionando sei pulsanti.

2.3.1 Indirizzo : set Tipo DMX Indirizzo

SU IL pagina mostrato In Figura 6-1 sotto, Voi Potere impostato IL Tipo DMX
indirizzo E canale il mio del apparecchio fisso.

" [ F'rev-ﬂ.

001 =

16CHA 01.01 || Chan

IL menu impostazioni del lampada ottimizzare IL collocamento dell'indirizzo, E
parecchi modi A impostato IL il codice indirizzo ¢ COME segue:

L selezionare "precedente" O "Prossimo", IL apparecchio Volere
automaticamente calcolare IL indirizzo codice del Prossimo o precedente
apparecchio secondo A IL attuale indirizzo codice E canale dati, che puo
essere impostato velocemente;

® clic SU IL indirizzo codice valore, Voi Potere entrare IL valore = modifica
finestra, dove Voi Potere impostato Qualunque valido indirizzo codice, IL
infissi automaticamente Ottenere IL  attuale numero di canali degli infissi ,
e automaticamente filtro IL non disponibile indirizzo codice (512 - corrente

numero di canali).

® e apparecchiature supportano il protocollo RDM, ¢ possibile impostare '
apparecchiatura indirizzo codice da remoto tramite Italiano:

® Modalita canale: ¢ possibile selezionare ciclicamente diverse modalita canale;

2.3.2 workMode: imposta la modalita di lavoro Light

DMX Ctrl v
Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto
Light Switch OFF

Figura 6-2



nella pagina mostrata nella Figura 6-2 sopra, tu Potere impostare il operazione
modalita Di IL lampada E controllare la lampada. La lampada supporta quattro
modalita di funzionamento (Modalita DMX, modalita semovente, modalita
attivata vocalmente e modalita scena), fare riferimento alla sezione precedente
per parametro dettagliato impostazioni del valore e i parametri specifici sono
descritto in IL seguente tavolo:

quando si seleziona la modalita lampadina accesa, la lampada attendera la
lampadina per 30 secondi Dopo accensione per consentire alla lampadina di
avviarsi completamente e il tensione interna A Essere stabile Abbastanza
Prima avviare la procedura di reset, se la capacita di consumo energetico
durante I'uso il sito ¢ stabile, IL si consiglia la modalita lampadina accesa.

se la lampada non riesce a correggere la posizione, controllare se la funzione
“p/T Rectify” ¢ attivata spento.

quando si imposta l'offset Xy, dopo aver completato l'impostazione,
controllare Xy con massimo viaggiare prima per verificare che Xy non
colpisca la barra di posizionamento o l'alloggiamento dopo I'impostazione.

2.3.3 visualizzare lo stato attuale di IL apparecchio

Accedendo alla pagina come mostrato nella Figura 6-6, ¢ possibile Potere

controllare il informazioni

e in tempo reale stato Di 1'apparecchio per

conoscere l'utilizzo stato dil'apparecchio. Se le esigenze dell'apparecchio di

illuminazione post-vendita servizio , per favore fornire il informazioni sullo stato

mostrate in questa pagina come base per sentenza, COME mostrato nel

tabella seguente.

Modalita operativa

Modalita consolle modalita , ricevere Tipo DMX segnale , RDM segnale

DMX

modalita Le lampade funzionano automaticamente secondo il programma
Integrato

semovente

attivato Quando IL apparecchio rileva UN forte suono , il apparecchio

vocalment | automaticamente corre UN scena secondo il programma

e modalita

incorporato, altrimenti viene mantenuta l'ultima scena

scena
Modalita 01

Funziona in modalita scena impostata e supporta personalizzato
modifica Disu A 10 scene

1~10 | uscite IL specificato scena

autom | scene Sono automaticamente produzione In UN ciclo

atico | continuo In IL ordine del impostato scena tempo (non 0)

c e scene con un tempo di 0 sono automaticamente saltato E
ignorato

Padrone-
schiavo

selezione

Quando IL non - DMX modalita prende effetto , selezionare IL
Di dati E IL

automaticamente rilevare il DMX stato E automaticamente

modalita produzione lampada verra

cambiare il output per prevenire dati conflitti

Maestr
0

IL apparecchio di illuminazione opera come incorporato ,
E se il DMX ha NO segnale, IL dati ¢ in uscita

(sincrono), altrimenti i dati non sono in uscita




schiav| Apparecchi di illuminazione operare COME incorporato
0 . . . .
E Fare non produzione dati (Fare non sincronizzare con

altre lampade )

autom | Se c'¢ E NO Tipo DMX segnale, IL Illuminazione re
atico | opera COME incorporato, Altrimenti, IL la lampada
c funziona come DMX segnale

}inﬁ:rruttore (Lampadina leggero fonte) scoppiettare su UN conferma
ella
lampadina | dialogo scatola, selezionare "Sicuro" A confermare IL attuale
operazione, giro IL lampadina SU O spento, E IL

commutazione intervallo E limitato A 30 secondi

spento| IL attuale leggero produzione E spento

SU L'attuale potenza luminosa ¢ girato SU
la modalita scena ¢ adatta per una singola o un piccolo numero di lampade, ¢
necessario solo generare una scena fissa o eseguire un programma semplice, ¢
possibile modificarlo nella pagina della scena senza connettersi a consolle. Se la
sorgente luminosa della lampada ¢ una lampadina, attendere 10 minuti dopo aver
spento la lampadina prima di accenderla.

2.3.4 Visualizzazione : impostazione display

] English
Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

IL lampade supporto cinese E Inglese bilingue gualismo, invertito display, ecc.
Entrare COME mostrato In Figura 6-3 A impostato IL corrispondente parametro
impostazioni. specifico menu contenuto Sono mostrato In IL tabella sottostante:

Impostazioni di visualizzazione

lingua impostato IL lingua DiIL display

Inglese Visualizzazione in inglese

Cinese esposizione cinese

salvascher | impostazione di cosa o come viene visualizzato lo schermo dopo no
mo operazione per 30 secondi.

spento Mantenere IL scorso azione pagina E IL schermo SU

Modalita | schermo spento
1

g/lodalité Schermo nero con il codice indirizzo dell'apparecchio

corrente visualizzato in in basso a sinistra angolo

Modalita | Display Di commercio segno informazioni , indirizzo
3 codici E operativo modalita

Modalitd | Visualizza il marchio informazioni, indirizzo codice E

modalita di funzionamento, per 30 secondi Prima IL




schermo E spento

schermo impostato IL orientamento Di IL schermo
Rot

spento Il display non € invertito

SU Inverti la visualizzazione

Indicazione | impostato IL indicazione modalita DiIL Tipo DMX segnale
DMX indicatore
Modalita | quando c'¢ un segnale, ¢ SU, e quando c'¢ non ¢

1 segnale, Esso E spento

Modalita | quando c'¢ un segnale, si spegne, € quando La E NO
segnale, Esso si gira SU

Modalita | Lampeggia quando c'¢ un segnale e va spento quando
3 c'¢ E NO segnale

ichermo impostato IL luminosita Di IL schermo retroilluminazione Dopo
uce

10 secondi Di NO operazione , E Esso Volere essere

completamente illuminato durante operazione

1~10 | 10 livelli

2.3.5 scena : scena modalita

Accedere alla pagina mostrata nella Figura 6-4 sottostante (il canale mostrato
nell'immagine ¢ solo un esempio della funzione di introduzione, fare riferimento alla
descrizione della tabella dei canali nella sezione successiva per la tabella dei canali
specifica di questo prodotto) e la lampada entra nella modalita di modifica della scena.
In questa pagina, se 1'opzione [Modalita console] ¢ disattivata, la lampada non riceve i
dati della console DMX e i dati modificati vengono riflessi immediatamente sulla
lampada e, quando viene accesa, riceve il segnale della console, legge i1 dati della
console e li riflette sul display del canale corrispondente.

Scene Select 1

Scene Time 0.0s

Control Mode OFF

01.Colour 000

02.Strobe 000

03.Dimmer 000
Figura 6-4

I1 contenuto di la pagina dipende dal momento canale selezionato, E IL contenuto
E ordine Di i canali visualizzati sono gli stessi IL tabella dei canali Di IL
apparecchio, Attraverso  questa pagina, Voi puo modificare 10 scene . COME
mostrato In IL tavolo sotto :

modalita scena

scena selezionare IL scenario A Essere operato
Zelezwnar 1~10 formato di installazione
per 10 scene

Tempo di | set IL ritenzione tempo del attuale scena In IL automatico tempo,
seena E IL finale il tempo ¢ determinato dal multiplo del tempo della
scena, e l'unita E 0. 1 secondi

0 La scena attuale non lo fa

participare ipato nella scena

automatica produzione




1-255 Da 0,1 secondi a 25,5

secondi
1. Asse X | 0-255 impostato IL dati Di ogni
...... 0-235 canale , E lo spettacolo
...... 0-255
N 0-255 contenuto E ordine
Funzion corrispondere a IL canale
alita e tavolo Di IL apparecchio di

illuminazione uno per uno

Se 1 dati di reset effettivi vengono modificati nel reset canale In IL scena, la

apparecchio sara resettare, ma dopo il reset, il valore diil canale di reset

corrispondente verra automaticamente cancellato a zero, impedendo piu reset

consecutivi .

controlla questa pagina per ottenere 1'ordine attuale dell'elenco dei canali IL

fissaggio, per favore fare riferimento a IL dettagliato descrizione del canale

per specifico canale dati.

2.3.6 Avanzate : imposta leggero correre parametro

P OFF |

an Invert
Tilt Invert OFF
P/T Rectify ON
Pan Offset 010
Tilt Offset 010
Data hold OFF

Entra nella pagina mostrata nella Figura 6-5 sopra A regolare il sito

parametri  DiIL apparecchio di illuminazione A facilitare 1'installazione del

sito IL apparecchio di illuminazione, ecc:

Impostazioni avanzate

fﬂl‘c,lgllli‘re impostato IL direzione Dirotazione DiIL X asse
spento Non inversione
SU Inversione
Inclinazion | Impostato IL asse y  rotazione direzione
e Inverti spento Non inversione
SU Inversione
per/ T impostato se IL apparecchio Potere rilevare Xy fuori - passo
Rettificare | E corretto Esso .
spento Nessuna correzione posizionale dopo 1'uscita dal passo
SU Automatico correzione della posizione dopo fuori
fase e registrazione di guasti fuori fase
p mept collocamento IL posizione Di IL apparecchio Asse X zero
ganoramlc punto
4-150
Offset collocamento IL posizione Di IL apparecchio assey  zero
inclinazion | punto




e 4-48 |
Conservazi | impostato IL, produzione stato Di IL apparecchio di illuminazione
one dei dati| Quando La E NO Tipo DMX segnale SU IL apparecchio
spento NO segnale, motore E leggero ritorno della fonte alla
posizione E stato A il completamento Di reset
SU Nessun segnale, mantieni l'ultimo fotogramma Di Tipo
DMX dati produzione
scena cooperare con IL scena tempo A determinare IL scena ritenzione
tempo
tempo 1-255 Conservazione tempo = scena tempo * Multiplo
multiplo
Luci imposta il modo in cui la lampadina si accende per la prima volta
SU quando viene alimentata SU
modalita | SU'E® Giro SU IL lampadina Primo Quando alimentazione
la SU, E reset IL lampada Dopo 30 secondi
lampadina
Giro SU | Reset IL lampada Dopo 3 secondo ds di accensione,
IL E giro SU la lampadina dopo il completamento del
lampadin | reset
a
Dopo
reimposta
zione
Giro SU | una volta IL reset E completo , giro SU IL
la lampadina manualmente tramite IL menu o consolle
lampadin
a
manualme
nte
%eiﬁpada IL conferma scatola scoppiettare su, E Dopo selezione "Sicuro",
IL posizione del il dispositivo ritorna nella posizione iniziale
Fabb Dopo IL conferma scatola scoppiettare su E "Sicuro" E
rica selezionato, IL lampada  parametri tornera alle impostazioni di
impo fabbrica
stazio
ni

quando la modalita lampadina accesa ¢ selezionata, la lampada attendera la

lampadina per 30 secondi dopo accensione, in modo che la lampadina possa

essere completamente attivata, E IL interno voltaggio E stabile Abbastanza, E

quindi avviare la procedura di reset. Se lacapacita di consumo energetico in loco
E stabile, Esso E

si consiglia di attivare la modalita lampadina quando la luce ¢ accesa.

quando la lampada non riesce a correggere la posizione, controllare se ¢

attiva la funzione " p/T Rectify" spento.

quando il cavo del segnale ¢ scollegato , se la struttura non ¢ posizionato per

produzione COME destinato, controlla i “ Dati Presa " collocamento Primo .




impostare l'offset Xy e, dopo aver completato I'impostazione, controllare Xy

con il massimo viaggiare prima per verificare che Xy non colpisca la barra di

posizionamento o l'alloggiamento dopo l'impostazione.

2.3.7 stato : controllo IL attuale stato Di IL apparecchio

Entrando nella pagina mostrata nella Figura 6-6, ¢ possibile visualizzare il
informazioni e in tempo reale stato Di IL
di la lampada, se la lampada necessita di assistenza post-vendita servizio, si prega di

fornire le informazioni sullo stato visualizzato sulla pagina come base per giudizio,

S ‘

tepper info
Error Logging
Fixture Status

Version C8.1.0
Light time 0:00
Total time 15: 32

Figura 6-6

come mostrato in IL seguente tavolo:

informazioni sullo stato

informazio | Visualizza lo stato delle informazioni di tutti i motori e i segnali
ni sullo all'interno dell'apparecchio di illuminazione
stepper Sala Non visualizzato: Esso significa che IL motore
E non Hall ha corretto, 0 significa Quello IL
motore foglie IL  correzione posizione punto, €
1 significa che il motore ¢ nel punto di posizione
di correzione
stato Display Di motore reset completamento stato
Asse X Visualizza IL in tempo reale posizione valore per
IL Asse X optoaccoppiatore feedback
asse Y Visualizza IL intempo reale posizione valore
per Optoaccoppiatore asse Y feedback
?(?rteoaccoppia Visualizza IL livello contattaci  del due segnali
del X- e asse Y optoaccoppiatore, binario
Eee%li:gl‘iazm Visualizza l'ultimo 8 registrazioni di guasti di la lampada si ¢
errori resettata E operazione, il colpa record di r Sono non salvato dopo
un'interruzione di corrente e il ciclo di accensione corrente ¢
valido
Dati di errore| Il numero totale di guasti rilevati dopo I'accensione
12: :03 Il tempo di accensione al momento di l'errore,
l'unita ¢ minuti.

lampada A conoscere lo stato di utilizzo




Fallimento

Quando IL corrispondente motore E ripristinare ,

della sala . .

IL motore fa non rilevare una Hall valida segnale
Sala Il segnale Hall del motore ¢ sempre attivo
in quando il il motore corrispondente viene
cortocircuito | .

reimpostato.
optoacco NO valido optoaccoppiatore segnale era rilevato
ppiatore Quando IL corrispondente il motore ¢ stato
falliment ripristinato
0

perdere fare
un passo

Il motore corrispondente ¢ fuori uso passo durante
'operazione

Barra di urto

Sposta la barra di posizionamento quando il motore
corrispondente viene reimpostato .

Lampadine | IL lampadina andato spento inaspettatamente
difettose

guasto del I1 segnale del sensore di temperatura non funziona
sensore correttamente

Guasto della | La ventola principale non funziona correttamente
ventola

Stato
dell'appare
cchio

Visualizza i d

ati di stato chiave di l'apparecchio di illuminazione

attuale per riferimento

comunicazio
ne

Da0a 100%, qualita della comunicazione dei
dati collegamento dentro  IL apparecchio di

illuminazione

Conteggio
degli errori

Il numero totale di frame di errore rilevati dopo

I'accensione , cumulativamente

IL Visualizza la temperatura di la sorgente
temperatura | luminosa corrente, con "---" che indica nessuna
di IL | rilevazione

leggero

fonte

Temperatura | Visualizza IL temperatura Di IL attuale

Di IL | display asse O latemperatura ambiente nelle
display asse | vicinanze

sensore 1 Visualizza IL attuale scheda madre
temperatura | temperatura O IL temperatura ambiente Di

IL scheda madre installazione posizione

versione

Visualizza le informazioni e la versione di l'attuale apparecchio

di illuminazione, un riferimento importante per la

manutenzione post-vendita

Attrezzatura

IL nome Di IL apparecchio . Stesso dispositivo
informazioni COME RDM

Modello Modello numero Di IL apparecchio . stesso COME
RDM modello informazioni

Pannello Versione del firmware e numero di serie della

espositivo scheda display

Scheda Firmware versione E seriale numero Di scheda

madre 1

madre 1




i[‘empo di | Registrazioni IL totale accumulato  tempo preso A giro SU IL
uce
leggero fonte, In minuti. L' utente utilizza il manuale pulizia,
Quale E usato COME UN tempo riferimento per IL

manutenzione ordinaria Di IL leggero fonte

;l"cin}po Registrazioni IL totale cumulativo  tempo speso con IL
otale

apparecchio commutato SU, In minuti, E non puo essere

cancellato.




Canale 3.1 tavolo

capitolo 3 canale descrizione

Tavolo 1 canale breve

canale Nome Dati Introdurre
0-4 bianco
5-9 bianco+colorel
10-14 | colorel
15-19 | colorel+colore2
20-24 | colore2
25-29 | colore2+colore3
30-34 | colore3
35-39 | colore3+colore4
40-44 | colore4
45-49 | colored+colore5
50-54 | colore5
55-59 | colore5+colore6
60-64 | colore6
65-69 | colore6+colore?
70-74 | colore?
75-79 | colore7+colore8
80-84 | colore8
85-89 | colore8+colore9
1 colore 90-94 | colore9
95-99 | colore9+colorel0
100-104 | colorel0
105-109 | colore 10~ colore 11
110-114 | colorell
115-119 | colore 11+ colore 12
120-124 | colorel2
125-129 | colore 12+ colore 13
130-134 | colorel3
135-139 | colore 13+ colore 14
140-144 | colorel4
145-149 | colorel4+bianco
150-200 | Avanti arcobaleno da veloce a
lento
201-255 | Arcobaleno all'indietro da lento

A veloce




0-3

vicino

4-103 Dissolvenza da lento a veloce
104-107 | aprire
108-207 | Gratuito strobo da lento A veloce
strobosco )
pio 208-212 | aprire
213-251 | impulso strobo da lento a veloce
252-255 | aprire
Oscurator| Da 0 a | Oscuratore intensita da 0% a
e 255 100%
0-4 bianco
5-9 Gobbo 1
10-14 | Gobbo 2
15-19 | Gobbo 3
20-24 | Gobbo 4
25-29 | Gobbo 5
30-34 | Gobbo 6
35-39 | Gobbo 7
40-44 | Gobbo 8
45-49 | Gobbo 9
50-54 | Gobbo 10
55-59 | Gobbo 11
60-64 | Gobbo 12
65-69 | Gobbo 13
70-125 | Avanti arcobaleno da veloce a
lento
Gobbo 126-130 | fermare
131-190 | Arcobaleno all'indietro da lento
A veloce
191-195 | Gobbo 1 scuotere, lento A
veloce
196-200 | Gobbo 2 scuotere, lento A
veloce
201-205 | Gobbo 3 scuotere, lento A
veloce
206-210 | Gobbo 4 scuotere, lento A
veloce
216-220 | Gobbo 6 scuotere, lento A
veloce
221-225 | Gobbo 7 scuotere, lento A
veloce
226-230 | Gobbo 8 scuotere, lento A
veloce
231-235 | Gobbo 9 scuotere, lento A
veloce
236-240 | Gobo 10 agitazione, lento A
veloce
241-245 | Gobo 11 agitazione, lento A
veloce
246-250 | Gobo 12 scuotimento, lento A




veloce

251-255 | Gobo 13 scuote, lento A veloce
0-127 | prisma chiuso
5 prisma . .
128-255 | Inserire prisma
6 5%2‘;21{3“‘* del | 0-127 | 0~400 gradi
128-187 | Avanti arcobaleno da veloce a
lento
188-195 | fermare
196-255 | Arcobaleno all'indietro da lento
A veloce
0-127
7 colorato e
128-255 | Inserisci colorato
o 0~127
Gelo Da 128 a| Inserire gelo
255
9 ingrandi| Da0a | zoom Grande a piccolo
re 255
10 PADELL, Da0a | padella movimento di 540
A 255
11 PADELLA Da0a | Controllo preciso di movimento
Bene 255 di padella
12 INCLIN Da 0 a | Inclinare movimento di 270
ARE 255
13 INCLINAR| Da0a | Controllo preciso di movimento
E Bene 255 di inclinazione
14 Macr Da0Oa | vicino gelo
0 255
Funzio
ne
100-105 | Lampada spenta (oltre 3
secondi)
200-205 | Lampada accesa ( oltre 3
15 Reset secondi )
210-215 | Reimposta Xy (oltre 3 secondi )
220-235 | Ripristina effetto motore ( oltre 3
secondi)
240-255 | Reset tutto ( oltre 3 secondi )
200-205 | aprire
16 L%Til::da 26-100 | fermare
17 Guidato 0-255 | Strisce led Effetto
strisce
18 Guidato 0-255 | da lento a veloce
strisce
veloci
ta

Nota : canale 17: 0-14 non funzionante , 15-255 uno

effetto per ogni cinque intervalli numerici




SWIATEO GEOWNE BEAM MOVE

INSTRUKCJA OBSLUGI

€CRWEKE

Prosze¢ Czyta¢ nad Ten podrecznik zanim dziatanie ten $wiatlo



rozdzial 1 Instalacja I uwaga

1.1 Konserwacja

erds Do zmniejszy€ ten ryzyko z elektryczny zaszokowaC Lub ogien, Do nie ujawni¢ Ten jednostka Do
deszcz  LubwilgoC.

erds  (Okresowo uzywajgc bedzie rozszerzy€ Ten rzeczy praca Zycie.

erds Prosze jasne ten wentylator , wentylator internet , I optyczny soczewka W zaméwienie Do
trzyma¢ Dobry praca panstwo.

er?s  Donie uzywac ten alkohol Lub kazdy Inny organiczny rozpuszczalnik Do wytrze¢ ten powloka.

1.2 oSwiadczenie

Ten produkt ma doskonaty wydajno$é¢ I uczciwo$¢ uszczelka. Wszystko uzytkownicy powinien Byé
rygorystycznie zgodny z ostrzezeniami i instrukcjami obstugi, jak podano. W przeciwnym razie
nie ponosimy odpowiedzialno$ci dowolny wynik niewtaSciwe uzycie. Jakiekolwiek szkody powstate
w wyniku niewtaSciwego uzytkowania Jest nie w ten firma, s gwarancja. Kazdy wada Lub problem
spowodowany przez zaniedbywanie ten podrecznik Jest Rowniez nie W ten optata z dealerzy.

Uwaga: Wszystkie informacja Jest temat Do zmiana bez weze$nie jszy ogloszenie.

1.3 bezpieczenstwo ostroznos¢

erds  Aby zagwarantowaC ten Zycie produktu, Prosze nie, nie umie$ci€ To W Wilgo€ miejsca lub
nawet ten $rodowisko nad 60 stopien.

er?ds Zawsze uchwyt Ten jednostka W bezpieczna I stabilny materiat .

erds ZainstalowaC Lub zdemontowaC powinien dziata¢ przez profesjonalny inzynier.

ers Kiedy uzywajgc ten lampa, ten wskaznik z zmiana z ten dostarczaC woltaz powinien By€ w
10% mniej; Je$li ten woltaz Jest zbyt wysoki, To bedzie skraca¢ ten Zycie z ten lampa; Je$li jego
zbyt Niski, Tobedzie oddziaywaC ten efekt.

erds prosze odczeka¢ 20 minut po wylgczeniu $wiatlo, aby to umozliwi¢ ochtongC catkowicie.
Czeste przelgczanie skraca zywotno$¢ spa n lamp 1 cebulki; przerywany uzywajgc bedzie
poprawiC ten Zycie z zaréwka s I oczy.

er3s W zaméwienie Do robi€ Jasne ten produkt Jest uzywany Dobrze, Prosze CzytaC ten
Podrecznik ostroznie.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.




1.4 Instrukcja produktu

erss Kanal sterowania DMX: 18cH

er?s  Swiatlo zrodlo : High jasno§¢ zarowka 2000 godz. praca zycie
er?s  kolor temperatura : 700k-8000k

er?s Belka Kat: 2,30

er9s  Efekt: Elektroniczny fokus

erss  brzeczenie Kat: 2-80

ergs  paleta: 13+1

erss  Gobo: 14+1

er3s Tecza+ Atomizacja+ 48 pryzmatow Dynamiczny plaster miodu
erss 0$ X:5400

erss 0§Y:2700

er3s  ochrona Ocena : Ip 20

erds  pracujacy Srodowisko : -10-45 oc

erss  protokol sterowania: standard miedzynarodowy DMX512; protokét RDM

1,5 kabla polaczenie ( DMX)

uzywaé kabel To spotyka sie Ocena oddziatywania na $rodowisko (OOS) RS -485 Specyfikacje : 2
- pinowy , skrecony , ekranowany , 120 om impedancja charakterystyczna , 22-24 AWG , niska
pojemno$¢ . Czy nie uzywaé mikrofon Lub Inny kable z Charakterystyka Inny niz te okreslony.
Koniec znajomo$ci musie¢ By¢ zrobiony uzywajac XLR typ 3 Lub 5 szpilka zlacza
meskie/zenskie . A konczacy rezystor 120 omoéw ( minimalnie ) 1/4 W) musi By¢ wlozono miedzy
zaciski 213  ten ostatni projektor .

Wazny: Ten przewody musie¢ nie robi¢ kontakt z kazdy Inny Lub z ten metal obudowa zlaczy

obudowa si¢ musie¢ By¢ polaczony Do ten tarcza warkocz I Do pinl z zlacza.
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Posta¢ 1 potaczenie kablowe DMX



1.6 Olinowanie ( opcjonalne )

Ten sprzet Moc By¢ pozycjonowany I naprawit przez zacisk W kazdy kierunek sceny.

Zamykajacy system utatwia przymocowac do wspornik.

Uwaga! Dwa zaciski Jest wymagany Do naprawié ten sprzet. Kazdy zacisk Jest zamkniety przez

tacznik z 1/4 rodzaj. Zapiecie mozna tylko zablokowa¢ zgodnie z ruchem wskazdwek zegara.

Uwaga! Zapigé A bezpieczenstwo sznurek Do ten dodatkowy otwor z strona aluminium
sztuka. Ten wtorny akcesorium nie moze wisie¢ na uchwycie dostawy. Przycis$nij sprz¢t do

wspornika .

er9s  sprawdz to olinowanie zacisk (nie w tym ten jeden wewnatrz) nie jest uszkodzony. Jesli
to Moéc wsparcie  dziesieé czasy ten waga zten sprzet. Robi¢ Jasne To ten architektura
lukowa Moc wspierac dziesig¢ czasy waga caly sprzet, zaciski, okablowanie i inne

dodatkowy mocowania .

er3s  $ruby Do zaciskanie musie¢ By¢ naprawitl mocno. Bra¢ jeden M12 $ruba (Stopien 8.8

Lub (wyzszy ) Do zacisk mocujacy, a nastgpnie przykre¢ orzechy.

er3s  Poziom ten dwa brelok zwrotnica Na ten spdd zacisku. Wstawi¢  lacznik Do ten spod,
zamknij dwie dzwignie przez 1/4 obrotu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara;

nastepnie zamontuj kolejny zacisk.

er9s  Zainstalowaé NA bezpieczenstwo smyczkowy Ktory stoi Na najmniej dziesi¢é czasy

waga Jak  sprzet. Terminal z akcesorium jest zaprojektowane do zaciskow.

er3s  Upewnij si¢, ze obrot/pochylenie zamek jest odblokowany. zachowaj ten dystans wiecej

niz 1 mln z sprzet Do material atwopalny lub o$wietlenie zrédto.

Rysunek 2 Instalacja



rozdzial 2 panel dzialanie

2.1 Krotki opis

Ten schematyczny diagram z ten panel lampy Jest pokazano na rysunku 3, goérny lewy naroznik
z ten e powyzej tytul to jest liczba lampy  kanaly, czerwony czcionka w ten §rodek z ten
powyzej Jest ten uzywac czas z ten lampa, w prawym gornym rogu widaé¢ usterke status z on

lampa (Kiedy Tam Jest A wada informacja Jest nie obejrzany, "BEADZIC" Jest wystawiany, W
przeciwnym razie "ANI" Jest wystawiany), I ten status bar ponizej widaé ten sygnal z ten
aktualna lampa, zarowka s tatus, komunikacja status, itp. (panel w posta¢ Jest jaki$§ przyktad
zdjecie, robi nie reprezentowac ten prawdziwy wyglad z produkt ptyta, prosze wybrac t ten

panel tego samego typu co produkt w celach informacyjnych).

Ten lampa wspiera DMX-RDM protokét, Kiedy ten lampa Jest wyszukiwane przez ten RDM
gospodarz, panel

pojawi si¢ ,,RDM” trzy litery oznaczajace lampg¢ Jest wyliczone normalnie.
Uwaga: Nie nalezy dotyka¢ wys$wietlacza ostrymi przedmiotami, aby zapobiec
szkoda .

16 CHA [ 01:01:37 | NOR
@ | AooR | SCENE

=001

@ |osp | 0101 [ sTAT

Panel wyswietlacza z pigcioma przyciskami

2.2 dzialanie
2.2.1 uzycie ten klawiatura Lub galki Do dziala¢ ten osprzet

erds  Ten lewy obszar Jest ten wys$wietlacz obszar, prawo obszar Jest ten wejScie obszar, ty
mozna uzy¢ klawisz Lub pokretto Do manipulowaé ten kurde lub Do wybieraé ten rzeczy
To potrzebowa¢ Do By¢ ustawi¢ Lub obejrzany, I naciska¢ ten Naci$nij klawisz
»ENTER”, aby zakonczy¢ operacje.

er3s Dla ten pokretlo pokazano W Postaé 3-2, obracajacy sie ten pokretto W rozny
wskazowki Moc  kontrola ten kursor w gore Lub w dol, I pilny ten pokretto Moc
potwierdza¢. Jesli ty chcie¢ Do IS¢ z powrotem , obraca¢ ten pokretto przesuna¢ kursor do
lokalizacja z ten z powrotem przycisk NA ten wyswietlacz I naciska¢ ten pokre¢tto aby
potwierdzié.

2.2.2 parametr warto$¢ wejscie

gdy wybrany parametr wymaga podania warto$ci, okno pokazano W Posta¢ 4 otwiera:



E Adjust value quick

010

Rysunek 4  Strona ustawien numerycznych

Morror

erds

ustawienie ten warto$é: Ty Moc ustawi¢ zadang warto$¢ naciskajac ten

dot" pikolak Lub przekrecajac pokretto.

erds

"

w gore" 1 "w

ratowaé ten warto$é: Po ustawienie ten dane przez nacis$nij §piewaj ten przycisk,

naciskaé ten "WCHODZIC" klawisz, ten warto$é bedzie zapisane Do ten wewnetrzny

pami¢é natychmiast , i zaoszczgdzona warto$¢ bedzie By¢ stosowany do lampy nastepnym

razem, gdy maszyna jest odwrdcony NA.

2.2.3 ustawienie opcje wlaczony / wylaczony

erds  Kiedy ten ustawi¢ parametr Jest obrocony wlacz/wylacz, Ty Moc bezposrednio trzask

ten odpowiedni przedmiot Do zmien warto$¢ parametru, a zmodyfikowany parametr bedzie

zapisano do ten wewngtrzny pami¢C. naciskaé ten parametr opcja NA ten Prawidlowy, I

ten odpowiedni opcja bedzie By¢ poszarzaly na zewnatrz. po puszczeniu odpowiednie

parametry ulegajg zmianie I zapisane.

erss
rysunku 5 ponizej :

SURE ON

Rysunek 5 Okres$lanie okna wej$ciowego

2.2.4 podpunkt Menu ( parametr)

Figure 6-1 Address setting_“

Scene Select 1 - Stepper info

Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF l Error Logging

Control Mode OFF PIT Rectify oM | Fixture Status

01.Colour 000 Pan Offset 010 | Version Cc81.0
02 .Strobe 000 Tilt Offsat 010 Light time 000
03 Dimmer 000 Data hold OFF | Total time 16 032

Figure 6-4 Scene Settings

Figure 6-2 Run Settings.

Pan Invert OFF

Figure 6-5 Advanced setting

Ten wazny parametry to okreslony Poprzez potwierdzenie okno, jak pokazano na

X
: e DMX Cirl ¥ By English |
| Prev I Auto Run Screen saver Mode3
1 | Next l Sound Cirl Screen Rot Auto
Scene Mode Auto DMX Indicate Mode3
e r A
T T T TR CHA 0101 | Chan | M. = Choose Auto Screen Light 010
— Light Switch OFF |

Figure 6-3 Display Settings

Figure 6-6 Status Seftings



2.3 Dzialanie funkcji i ustawianie parametrow

I8¢ Do ten Ustawienia strona , Jak pokazano W Rysunek 6-1.
er9s  Gloéwnie interfejs, ty Mdéc Wchodzi¢ ten odpowiedni pa ramer ustawienie interfejs
przez wybierajac sze$¢ przyciskow.

2.3.1 Adres : ustaw DMX Adres

NA ten strona pokazano W Posta¢ 6-1 ponizej, Ty Moéc ustawié ten DMX adres I kanat tryb
z osprzet.

\(Prev.
001 e
16CHA  01.01 | Chan

Ten menu Ustawienia z lampa by¢ optymista ten ustawienie adresu, I kilka sposoby Do
ustawi¢ ten kod adresu to Jak nastepuje:

er3s  wybiera¢ "poprz." Lub "Nastepny", ten osprzet bedzie automatycznie obliczaé ten
adres kod z Nastepny lub poprzedni osprz¢t wedtug Do ten aktualny adres  kod I kanat
dane, ktoére moze by¢ ustawic szybko;

er3s trzask NA ten adres kod warto$¢, Ty Moc Wchodzi¢ ten warto§¢  redagowanie okno,
gdzie Ty Moc ustawié¢ kazdy wazny adres kod, ten oprawy automatycznie Dostawaé ten e
aktualny numer kanaléw opraw i automatycznie filtr ten nie ptynny adres kod (512 -

aktualny numer kanatow ).

er3s  Osprzet obstuguje protokot RDM, mozna ustawi¢ osprzet adres kodowanie zdalne przez
RDM-owskie ttumaczenie.

erds  Tryb kanatu: r6zne tryby kanatu mozna wybiera¢ cyklicznie;

2.3.2 workMode: ustaw lekki tryb pracy

DMX Citrl ¥

Auto Run

Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto
1 Light Switch OFF

Posta¢ 6-2

na stronie pokazanej na rysunku 6-2 powyzej, Mdc ustawi¢ dziatanie tryb zten lampa I
kontrola lampa. Lampa obstuguje cztery tryby pracy (tryb DMX, tryb samobiezny,

(tryb aktywowany glosem i tryb scen), zapoznaj si¢ z poprzednia sekcja szczegdtowy parametr



ustawienia wartosci i konkretne parametry sa opisano w ten nastgpny tabela:

po wybraniu trybu zasilania zarowki oprawa bedzie czekaé na zarowke za 30 towary drugiej
jakosci Po wilaczenie zasilania w celu umozliwienia pelnego uruchomienia zaréwki i napigcie
wewnetrzne Do By¢ stabilny wystarczajaco zanim

rozpoczecie procedury resetowania, jesli pojemno$é poboru mocy przy uzytkowaniu

strona jest stabilny, ten Zalecane jest wlgczenie trybu zarowki.

jesli oprawa nie moze skorygowac potozenia, sprawdz, czy pokretto ,,p/T Rectify” jest wiaczone
wylaczony.

podczas ustawiania przesunig¢cia Xy, po zakofnczeniu ustawiania, prosz¢ sterowaé Xy za
pomoca maksymalny najpierw sprawdz, czy po ustawieniu Xy nie uderzy w pret

pozycjonujacy lub obudowe.

2.3.3 Wyswietl aktualny status ten osprzet

Wchodzac na strong, jak pokazano na rysunku 6-6, Méc sprawdz informacja i w czasie
rzeczywistym status z urzadzenie do poznania sposobu uzytkowania stan osprzet. Jesli oprawa
potrzebuje po sprzedazy prosze o serwis zapewni¢ informacje o statusie wyswietlane na tej

stronie jako baza Do osad, Jak pokazano w

ponizsza tabela.

Tryb pracy
Tryb DMX konsola tryb , odbiera¢ DMX sygnal , RDM sygnat
tryb Oprawy dziataja automatycznie wedlug wbudowanego programu
samobiezny
aktywowany Kiedy ten osprzet wykrywa A mocny dzwigk , ten osprzet automatycznie biegnie A
glosem tryb scena zgodnie z wbudowanym programem, w przeciwnym wypadku zostanie zachowana

ostatnia scena

scena Tryb 01

Dziata w trybie ustawionej sceny i obstuguje niestandardowe redagowanie zw gore Do 10

Sceny
1~10 wyjscia ten okreslony scena
automat | Sceny Czy automatycznie wyjscie W A petla W ten zamowienie z

ustawic¢ scena czas (r6zny od 0) i sceny z czasem 0 sg automatycznie
pominigty I zignorowany

Pan- Kiedy ten nie - DMX tryb bierze efekt = wybiera¢ ten tryb z dane wyjscie , I ten lampa
niewolnik automatycznie wykryj DMX status I automatycznie przetaczy¢  wyjscie zapobiegajace
wybér dane konflikty
Gospodar| Ten oprawa o$wietleniowa dziala jako wbudowany , I jesli DMX ma NIE
z
sygnat, ten dane jest wyprowadzany (synchronicznie), w przeciwnym razie
dane nie sa wyprowadzane
iliewolni Oprawy o$wietleniowe dziata¢ Jak wbudowany I Do nie wyjécie dane
(Do nie synchronizacja z innymi oprawami )
automat | Jesli tam Jest NIE DMX sygnatl, ten $wiatlo ponownie dziata Jak
wbudowany, W przeciwnym razie, ten oprawa pracuje jako DMX sygnat
Przglqlgiznik (Zaréwka $wiatto zrodto) trzaski w gére A potwierdzenie dialog skrzynka,
Zarow

wybiera¢ "Jasne" Do potwierdzaé ten aktualny dziatanie, zakrgt ten zarowka NA Lub

wylaczony, I ten przelaczanie interwat Jest ograniczony Do 30 towary drugiej jakosci

wylaczo| Ten aktualny §wiatlo wyjscie Jest wytaczony

ny

NA Aktualny strumien $wietlny jest odwrocony NA

tryb sceny to nadaje si¢ do pojedynczego lub A mata liczba z1 wzmacniacze, wystarczy wyjscie
A naprawit scena, lub potrzebujesz uruchomié prosty program, mozesz edytowa¢ To w strona
sceny bez ztaczony Do ten

konsola.



Jesli zrodto §wiatta lampa to zarowka, czekaj 10 minut Po obrécenie wylaczony zarowka zanim
obrocenie to wlaczone .



2.3.4 Wyswietlacz : ustaw wySwietlacz

English

5

Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3

Screen Light 010

Ten oczy wsparcie chinski I angielski bilin gualizm, odwrotny wyswictlacz, itp. Wchodzié
Jak pokazano W Posta¢ 6-3 Do ustawi¢ ten odpowiedni parametr Ustawienia. specyficzny
menu zawarto$¢ Czy pokazano W ten tabela ponizej:

Ustawienia wy$wietlania

jezyk ustawié ten jezyk zten wyswietlacz
angielski Wyswietlacz angielski
chi i ski wys$wietlacz chinski
wygaszacz ustawienie tego, co lub jak bedzie wyswietlane na ekranie po dziatanie Do 30 towary
ekranu drugiej jakosci.
wylaczony | trzymaé ten ostatni dzialanie strona I ten ekran NA
Tryb 1 zastawia¢ parawanem
Tryb 2 wys$wietlonym kodem adresu aktualnego urzadzenia lewy dolny rog
naroznik
Tryb 3 Wyswietlacz zhandel ocena informacja , adres kody I operacyjny tryby
Tryb 4 Wyswietl znak towarowy informacja, adres kod I tryb pracy, Do 30
sekund zanim ten ekran Jest wylaczony
ekran rot ustawi¢ ten orientacja zten ekran
wytaczony | Wyswietlacz nie jest odwrocony
NA Odwro¢ wyswietlacz
Wskazanie ustawi¢ ten wskazanie tryb zten DMX sygnat wskaznik
DMX Tryb 1 gdy jest sygnal, to jest NA, i kiedy tam nie ma sygnat, To Jest wylaczony
Tryb 2 Ig\gg jest sygnat, to si¢ wylacza, i kiedy Tam Jest NIE sygnal, To obraca si¢
Tryb 3 Miga, gdy jest sygnal i gasnie wylaczony kiedy tam jest Jest NIE sygnat
ekran Swiatlo | ystawic ten jasnos$¢ zten ekran podswietlenie Po 10 towary drugiej jakosci z NIE
operacja , I To bedzie by¢ w pelni o§wietlonym podczas dziatanie
1~10 10 poziomy

2.3.5 scena : scena tryb

Wejdz na strong¢ pokazang na ponizszym rysunku 6-4 ( kanal pokazano W zdjgcie Jest tylko jakis

przyktad z funkcja wprowadzajaca, prosz¢ zapoznac si¢ z opisem tabeli kanatow w Nastepny

sekcja dla

konkretna tabela kanatow tego produktu), a lampa wchodzi do scena tryb edycji. w tym miejscu

strona, jesli ten Opcja [Tryb konsoli] jest wylaczona, lampa nie odbiera DMX konsola dane, a

edytowane dane sg wy$wietlane na lampie natychmiast i Kiedy To Jest obrocony NA, To

otrzymuje ten sygnal konsoli i odczytuje dane konsoli i odzwierciedla je To na odpowiedni

kanat wyswietlacz.



' Scene Select

| =
|Scene Time

iControl Mode

|01.Colour
|02.Strobe
|03.Dimmer

0.0s
OFF
000
000
000

1

Posta¢ 6-4

Tre$¢ strona zalezy od aktualnie wybrany kanal, I ten tre$¢ I zamowienie z wys$wietlane kanatly

sg takie same jak ten tabela kanatow zten osprzet, Poprzez

scen . Jak pokazano W ten tabela ponizej :

ta strona, Ty mozna edytowaé¢ 10

tryb sceny
scena wybiera¢ ten scenariusz Do By¢ obstugiwany
wybieraé
1~10 ustaw format dla 10 Sceny
scena Czas zestawy ten zatrzymanie czas z aktualny scena W ten automatyczny czas, I
ten final czas jest okreslany przez wielokrotnos¢ czasu sceny, a Jednostka Jest 0.
1 towary drugiej jakosci
0 Obecna scena nie bra¢ udziat w
scenie automatycznej wyjscie
1-255 0,1 sekundy do 25,5 towary drugiej
jako$ci
1.OsX 0-255 ustawi¢ ten dane z kazdy kanal , I
...... 0-255 wyswietlacz ~ tre§¢ 1 zamowienie
...... 0-255 odpowiada¢  ten kanatl tabela z ten
N. 0-255 oprawa jedna po drugiej
Funkcjonal
nyy

Jesli skuteczne dane resetu sa edytowane w resetowaniu kanat W ten scena, osprzet bedzie

zresetuj, ale po resecie warto$¢ odpowiedni kanat resetowania zostanie automatycznie

wyczyszczone do zero, zapobiegajac wielokrotnym kolejnym resetom .

sprawdz te strone, aby uzyskac aktualna kolejnos¢ listy kanalow ten prosze o osprzet

odnosi¢ si¢ do ten szczegdlowy opis kanatu dla konkretnego kanat dane.

2.3.6 Zaawansowane : ustaw Swiatlo uruchomié parametr

r OFF l

an Invert
Tilt Invert
P/T Rectify
Pan Offset
Tilt Offset
Data hold

OFF
ON
010
010
OFF




Wejdz na strong pokazang na rysunku 6-5 powyzej Do dostosowac strona parametry  z
ten oprawa o$wietleniowa Do utatwia instalacj¢ na miejscu ten oprawa oswietleniowa, itp:

Ustawienia zaawansowane

atelnia | ustawi¢ ten kierunek z obrot zten X 0§
dwracaé
wylaczony | Nie odwracad
NA Odwraca¢
Pochylenie ustawi¢ teno$ 'y  obrot kierunek
Odwrdcenie -
wytaczony | Nie odwracac
NA Odwraca¢
p/ T Prostowa¢| ustawi¢ czy ten osprzet Moc wykry¢ Xy poza krokiem I prawidlowy To .
wylaczony | Brak korekty potozenia po wyjsciu poza krok
NA Automatyczny korekta pozycji po wyjsciu poza krok i zapisaniu btedy
niezgodne z krokiem
gg%glsl;llinigcie ustawienie ten pozycja z ten osprzet O$§ X zero punkt
4-150 ‘
Przesunigcie ustawienie ten pozycja z ten osprzet oSy zero punkt
pochylenia 448 ‘

Wstrzymanie | ustawic ten wyjscie status z ten oprawa o$wietleniowa Kiedy Tam Jest NIE DMX sygnat
danyc NA ten osprzet

wylaczony | NIE sygnat, silnik I $wiatto zrodto zwrotu do pozycji I panistwo Na

ukonczenie  znastawié

NA Brak sygnatu, zachowaj ostatnig klatke zDMX dane wyjscie
scena czas | WspoOtpracowac z ten scena czas Do okresli¢ ten scena zatrzymanie czas
wiele 1-255 Zatrzymanie czas = scena czas * Wiele
Slepia NA | ustaw sposob wlaczania zarowki po pierwszym wlaczeniu zasilania NA
tryb moc  NA Zakret NA ten zarowka Pierwszy Kiedy zasilanie NA, I nastawi¢ ten

zarowka lampa Po 30 towary drugiej jakosci

Zakret NA | Nastawi¢ ten lampa Po 3 drugi ds wlgczenia zasilania, I zakrgt NA
ten zarowka | zar6wka po zakonczeniu resetowania
Po

resetowanie

Zakrgt NA raz ten nastawi¢ Jest kompletny , zakret NA ten zarowka recznie

zarowka przez ten menu lub konsola
rgcznie
Lar{lpan Ten potwierdzenie skrzynka trzaski w gore, I Po wybieranie "Jasne", ten pozycja z
nastawié¢
osprzet powraca do pozycji poczatkowej
Fabryk Po ten potwierdzenie skrzynka trzaski w gore I "Jasne" Jest wybrany, ten
a wzmacniacz ~ parametry powroci do ustawien fabrycznych
Ustawi
enia

gdy wlaczony jest tryb zarowki po wybraniu lampa bedzie czeka¢ na zardéwke 30 sekund po
wlaczenie zasilania, aby zardwka mogta zostaé w petni aktywowana, I ten wewngtrzny woltaz
Jest stabilny wystarczajaco, I nastepnie rozpocznij procedurg resetowania. Jesli zuzycie energiina
miejscu Jest stabilny, To Jest
Zaleca si¢ wlaczenie trybu zarowki przy wlaczonym zasilaniu.

jesli oprawa nie moze skorygowaé potozenia, sprawdz, czy ,, p/T Rectify” jest
wylaczony.

gdy kabel sygnatowy jest odlaczony , jesli Osprzet nie jest ustawiony do wyjscie Jak
przeznaczony, sprawdz ,, Dane  trzymac " ustawienie Pierwszy .

ustaw przesunigcie Xy i po zakonczeniu ustawien kontroluj Xy z maksymalng wartoscia
najpierw sprawdz, czy po ustawieniu Xy nie uderzy w pret pozycjonujacy lub obudowe.



2.3.7 status : sprawdz ten aktualny status z ten osprzet

Stepper info
Error Logging
Fixture Status

Version Cc8.1.0
Light time 0:00
Total time 15 : 32

Rysunek 6-6

Wejdz na stron¢ pokazang na rysunku 6-6, mozesz zobaczy¢ informacja i w czasie rzeczywistym status z on

lampa Do poznaé status uzytkowania lampa, jesli lampa wymaga serwisu posprzedazowego ushuga, prosz¢ podac

informacje o statusie wystawiany na stronie jako podstawa osad, jak pokazano w ten nast¢gpny tabela:

Informacje o statusie

informacje o

Wyswietla status informacji wszystkie silniki i sygnaty w oprawie

silniku
krokowym Hala Nie Wyswietlono: To oznacza to, ze ten silnik Jest nie Hall
poprawit, 0 oznacza To ten silnik liscie on  korekta pozycja
punkt, a 1 oznacza, ze silnik znajduje si¢ w punkcie polozenia
korekcyjnego
panstwo Wyswietlacz zsilnik nastawi¢ ukonczenie status
0§ X Wyswietla ten w czasie rzeczywistym pozycja warto$¢ dla ten
0O$ X optoizolator informacja zwrotna
osY Wyswietla ten w czasie rzeczywistym pozycja warto§¢ Do
Optoizolator osi Y informacja zwrotna
optoizolator Wyswietla ten poziom podaj nam z dwa sygnaly z X-i O§ Y
optoizolator, binarny
llflej'(?tl' owanie | Wyswietl ostatni 8 rekordéw btedow reset lampy 1 operacja, wada zapisy — Czy nie
edow

zapisane po awarii zasilania i biezacym cyklu wiaczania jest wazny

Dane o awariach | Calkowita liczba usterki wykryte po uruchomieniu

12: :03 Czas wlaczenia zasilania w momencie usterka, jednostka jest minuta.

Awaria hali Kiedy ten odpowiedni silnik Jest zresetuj , ten silnik robi nie
wykry¢ wazna sala sygnat

Hala Sygnat Halla silnika jest zawsze aktywny, gdy odpowiedni silnik

zZwarcie zostaje zresetowany.

optoizolato NIE wazny optoizolator sygnat byt wykryto Kiedy ten

r awaria odpowiedni silnik zostat zresetowany

straci¢ krok Odpowiedni silnik jest poza krok podczas operacji

Pasek do

Uderza w pasek pozycjonujacy, gdy odpowiedni silnik zostaje
odbijania i

ponownie ustawiony.

Wadliwe zaréwki

Ten zaréwka wszedl wylaczony niespodziewanie

awaria czujnika

Sygnat czujnika temperatury nie dziata prawidtowo

Awaria
wentylatora

Gloéwny wentylator nie dziata prawidtowo

Status oprawy

Wyswietla kluczowe dane o stanie aktualna oprawa dla odniesienia

komunikacja

0do 100%, jako$¢ komunikacji danych polaczy¢ wewnatrz

ten oprawa o$wietleniowa




Liczba bledow Catkowita liczba ramek btedéw wykrytych po wiaczeniu zasilania ,

kumulatywnie
Ten Wyswietla temperature aktualne zroédto $wiatla, przy czym ,,---”
temperatura oznacza brak wykrycia
ten swiatto
zrodto

Temperatura z | Wys$wietla ten temperatura z ten aktualny wyswietlacz

ten tablica Lub temperatura otoczenia w okolicy

wyswietlacz

tablica

czujnik 1 Wyséwietla ten aktualny ptyta glowna temperatura  Lub ten

temperatura temperatura otoczenia zten pltyta gldwna instalacja lokalizacja
wersja Wyséwietl informacje i wersj¢ obecna oprawa, wazne odniesienie do obstugi

posprzedazowej

Sprzet Ten nazwa z ten osprzet . To samo urzadzenie informacja Jak RDM

Model Model numer zten osprzgt . taki sam Jak RDM model informacja

Tablica Wersja oprogramowania uktadowego i numer seryjny plytki

wyswietlacza wySwietlacza

Plyta gtéwna 1 Oprogramowanie sprz¢towe wersja I seryjny numer z ptyta gldwna

1

Czas $wiatla

Dokumentacja ten catkowity nagromadzony czas zajety Do zakret NA ten $wiatlo

zrodlo, W protokot. Uzytkownik korzysta z instrukcji czyszczenie, Ktory Jest

uzywany Jak A czas odniesienie Do ten regularna konserwacja z ten $wiatto

zrodio

Calkowity czas

Dokumentacja ten catkowity kumulatywny czas zuzyty z ten osprzgt przetaczony

NA, W protokoét, I nie mozna wyczyscic.




3.1 kanalowy tabela

rozdzial 3 kanal opis

Tabela 1 kanat krotki

kanal Nazwa Dane Wprowadzié
0-4 biaty
5-9 biaty+kolorl
10-14 | kolorl
15-19 | kolorl+kolor2
20-24 | kolor2
25-29 | kolor2+kolor3
30-34 | kolor3
35-39 | kolor3+kolor4
40-44 | kolor4
45-49 | kolord+kolor5
50-54 | kolor5
55-59 | kolor5+kolor6
60-64 | kolor6
65-69 | kolor6+kolor7
70-74 | kolor7
75-79 | kolor7+kolor8
1 kolor 80-84 | kolors
85-89 | kolor8+kolor9
90-94 | kolor9
95-99 kolor9+kolor10
100-104 | kolor10
105-109 | kolor 10~ kolor 11
110-114 | kolorll
115-119 | kolor 11+ kolor 12
120-124 | kolor12
125-129 | kolor 12+ kolor 13
130-134 | kolorl13
135-139 | kolor 13+ kolor 14
140-144 | kolorl4
145-149 | kolorl4+biaty
150-200 | Tecza do przodu od szybkiego do
powolny
201-255 | Tecza wsteczna od powolnego Do

szybko




0-3

zamkngé

4-103 | Wyciszenie z powoli do szybko
104-107 | Otwarte
stroboskop 108-207 | Bezptatny stroboskop z wolnego Do
szybko
208-212 | Otwarte
213-251 | puls stroboskop z powoli do szybko
252-255 | Otwarte
Opornik 0~255 Opornik intensywno$¢ z 0% do 100%
0-4 biaty
5-9 Gobol
10-14 | Gobo2
15-19 | Gobo3
20-24 | Gobo4
25-29 | Gobo5
30-34 | Gobob
35-39 | Gobo7
40-44 | Gobo8
45-49 | Gobo9
50-54 | Gobo-10
55-59 | Goboll
60-64 | Gobol2
65-69 Gobo- 13
Gobo
70-125 | Tecza do przodu od szybkiego do
powolny
126-130 | zatrzymywacé si¢
131-190 | Tgcza wsteczna od powolnego Do
szybko
191-195 | Gobol potrzasngé, powolny Do
szybko
196-200 | Gobo2  potrzasnaé, powolny Do
szybko
201-205 | Gobo3  potrzagsnagé, powolny Do
szybko
206-210 | Gobo4  potrzagsnagé, powolny Do
szybko
216-220 | Gobo6  potrzasna¢, powolny Do
szybko
221-225 | Gobo7  potrzasnag¢, powolny Do
szybko
226-230 | Gobo8  potrzasna¢, powolny Do
szybko
231-235 | Gobo9  potrzagsnagé, powolny Do
szybko
236-240 | Gobo 10 wstrzasnaé, powolny Do
szybko
241-245 | Gobo 11 wstrzasnaé, powolny Do
szybko
246-250 | Gobo 12 wstrzasnagé, powolny Do
szybko
251-255 | Gobo 13 wstrzasnaé, powolny Do

szybko

0-127

pryzmat bliski




pryzmat

128-255

Wstaw pryzmat

obrot pryzmatu

0-127

0~400 stopni




128-187 | Tecza do przodu od szybkiego do
powolny
188-195 | zatrzymywac si¢
196-255 | Tecza wsteczna od powolnego Do
szybko
0-127
7 kolorowy
128-255 | Wstaw kolorowe
0~127
8 Mroz
128~255 | Wstawi¢ mroz
9 brzeczenie| 0~255 Powigksz Duzy do maty
10 PATELNI 0~255 patelnia ruch przez 540
A
11 PATELNIA 0~255 Doktadna kontrola ruch panoramy
Cienki
12 NACHYLE| 0~255 Nachylenie ruch przez 270
NIE
13 NACHYLENI| 0~255 Doktadna kontrola ruch pochylenia
E Cienki
14 Makr.o 0~255 zamkng¢ mroz
Funkcjo
nowaé
100-105 | Lampa wylgczona (ponad 3 towary
drugiej jakosci)
200-205 | Lampa wiaczona ( ponad 3 sekund )
15 Nastawic 210-215 | Zresetuj Xy (ponad 3 sekundy )
220-235 | Zresetuj efekt silnika ( ponad 3 towary
drugiej jakosci)
240-255 | Nastawi¢ wszystko ( ponad 3 sekundy )
200-205 | Otwarte
16 lampa
Otwarte 26-100 | zamknigcie
17 Prowadzony 0-255 | Paski LED Efekt
paski
18 Prowadzo 0-255 | wolno do szybko
ny
paski
predko
§¢

Uwaga : kanal 17 : 0-14 niefunkcjonalny, 15-255 jeden efekt Do

kazdy pieé przedzialéw liczbowych




BEAM MOVE HEAD LIGHT

UZIVATELSKA
PRIRUCKA

C@RLEKE

Prosim cist nad tento manual pted operace a svétlo



kapitola 1 Instalace a Pozor

1.1 Udrzba

1 Nasnizitarizikozelektricky Sokovatneboohe, délatmevystavittentojednotkanar neninebovihkost.
1 Prerusovanépomociviilerozsitittentopolozka,sserviszivot.

1 Prosimjasnyavétrak vétraksit’, aoptickyl ensvobjednivkanazachovatdobrypracestat.

1 Délatepouzitiaalkoholnebozadnyostatniorganickérozpoustédlonaotiitaskoiapka.

7

1.2 prohlaseni

Theproduktmaperfektnivykon eaintegritabaleni. VSeuzivateli by mélbyt piisné vyhovujici s upozomeénim a ndvodem
k obsluze, jak je uvedeno. nebo nemame na starosti jakykoli vysledek tim zneuzivani. Jakékoli Skody vzniklé
nespravnym pouzitim je ne v a spoletnost,s zaruka. Zadny chyba nebo problém zptisobil podle zanedbavani nga
manuéljetakénevatctovatzprodejci.

Poznamka: Vsechnyinformacejepodrobitnapfeménabezpiedchozioznamenti.

1.3 bezpecnost opatieni

1 Aby bylo mozné zaruit e a Zivotnost produktu, Prosim ne, ne dat to v vihko mista popt dokonce a prostiedinad 60
degrese.
1 Vzdynamontovattentojednotkavtrezorastabilnimatny r.

1 Instalovatnebodemontovatby mélprovozovatpodleprofesionalniinzenyr.

1 kdyzpomociasvitilna,ahodnotitzpfeménaza zisobovaninapéti by m&lbytv 110 %; -lia naptijepiilisvysoky,toviile
Zkedtitazivotzasvitilna;-lijehopiilisnizky,tow nemocryoviivnitatcinek.

1 pockejte prosim 20 minut po vypnutisvétlo, aby to umoznilo ochladit zcela. Casté piepinani snizuje Zivotnost 1azné n

lamp a Zarovky; preruSovany pomoci vile zlepSitazivotzzarovka salampy.

1 Vobjednavkanaudélatjistéaproduktjeu seddobie,ProsiméistaManual opatmé.

CAUTION
DO NOT OPEN THE HOUSING
SHOCK HAZARD

Please read this manual carefully before operating this product.




1.4 Navod k produktu

1 DMX ovladaci kanal: 18cH

1 Svétlo zdroj : Vysoka jas Zarovka 2000 h servis Zivot
1 barva teplota : 700k-8000k

1 Paprsek Uhel : 2,30

1 Efekt: Elektronické osti‘eni

1 zoom Uhel : 2-80

1 paleta: 13+1

1 Gobo : 14+1

1 Rainbow+ Atomization+ 48 hranol Dynamic Honeycomb
1 osa X: 5400

1 Y-o0sa:2700

1 ochrana Stupen : IP 20
1 pracovni Prostiedi: -10-45 oc

1 Fidici protokol: standardni mezinarodni DMX512; Protokol RDM

1,5 kabel spojeni ( DMX)

pouziti kabel Ze schazi EIA RS -485 specifikace : 2- pin , zkrouceny , stinéné , 120 ohm
charakteristickd impedance , 22-24 AWG , nizka kapacita . Dé¢lat ne pouziti mikrofon nebo ostatni
kabely s vlastnosti ostatni nez téch specifikovano. Konec spojeni most byt vyrobeno pomoci XLR
ty pe 3 nebo 5 kolik konektory samec/samice . A ukonceni odpor 120 ohmi ( min  1/4 W) musi

byt vlozena mezi svorky 2 a3  a posledni projektor .

DULEZITE: The draty most ne udélat kontakt s kazdy ostatni nebo s a kov kryt konektori .
The kryt shm most byt pfipojeno na a §tit prymek a na pinl z konektory .
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Postava 1 pfipojeni DMX kabelem



1.6 Vystroj ( volitelné )

Tento zafizeni mlze byt umisténo a opraveno podle svorka v kazdy smér jevisté. Zamykani
systém to usnadnuje pfipevnit k drzak.
Pozor! Dva svorky je potfebna na opravit a zafizeni. Kazdy svorka je uzaméeno podle spojovaci

material z 1/4 druh. Upeviiovaci prvek l1ze pouze uzamknout po sméru hodinovych rucicek.

Pozor! Pripevnit A bezpecnost s fetézec na a dal$i otvor z strana hlinik kus. The sekundarni

pfisluSenstvi nelze zavésit na rukojet’ dodavky. Uchopte zafizeni na drzak .

1 zkontrolujte to lanovi svorka (ne v¢etné a jeden uvnitf) neni poskozené. Pokud to mize
podpora  deset ¢asy a hmotnost z a zatfizeni. Make jisté Ze a obloukova hitecture miize
podporovat deset ¢asy hmotnost veskeré vybaveni, svorky, elektroinstalace a dalsi dalsi

pripravky .

1 Srouby pro upnuti most byt opraveno pevné. Vezméte jeden M12 Sroub (Stupenn 8.8 nebo h

vyss§i) na upinaci drzak a poté jej pfiSroubujte ofechy.

1 Uroven a dva zavésny body na a dno svorky. Ins ert spojovaci material na a dno, zamknout

dvé paky 1/4 otaceni c proti sméru hodinovych rucicek; pak nainstaluj dalsi svorka.

1 Instalovat na bezpeénost fetézec ktery stoji na nejméné deset ¢asy hmotnost a s zafizeni.

Terminal z pfislusenstvi je navrzeno pro svorky.

1 Ujistéte se, ze pan/naklon zamek je odemceno. zachovat a vzdalenost vice nez 1 mil z zafizeni

na hotlavy material nebo osvétleni zdroj.

Obrazek 2 Instalace iontu



panel kapitoly 2 operace

2.1 Struéné

The schematicky diagram z a lampovy panel je zobrazeno na obrazku 3, horni vlevo roh z e

vyse titul je cislo lampy  kanaly, Cervend pismo v a stfedni z a vySe je a pouziti ¢as z a
kontrolka, pravy horni roh ukazuje zavadu postaveni z t on svitilna (kdyz tam je A chyba
informace je ne zhlédnuto, "CHYBOVAT" je zobrazeno, jinak "ANI" je zobrazeno), a a
postaveni bar nize ukazuje a signal z a proudova lampa, zarovka stav , sd€leni postaveni, atd.
(panel v postava je an pfiklad obrazek, déla ne zastupovat a nemovity vzhled z produkt panel,

prosim vyberte t a panel zstejny typ jako produkt pro referenci).

Tento svitilna podporuje DMX/RDM protokol, kdyz a svitilna je hledal podle a RDM hostitel,
panel

se objevi "RDM" tfi pismena oznacujici svitilnu je vyjmenované normalng.
Poznamka: Nepouzivejte ostré pfedmeéty ke klepani na displej, abyste zabranili
ten mag.

16 CHA| 01:01:37 | NOR
@ ADDR SCENE

@ |ose | 0101 [ sTAT

Panel displeje s péti tladitky

2.2 operace
2.2.1 poutziti a kli¢e nebo knofliky na provozovat a piislusenstvi

1 The vlevo plocha je a zobrazit plocha, vpravo plocha je a vstup oblast, vy mtze pouzit kli¢
nebo knoflik na manipulovat a prokleti nebo na vybrat a polozky ze potfeba na byt
soubor nebo zhlédnuto, a stisknéte a "ENTER" pro dokonceni operace.

1 Pro a knoflik zobrazeno v Postava 3-2, rotujici a knoflik v jiny sméry ca n fizeni a kurzor
nahoru nebo dold, a lisovani a knoflik mtze potvrdit. Pokud vy chtit na jit zpét, stfidat
a knoflik pfesunout kurzor na umisténi z a zadni tladitko na a zobrazit a stisknéte a knoflik
potvrdit.

2.2.2 parametr hodnota vstup

kdyz vybrany parametr vyzaduje zadani hodnoty, okno zobrazeno v Postava 4 otevira:



E Adjust value quick

010

Obrazek 4  Ciselna nastaveni str

1 nastaveni a hodnota: Ty mize nastavit poZzadovanou hodnotu stisknutim sing a "nahoru" a
"dolti" tlacitka nebo otaCenim knofliku.

1 ulozit a hodnota: Po nastaveni a data podle tisknout zpivat a tladitko, stisknéte a "ENTER"
kli¢, a hodnota bude uloZeno na a vnitini pamét okamzité , a ulozena hodnota vile byt

aplikovany do lampy pfisté stroj je otoceny na.

2.2.3 nastaveni moZnosti zapnuto / vypnuto

1 kdyz a soubor parametr je otoCil zapnuti/vypnuti, Vy mlze pfimo kliknéte a odpovidajici
polozka na pfepnout hodnotu parametru, a upraveny parametr bude ulozeno do a vnitini
pamét. stisknéte a parametr volba na a pravo, a a odpovidajici volba vile byt zeSedivélé

ven. kdyz pustite, odpovidajici parametry se zméni a ulozeno.

1 The dilezité parametry jsou urCeno pies potvrzeni okno, jak je ukdzdno na obrazku 5 nize :

SURE ON

Obrazek 5 Urceni vstupniho okna

2.2.4 pod Menu ( parametr )

_:! X
DMX Cirl A R English ||
Auto Run Screen saver Mode3
1 | Ne xt Sound Cirl Screen Rot Auto
Scene Mode Aufo DMX Indicate Mode3
MIS Choose Auta Screen Light 010
16CHA 010 Chan
¥ | | Light Switch OFF |
Figure 6-1 Address setting Figure 6-2 Run Settings Figure 6-3 Display Settings
Scene Select 1 Pan Invert OFF Stepper info |
Scene Time 0.0s Tilt Invert OFF Error Logging
Control Mode OFF PIT Rectify ON Fixture Status
01.Colour 000 Pan Offset 010 Version Cc8.1.0
02.Strobe oo Tilt Offsat 010 Light time 0:00
03.Dimmer 000 Data hold OFF || Total time 16532

Figure 6-4 Scene Settings Figure 6-5 Advanced setting Figure 6-6 Status Seftings



2.3 Provoz funkci a nastaveni parametri

Jit na a nastaveni stranka , jako zobrazeno v Obrazek 6-1.
1 V tom hlavnim rozhrani, vy miZze vstoupit a odpovidajici parametr  nastaveni rozhrani

podle vybérem Sesti tlacitek.
2.3.1 Adresa : set DMX Adresa

na a strana zobrazeno v Postava 6-1 nize, Vy mize soubor a DMX adresa a kanal mo de z
prislusenstvi.

\(Prev.
001 e
16CHA  01.01 | Chan

The menu nastaveni z svitilna optimalizovat a nastaveni adresy, a n¢kolik zptisoby na soubor

a kod adresy jsou jako nasleduje:

1 vybrat "pfedchozi" nebo "Dalsi", a f ixture viule automaticky vypocitat a adresa kod z dalsi
nebo piedchozi piislusenstvi podle na a proud piidat ress kod a kanal udaje, které mize byt
soubor rychle;

1 kliknéte na a adresa kod hodnota, Vy muze vstoupit a hodnota e editace okno, kde Vy muize
soubor zadny platny adresa kod, a pfisluSenstvi automaticky ziskat ¢  proud ¢islo kanald
prislusenstvi a automaticky filtr a nedostupny adresa kod (512 - aktudlni cislo

kanald ).
1 Zaftizeni podporuji protokol RDM, muzete nastavit zafizeni adresa kod na dalku pres RDM.

1 Channel Mode: rizné rezimy kanalu lze cyklicky volit;

2.3.2 workMode: nastaveni reZimu prace Light

DMX Ctrl +
Auto Run
Sound Ctrl

Scene Mode Auto
M/S Choose Auto

| Light Switch OFF

Postava 6-2

na strance zobrazené na obrazku 6-2 vySe, vy mize nastavit operace reZimu za svitilna a
fizeni lampa. Lampa podporuje ¢tyfi provozni rezimy (rezim DMX, rezim s vlastnim pohonem,
hlasem aktivovany rezim a scénicky rezim), viz ptedchozi ¢ast podrobné parametry



nastaveni hodnot a specifické parametry jsou popsané v a nasledujici tabulka:

pfi volbé rezimu zapnuté zarovky bude svitidlo ¢ekat na zadrovku za 30 sekundy po zapnuti, aby
se zarovka mohla pln¢ rozbéhnout a  vnitini napéti na byt stabilni dost pred

zahdajeni procedury resetovani, pokud kapacita spotfeby energie pfi pouziti misto je
stabilni, a doporucuje se rezim zapnuté zarovky.

kdyz svitidlo nemze opravit polohu, zkontrolujte prosim, zda je otoc¢eno ,,p/T Rectify*.
vypnuto.

pii nastavovani Xy offsetu po dokonceni nastaveni ovladejte Xy pomoci maximum nejprve
se posunte a zkontrolujte, zda Xy po nastaveni nenarazi na polohovaci ty¢ nebo pouzdro.

2.3.3 zobrazeni aktualniho stavu a prisluSenstvi

Vstupem na stranku, jak je znazorné€no na obrazku 6-6, vy muze zkontrolovat informace av
realném Case postaveni z prislusenstvi znat pouziti stav ptislusenstvi. Li svitidlo potfebuje po
prodeji servis , prosim poskytnout stavové informace zobrazené na této strance jako zakladni pro

rozsudek, jako zobrazeno v

nasledujici tabulka.

provozni rezim

DMX rezim utésit rezim , piijjem DMX signal , RDM signal

resim s Svitidla bézi automaticky podle vestavéného programu

vlastnim

pohonem

aktivované kdyz a pfisluSenstvi zjisti A silny zvuk, pfisluSenstvi automaticky bézi A scéna podle

hlasem reZimu | vestavéného programu, jinak se posledni scéna udrzuje ed

scéna Rezim 01 | Bé&Zi v nastaveném scénickém rezimu a podporuje vlastni editace znahoru na 10 scény

1~10 vystupy a specifikovano scéna

automat | scény jsou automaticky ven ven v A smycka v a objednavka z soubor

yc scéna Cas (ne-0) a scény s ¢asem 0 jsou automaticky preskoceno a ignorovan
Pan-otrok kdyz a bez DMX  rezimu bere efekt , vybrat a rezimu z data vystup , a a svitilna bude
vybér automaticky detekovat DMX postaveni a automaticky pfepnout  vystupu zabranit data
konflikty

Zvladnout| The svitidlo provozuje jako vestavény t-in, a pokud DMX ma zadny signal,
a data je vystup (synchronni), jinak data nejsou na vystupu

otrok Svitidla provozovat jako vestavény a délat ne vystup data (délat ne
synchronizovat s jinymi svitidly )

automat | Pokud tam je zadny DMX signal, a luminai re provozuje jako vestavény,

yc jinak, a svitidlo funguje jako DMX signal

Spinac Zarovky | (Zarovka svétlo zdroj) praskne nahoru A konfirmace  dialog krabice, vybrat "jists"
na potvrdit a proud operace, otoCit a zarovka na nebo vypnuto, a a pfepinani interval

je omezeny na 30 sekundy

vypnuto| The proud svétlo vystup je vypnuto

na Aktualni svételny vykon je otoCeny na

scénicky rezim je vhodné pro jednotlivce popi A maly pocet z1 zesilovace, jen potteba vystup A
opraveno scéna, nebo pottebujete spustit jednoduchy program, mazete upravit to v stranka scény
bez spojovaci na a

utesit.

Li svételny zdroj lampa je zarovka, pockej 10 minut po soustruzeni vypnuto zZarovka pred e
soustruzeni to na .



2.3.4 Displej : nastavit zobrazit

=B English

Screen saver Mode3
Screen Rot Auto
DMX Indicate Mode3
Screen Light 010

The lampy podpora ¢inStina a anglictina bilin gualismus, obraceny zobrazit, atd. Vstupte jako
zobrazeno v Postava 6-3 na soubor a odpovidajici parametr nastaveni. konkrétni menu obsah

jsou zobrazeno v a tabulka nize:

Nastaveni displeje

jazyk soubor a jazyk za zobrazit

anglictina anglicky displej

L &insky displej
spori¢ nastaveni toho, co nebo jak se zobrazi obrazovka po ¢ operace pro 30 sekundy.
obrazovky

vypnuto zachovat a posledni akce strana a a obrazovka na

Rezim 1 obrazovka vypnuta

Rezim 2 Cerna obrazovka s kodem adresy aktudlniho zafizeni zobrazenym v vlevo

dole roh
Rezim 3 Zobrazit zobchod oznacit informace , adresa kody a provozni rezimy
Rezim 4 Zobrazit ochrannou zndmku informace, adresa kod a provozni rezim,

pro 30 sekund pied a obrazovka je vypnuto

obrazovka Rot | soubor a orientace za obrazovka

vypnuto Displej neni obraceny

na Invertujte displej

Oznacit DMX soubor a indikace rezimu za DMX signal indikéator

Rezim 1 kdyz je signal, tak je na, a kdyZ tam je ne signal, to je vypnuto

Rezim 2 kdyz je signal, zhasne, a kdy tam je Zadny signal, to zatacky na

Rezim 3 Blika, kdyz je signal, a jede vypnuto kdyz tam e je zadny signal
svétlo soubor a jas z a obrazovka podsviceni po 10 sekundy zzadny operace , a to vile byt

obrazovk
y plné osvétlené béhem operace

1~10 10 urovné

2.3.5 scéna : scéna rezimu

Zadejte stranku zobrazenou na obrazku 6-4 nize ( kanal zobrazeno v obrazek je pouze an ptiklad
z funkcei Givodu, viz popis tabulky kanalt v dalsi sekce pro

konkrétni tabulka kanalii tento produkt ) a lampa vstoupi do scéna editacni rezim. pod timto
stranka, pokud a Moznost [console Mode] je vypnuta, lampa nepfijima DMX utésit data, a
upravena data se odrazi na lampé okamzité a kdyz to je otocil na, to pfijima a signal konzoly a

¢te data konzole a odrazi to na odpovidajici kanal zobrazit.



' Scene Select
|Scene Time

iControl Mode

1
0.0s
OFF

| 01.Colour 000

i 02.Strobe 000

|03.Dimmer 000
Postava 6-4

Obsah stranka zavisi na aktuadlnim vybrany kandl, a a obsah a objednavka z zobrazené kanaly

jsou stejné jako a tabulka kanald z a pfisluSenstvi, th hruby tato stranka, Vy mize upravit 10

scén . Jak zobrazeno v a tabulka niZe :

scénicky rezim

scéna vybrat | vybrat a scéndf na byt provozovan

1~10 format nastaveni pro 10 scény
scéna Cas sady a retence ¢as z proud scéna v a automaticky cas, a a finale Cas je uren

nasobkem Casu scény a jednotka je 01 sekundy

0 Aktualni scéna ne partic ipate v

automatické scéné vystup

1-255 0,1 sekundy az 25,5 sekundy
1.0saX 0-255 soubor a data z kazdy kanal , a na
...... 0-255 displeji  obsah a  objednavka
...... 0-255 odpovidat ~a kanal tabulka z a
N. 0-255 svitidlo jeden po druhém
Funkéni y

Li data efektivniho resetu se upravuji v resetu kanal v a scéna, ptisluSenstvi bude reset, ale po

resetu hodnota odpovidajici reset kanalu bude automaticky vy¢istit d do nula, zabranéni

vicendsobnym po sob¢ jdoucim resetim .

na této strance naleznete aktualni potradi seznamu kanalti a ptislusenstvi, prosim odkazovat

a detailni konkrétni popis kanalu kanal data.

2.3.6 Pokrocilé : nastavit svétlo béh parametr

a OFF l

an Invert
Tilt Invert
PIT Rectify
Pan Offset
Tilt Offset
Data hold

OFF
ON
010
010

OFF




Zadejte stranku zobrazenou na obrazku 6-5 vySe na upravit misto param eters z a svitidlo

na usnadnit instalaci webu a svitidlo, atd:

Pokro¢ila nastaveni
anev soubor a smér z otaceni za X osa
nvertovat
vypnuto Ne zvratit
na Zvratit
Naklonit soubor ay - osa otaCeni smer
Invertovat -
vypnuto Ne zvratit
na Zvratit

p/ T Opravit

soubor zda a pfislusenstvi mize zjistit Xy mimo krok a opravit to .

vypnuto Z4dné korekce polohy po seslapnuti
na Automaticky korekce polohy po vykroceni a zaznamenani chyby mimo
krok
ggill{’guti nastaveni a pozice za piislusenstvi X - osa nula bod
4-150 ‘
Odsazeni nastaveni a pozice z a ptislusenstvi y - osa nula bod
naklonu
4-48 ‘
UloZeni dat soubor a vystup postaveni z a svitidlo kdyz tam je zddny DMX signal na a piisluSenstvi
vypnuto Zadny signal, motor a svétlo navrat zdroje do pozice a stat na
dokonCeni  zresetovat
na Zadny signél, ponechte si posledni snimek zDMX data vystup
scéna Eas spolupracovat s a scéna ¢as na urcit a scéna retence ¢as
nasobek 1-255 Udrzeni ¢as = scéna ¢as * Vicendsobné
Svétla na | nastavte, jak se zarovka poprvé rozsviti, kdyz je napajena na
reZimu moc  na Otocte se na a zarovka prvni kdyZ napajeni na, a resetovat a svitilna
zarovka po 30 sekundy
Otocte se na | Resetovat a svitilna po 3 druhy ds zapnuti, a otocit na zarovka po
a  zarovka | dokonceni resetu
po
resetovani
Otocte se na | jednou a resetovat je kompletni, otocit na a Zarovka ru¢né pres a
sarovka menu nebo konzole
ruéné
Svititlna . The potvrzeni krabice praskne nahoru, a po vybirani "jist&", a pozice z  pfipravek
resetova
se vrati do vychozi polohy
Tovarn Po a potvrzeni krabice praskne nahoru a "jist¢" je vybrany, a l amp parametry se
a vrati do tovarniho nastaveni
nastave
ni

kdyZ je zapnuty rezim zarovky vybrana, lampa pocka na zarovku 30 sekund poté zapnuti, aby

se zarovka mohla pln¢ aktivovat, a a vnitini napéti je stabilni dost, a poté spust’te proces

resetovani. Li spotieba energie na misté je stabilni, to je

doporucuje se zapnout rezim zarovky pfi zapnutém napajeni.

kdyz svitidlo nemuze opravit polohu, zkontrolujte, zda je ,, p/T Rectify“. vypnuto.

kdyz je signalovy kabel odpojen , pokud pfislusenstvi neni umistén na vystup jako zamysleny,

zkontrolujte ,, Data  drzet “ nastaveni prvni .

nastavte Xy offset a po dokonceni nastaveni prosim ovladejte Xy s maximem nejprve jed'te,

abyste zkontrolovali, ze Xy po nastaveni nenarazi na polohovaci ty¢ nebo kryt.



2.3.7 stav : zkontrolovat a proud postaveni z a prisluSenstvi

Vstupte na stranku zobrazenou na obrazku 6-6, muZzete zobrazit informace a v realném case postaveni zt on

svitilna na znat stav pouziti lampa, pokud lampa potiebuje poprodejni servis poskytnéte informace o stavu

Stepper info
Error Logging
Fixture Status

Version Cc8.1.0
Light time 0:00
Total time 15 : 32

Obrazek 6-6

zobrazeno na strance jako zaklad pro rozsudku, jak je uvedeno v a nasledujici tabulka:

informace o stavu

stepper info

Zobrazuje stav informaci o vSechny motory a signaly ve svitidle

Sal Ne zobrazeno: It znamena klobouk a motor je ne Hall opravil,
0 znamena Ze a motor listy t on oprava pozice bod, a 1
znamena, ze motor je v bod¢ korekce polohy

stat Zobrazit zmotor resetovat dokonceni postaveni

Osa X Displeje a v redlném Case pozice hodnotu pro a Osa X optoclen
zpétna vazba

OsaY Displeje a vrealném Case pozice hodnota pro Optoclen v ose
Y zpétna vazba

optoclen Displeje a uroveil uved'te nds z dvasigndly z X-a OsaY

optoclen, binarni

Chyba
protokolovani

Zobrazit posledni 8 zaznami zavad reset lampy a operace, chyba r zdznamy jsou

neulozi se po vypadku napajeni a aktualnim cyklu zapnuti je platny

Udaje o poruse

Celkovy pocet zdvady zjisténé po zapnuti

12::03

Doba zapnuti v dobé chyba, jednotka je minut.

Selhéni haly kdyz a odpovidajici motor je resetovat , a motor déla ne zjistit
platny sal signal

Sal Halltv signdl motoru je vzdy aktivni, kdyz ptislusny motor je

zkratovany resetovan.

optoclen Z4dny platny optoélen signal byl zjisténo kdy a odpovidajici

selhani motor byl resetovan

ztratit krok Odpovidajici motor je mimo krok béhem provozu

Narazeci bar

Narazi na polohovaci ty¢, kdyz je ptislusny motor znovu nastaven.

Vadné zérovky

The zarovka Sel vypnutonecekané

porucha snimace

Signal teplotniho ¢idla nefunguje spravné

Selhani
ventilatoru

Hlavni ventilator nefunguje spravné

Stav zarizeni

Zobrazuje klicova

stavova data aktualni svitidlo pro referenci

sdéleni

0az 100%, kvalita komunikace dat odkaz ve strané¢ a svitidlo




Pocet chyb

Celkovy pocet chybovych snimkt zjisténych po zapnuti ,

kumulativné
The teplota z | Zobrazuje teplotu aktudlni svételny zdroj s "---" indikujicim
a  svétlo zdroj | zadnou detekci

Teplota zZ a

zobrazit rada

Displeje a teplota z a proud zobrazit rada nebo okolni

teplotu v okoli

senzor 1 Displeje a proud zékladni deska te teplota nebo a okolni
teplota teplotu za zékladni deska instalace umisténi

verze Zobrazit informace a verzi souc¢asné svitidlo, an dulezita reference pro poprodejni
udrzbu
Zatizeni The jméno z a piipravek . stejny zatizeni informace jako RDM
Model Model ¢&islo z a pripravek . stejny jako RDM model informace
Zobrazovaci Verze firmwaru desky displeje a sériové ¢islo
deska

Zakladni deska 1

Firmware verze a serial ¢islo zzakladni deska 1

Cas svétla

Evidence a celkovy nahromadéné

Cas pfijato na oto¢it na a svétlo zdroj, v zapis.

Uzivatel pouziva manual ¢iSténi, ktery h je pouzity jako A cas odkaz pro a

pravidelnd Gdrzba za svétlo zdroj

Celkovy ¢as

Evidence a celkovy kumulativni

a nelze vycistit.

Cas stravil s a piisluSenstvi pfepnuto na, v zapis,




3.1 kanal tabulka

kanal kapitoly 3 popis

Tabulka 1 kandl struény

kanal Jméno Data Predstavit
0-4 | bily
5-9 bila+barval
10-14 | barval
15-19 | barval+barva2
20-24 | barva2
25-29 | barva2+barva3
30-34 | barva3
35-39 | barva3+barva4
40-44 | barvad
45-49 | barvad+barva5
50-54 | barva5
55-59 | barva5+barva6
60-64 | barva6
65-69 | barva6+barva7
70-74 | barva7
75-79 | barva7+barva8
1 barva 80-84 | barvas
85-89 | barva8+barva9
90-94 | barva9
95-99 | barva9+barval0
100-104 | barval0
105-109 | barva10~ barva 11
110-114 | barva 11
115-119 | barvall+ barval2
120-124 | barval2
125-129 | barva 12+ barva 13
130-134 | barval3
135-139 | barva 13+ barva 14
140-144 | barval4
145-149 | barva 14+bila
150-200 | Vpied duha z fa st do pomaly
201-255 | Zpét duha od pomalé t o rychle




0-3

blizko

4-103 Fadeout z pomalu rychle
104-107 | OTEVRENO
stroboskop 108-207 | Uvolnit stroboskop z pomalého na
rychle
208-212 | OTEVRENO
213-251 | puls stroboskop z pomalu rychle
252-255 | OTEVRENO
Stmiva¢ 0~255 Stmivac intenzita z 0 % az 100 %
0-4 bily
5-9 Gobo 1
10-14 | Gobo2
15-19 | Gobo3
20-24 | Gobo 4
25-29 Gobo 5
30-34 | Gobo 6
35-39 | Gobo 7
40-44 | Gobo 8
45-49 | Gobo 9
50-54 | Gobo 10
55-59 | Gobo 11
60-64 | Gobo 12
65-69 | Gobo 13
Gobo
70-125 | Vpted duha z fa st do pomaly
126-130 | zastavka
131-190 | Zpét duha od pomalé t o rychle
191-195 | Gobo 1 protiepat, pomaly na rychle
196-200 | Gobo 2 prottepat, pomaly na rychle
201-205 | Gobo 3 protiepat, pomaly na rychle
206-210 | Gobo 4 protiepat, pomaly na rychle
216-220 | Gobo 6 protiepat, pomaly na rychle
221-225 | Gobo 7 protiepat, pomaly na rychle
226-230 | Gobo 8 protiepat, pomaly na rychle
231-235 | Gobo 9 protiepat, pomaly na rychle
236-240 | Gobo 10 protiepejte, pomaly na rychle
241-245 | Gobo 11 shake, pomaly na rychle
246-250 | Gobo 12 protiepejte, pomaly na rychle
251-255 | Gobo 13 protiepejte, pomaly na rychle
0-127 blizky hranol
hranol
128-255 | Vlozte hranol
rotace hranolu 0-127 0~400 stupitt




128-187 | Vpied duha z fa st do pomaly
188-195 | zastavka
196-255 | Zpé&t duha od pomalé t o rychle
0-127
7 barvity
128-255 | Vlozte barevné
0~127
8 Mriaz
128~255 | Vlozit mraz
9 Zoom 0~255 zoom Large to maly
10 PANEV 0~255 | panev hnuti o 540
11 PANEV 0~255 Jemné ovladani pohyb panve
dobie
12 NAKLON | 0~255 | Néklon hnuti 0270
13 NAKLON 0~255 Jemné ovladani naklonovy pohyb
dobre
14 Makro 0~255 | blizko mraz
Funkce
100-105 | Zhasnuta lampa (pfes 3 sekundy)
200-205 | Lampa zapnuta ( pfes 3 sekund )
15 Resetovat | 210-215 | Resetovat Xy (vice nez 3 sekundy )
220-235 | Reset motoru efektu ( vice nez 3
sekundy)
240-255 | Resetovat vie ( vice nez 3 sekundy )
200-205 | OTEVRENO
16 svitilna,
OTEVRENO | 26-100 | vypnout
17 Led prouzky | 0-255 | Led pasky Uginek
18 Led . 0-255 | pomaly az rychly
prouzk
y
rychlos
t

Poznamka : kanal 17 : 0-14 nefunk¢ni, 15-255 jedna ucinek pro
kazdy pét ¢iselnych intervalia
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